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Dvě plné hry: Racing Simulation 

závody ve stylu Formule 1 

a jako bonus plná verze hry Steel Panthers: World at War 
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The Longest Journey 


Nejlepší adventure hra všech dob 


"a 


Další recenze: 


Euro 2000 


Konečně je tu! 


Daikatana 
Stály roky čekání za to? 


Lemmings Revolution 
Oh no! More Lemmings! 
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GeForce 2 GTS 

Dvakrát rychlejší než GeForce! 

Reportáž z výstavy E3 Expo 

První informace o NHL 2001, FIFA 2001 a NBA 2001 
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PUZZLE (M) MOTOROLA 


Chceš vyhrát supertelefon 


Motorola V2288 ? 


Není nic jednoduššího! 


V tomto GameStaru nalezneš tři kousky skládačky 
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BOOCHCKÍ 


Pošli složené puzzle na adresu redakce 


a vyhraj telefon! 


Adresa: IDG GameStar, Seydlerova 2451/11, Nové Butovice, 158 00 Praha 5 


6000000: 
6000 9 


EVVO © 


1. cena: Mobilní telefon Motorola V2288 
2. cena: Mobilní telefon Motorola V2288 
3. cena: Mobilní telefon Motorola V2288 


4. cena: počítačová hra 
5. cena: počítačová hra 
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Většina světových výrobců her 
nejenže neví, kde Česká repub- 
lika vlastně leží, ale i kdybyste 
jim hlavu přímo ke glóbusu při- 
ložili, měli by spíše za to, že 
nějaká © neslušná © masařka 
mapku znečistila, než že by 
mohla existovat tak směšně 
malá zemička, jako je Česká 
republika. Inu velký otvor jsme 
zatím do světa zábavního soft- 
waru neudělali, jsme multime- 
diální pole takřka neorané. 


O to více to na člověka padá, když navštíví některou ze světových 
výstav počítačových her. Těm jednoznačně kraluje americké E3, kde 
se letos sešlo přes 500 vystavovatelů, kteří se zde chlubili více jak 
třemi tisícovkami titulů! Je pravda, že některé z nich jsme měli mož- 
nost vidět již minule, a pokud mě paměť neklame, tak dokonce již 
předminule, ale i tak je to dosti úctyhodné číslo. Velmi pozitivní je 
i trend, který jasně ukazuje, že počítačových her se prodává stále více, 
protože stále více lidí v nich vidí zajímavou a inteligentní zábavu. To 
jasně ukazuje, že v budoucnu si budeme moci vybírat z čím dále tím 
většího množství her, které budou stále dokonalejší jak po stránce 
technické, tak doufejme, že i po stránce hratelnosti. Herní průmysl 
totiž prochází fází akumulace, kdy malé a střední firmy jsou skupová- 
ny velkými giganty. To na jednu stranu umožňuje realizovat projekty 
finančně stále nákladnější, na druhou stranu jsou ale tyto firmy často 
řízeny managementem, který o hrách ví jen pramálo. Tento trend pak 
podporuje vznik her, které jsou x-tým plagiátem a nepřinášejí zhola 
nic nového, leč prodejnost mají vysokou, protože jsou podpořeny 
masivní reklamní kampaní. 


Hráči v naší malé, ale útulné zemičce jsou této reklamní masírky ušet- 
řeni, protože na velké reklamní akce zde nejsou finance, což často 
způsobuje, že si přece jen někdy vybírají hry kvalitnější a ne ty, které 
měly nejvíce reklamních spotů. Na druhou stranu i u nás funguje 
hype, takže si například mnohem více lidí zahraje Need for Speed než 
Speed Busters, i když třeba Speed Busters byla hra, která tehdejší NfS 


hravě strčila do kapsy. 


Ale takový už je stav věcí, doufejme, že her bude nejen čím dál více, 
ale že budou zábavné, hratelné a hlavně originální. Poslední E3 uká- 
zalo, že by tomu tak snad opravdu mohlo být, ostatně až si přečtete 
Story v tomto čísle, můžete si o všem udělat vlastní obrázek. 


Karel Papík 
šéfredaktor 
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Alivio 3000 


= P Počítač AutoCont Alivio 3000 pro nejširší využití 
=== © procesor Intel“ Celeron'“ 500 MHz 
6 900 © paměť 32 MB SDRAM 
| p" © HDD8.4 GB Ultra DMA 
(32 940,- s DPH) © CD-ROM 50x ATAPI 
© 3D grafika ASUS TNT2 M64/16MB 


© audio PCI ESS Solo, repro 2x10W 
© klávesnice CZ, myš s podložkou 


© MS Windows 98 CZ 
© bohatá softwarová výbava 
celeron“ © 15" monitor za příplatek 5 999,- 
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16 Novinky 

24 Death Tracer 
26 Settlers IV 

28 EA Sports 2001 


Podávání novinových zásilek povoleno 
Českou poštou, s. p., 
odštěpným závodem Přeprava. 
Rozšiřuje UDT, Mediaprint 8 Kapa, 
TransPress, 7 RX, Redit, BMSS-Start, 
PC info. 


Cena kompletu GameStar Pro 
se dvěma CD: 135 Kč 


Náklad: 30 000 výtisků 
Prodaný náklad je ověřován ABC ČR 


THE LONGEST 
JOURNEY 


SHADOW WATCH 


že Shadow Watch je slabýn 
ale je to pravda? Náš redakční stratég 
Viktor Bocan se do hry náležitě vnořil, 


graficky příliš vábná, její hratelnost ční 
vysoko nad obvyklý průměr. 


NOVINKY A PREVIEW 


DAIKATANA 


Tak je to konečně tu! Po pře- 
dlouhém čekání jsme si konečně 
mohli zahrát finální verzi akční 
hry Daikatana, za níž stojí jeden 
ze zakladatelů id Softu John 
Romero. Po poměrně rozporu- 
plném demu, které se před 
měsícem a půl objevilo na inter- 
netu, jsme usedli ke hře samotné 
a utvrdili se v tom, že není dobré 
soudit podle prvního dojmu. 


JE 


Čistých adventure her bez akčních vložek je 
v poslední době jako šafránu, a tudíž nás pří- 
chod The Longest Journey zasáhl jako blesk 
z čistého nebe. Každá kvalitně zpracovaná 
hra se skvělým příběhem a bez jediného 
většího nedostatku si zaslouží vysoké hodno- 
cení, TLJsi však zaslouží ještě o trochu víc. 
Proč? Třeba i proto, že takováhle hra se 
prostě objeví jednou za pár let. 


68 


pisech dočetli, 
n odvarem UFO, 


kých schopností 
první pohled 


RECENZE 

Akční 36 Flying Heroes 
38 Daikatana 
42 Dino Crisis 


44 Lemmings Revolution 
48 Rogue Spear: Urban Operations 
Strategie 50 Dogs of War 
52 Shadow Watch 
54 C4C Tiberian Sun: Firestorm 
56 Heroes of Might and Magic III: 
The Shadow of Death 


GEFORCE Z 


Naši kolegové z německého GameStaru dostali jako jedni z prvních na světě do ruky novou 
grafickou kartu s čipem GeForce 2 a podrobili ji důkladným testům, které navíc doplňuje 
tabulka Lukáš Erbena. Ten obdržel GeForce 2 před několika dny a k celému testu připojil 
svůj skromný názor. Pokud tedy plánujete upgrade grafického výkonu svého počítače, 


neměli byste si tenhle článek nechat ujít. STO RY: E 3 
s 


HvSsgo E 


Exkluzivní reportáž z největší 
světové herní výstavy E3 pořá- 
dané tentokrát ve slunném Los 

Angeles přinášejí přímí účastní- 
ci této akce Václav Valeš 

a Lukáš Codr. Jejich zajímavé 

vyprávění o očekávaných, ale 
i zcela nových herních titulech 
je navíc okořeněné zajímavými 

fotografiemi a obrázky, které 


FLYING HEROES 


Jste zvědaví, jak dopadla v redakčním testu nová 
hra Flying Heroes od Ilusion Softworks? Pak vězte, 
že Pavel Hacker ji shledal velmi zábavnou přede- 
vším v multiplayeru a nebál se ji přirovnat k velice 
úspěšnému Unreal Tournamentu. 
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OBSAH CDI 


Tento měsíc se na scéně objevilo několik nových a lákavých dem, která jsme na CD 
umístit prostě museli, čímž se podstatně zmenšil prostor pro různé freeware hry, MODy 
a užitečné prográmky. Doufáme, že tedy oželíte menší sortiment a budete se dobře 
bavit u dem na takové pecky jako Star Trek: Armada či Warlords Battlecry. 

Jak si již většina z vás všimla, naše CD běhá pod novým enginem, jehož technická 
stránka je již kompletně dořešena a od nynějška se již budete setkávat pouze s novými 
funkcemi a změnami grafické podoby, která byla v minulém čísle silně experimentální. 


OBSAH CD 1 ší 


PLNÁ VERZE: STEEL PANTHERS: WORLD AT WAR 


Strategie Poslední pokračování Steel Pantherů sice drobností jako obrázky některých jednotek 

Matrix Games nepochází ze stejné dílny, jako díly minulé, ale v encyklopedii, ale přesto lze prohlásit, že se 

Minimum: P 166, 32 MB RAM, přesto se nejedná o vyloženě špatnou hru. Hra jedná o víceméně plnohodnotnou hru. 

Windows 95/98, HDD 300 MB běží na enginu ze Steel Pantherů III, alesvým — Zejména skalní fandové SPsi přijdou na své, 

3D akcelerace: D3D pojetím připomíná spíše první Steel Panthery. protože hra obsahuje přehršli scénářů, z nichž 
Je vidět, že není zcela dotažená, chybí pár některé jsou docela povedené. 


HUNT FOR o 

myší dolů 
THEMEPBARDN Máte-li rádi simulátory a imponuje vám kou- ů myší nahoru 
Simulátory zlo stařičkých dvoj a trojplošníků, s nimiž Otočit vlevo myší vlevo 
Fiendish Games brázdila nebesa letecká esa druhé světové na pps Sn v nšftka 
Minimum: P 233, 32 MB RAM, války, pak právě vy byste si měli nainstalovat U uště ní tiálože dn- šítko 
Windows 95/98, HDD 60 MB a spustit hratelné demo připravované hry Přidat plyn tat Shift 
3D akcelerace: D3D Hunt for the Red Baron. Ubrat plyn lv Shift 


HRATELNÁ DEMA CDSTAR VIDEA 
GunShip! Daikatana (music) Flash Point: Status Ouo 1985 
Euro 2000 Daikatana (screensaver) 
EuroLeague Football Daikatana (wallpaper) 
Hunt for Red Baron Daikatana (wallpaper 2) TRAINERY 
Star Trek: Armada Flying Heroes (patch) 
Warlords Battlecry Lemmings Revolution (trainer) 3D Alien Invaders 
Shadow of the Beast 3D Brick Busters 
The Longest Journey (anglický návod) Aliens vs. Predator Gold 
Alpha Centauri 
Demise 
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EURO ZOO00 


GUNSHIP! 


Final Fantasy VIII 

G-Force 

Imperium Galactica 2 (2X) 
Jagged Alliance 2 

Need for Speed: Porsche 2000 
Pet Wings 

Rainbow Six: Rogue Spear 
Risk 

RollerCoaster Tycoon 
Starfleet Command 
Starlancer 

Tachyon: The Fringe (2X) 
War Dragon 


Sport 

EA Sports 

Minimum: P 166, 32 MB RAM, 
Windows 95/98, HDD 76 MB 
3D akcelerace: D3D 


Na poslední chvíli jsme stačili na CD zařadit 
demoverzi velice pěkné sportovní hry Euro 
2000 od EA Sports, ve které si můžete zkusit 
simulovat blížící se mistrovství Evropy, na 
němž se předvedou i naši fotbalisté. 


Pohyb kurzorové šipky 
Přihrávka S 


Kolmá přihrávka 
Bránění 

Otočka o 3609 
Pauza 


Simulátory 

Hasbro Interactive 

Minimum: P 266, 32 MB RAM, 
Windows 95/98, HDD 35 MB 
3D akcelerace: D3D 


Pokud jste si přečetli v minulém čísle 
GameStaru recenzi od Lukáše Codra a máte 
pocit, že právě GunShip by vás mohl zauj- 
mout a pobavit, pak neváhejte a zkuste si 
zahrát nevelké demo, u něhož můžete získat 
poměrně slušnou představu o tom, jak se 
samotná hra hraje. 


Dopředu šipka nahoru 
Dozadu šipka dolů 
Vlevo šipka vlevo 
Vpravo šipka vpravo 
Ubrat výšku . 

Nabrat výšku + 

Střelba Enter 
Klamné cíle Backspace 
Výběr zbraní F5-F8 
Zaměření Ů 

Mapa M 
PATCHE 

Final Fantasy VIII 

Final Fantasy VIII (nVidia) 
Majesty 

Ouake III Arena 

Soldier of Fortune 

Wheel of Time 

Wheel of Time (D3D) 


A je to tady, zkouškové období dorazilo 
na vysoké školy a udeřilo s plnou silnou 
na mnohé redaktory Realtimu. Ale nic se 
nestrachujte, není tak špatně, jak by se 
mohlo zdát, článků je jako obvykle dost 
a dost, namátkou z Militarie F22 Raptor, 
z Počítačů informace o procesoru VIA 
Cyrixlll, vyrýpnot si můžete novou verzi 
programu Extractor, ve značně naplněné 
Muzice se dozvíte novinky z hudební 
scény aj. 

Realtime 59 je tu pro vás. 
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GAMESTAR CD 


Minimální požadavky CD engine: PC 486/100, Windows 95, 
16 MB RAM, 4x CD, SVGA 800 x 600/HiColor, zvuková karta. 
Minimální požadavky pro provoz s hudbou: P 166, Windows 
95, 32 MB RAM, 8x CD, zvuková karta. 

Minimální požadavky demoverzí a programů na tomto CD se 
mohou výrazně lišit! 

Požadované místo na disku uváděné u demoverzí her je 
zjišťováno po jejich instalaci. Některé demoverze vyžadují 

v průběhu instalace až trojnásobek této hodnoty 

Většina programů (demoverzi, aplikací a utilit) na tomto CD 
byla vytvořena třetími stranami a je distribuována na bázi 
shareware/freeware/public domain. Vydavatelství IDG Czech 
nenese odpovědnost za škody, jež by mohly být způsobeny 
použitím těchto programů 

CD bylo testováno antivirovými programy s databází k 15. 5 
2000. 

Váš GameStar tým 


PROGRAMY A OVLADAČE 


Anargy 

Arkanoid: The Virtual Isles 
Assassins 

AVG 6.0 

Extreme Ouake III 
Disasteroids 

Doom 3D 

Marked for Death 
Nightbreed CTF 
nVidia drivery 516 
PC Accelerator 5000 


Unreal 4ever S 
UT Inoxx Bonus pack 
WinZip 8.0 1s6389ms 


T G3 HVS90 EE 
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PATCHE 


PROGRAMY NOVÝ ENGINE 


Sekce patche není tento měsíc tak plná, 
jako tomu bylo minule, ale najdete zde 
aktuální updaty k oblíbeným hrám jako 
je Wheel of Time, Ouake Ill Arena, | | 
Majesty, Soldier of Fortune či Final | 
Fantasy VIII. 


Ani programů vám tento měsíc nena- 
bídneme tolik, ale snad si ze skrom- 
ného seznamu vyberete. Máme pro vás 
několik MODů pro akční hry Unreal 
Tournament a Ouake Ill, pár share- 
warových hříček a nový WinZip 8.0. 


Od minulého čísla se na našem CD 
setkáváte se zbrusu novým enginem. 
Vzhledem k tomu, že je teprve 

v plenkách a mohou se vyskytnout 
menší problémy a technické závady, 
byli bychom velmi rádi, kdybyste své 
připomínky a náměty směřovali na 
adresu gscddidg.cz. 


EUROLEAGUE FOOTBALL 


Sport 

Dynamic 

Minimum: P 133, 32 MB RAM, 
Windows 95/98, HDD 75 MB 
3D akcelerace: D3D 


Hratelné demo nového fotbalového simulá- 
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toru, v němž můžete jak aktivně sportovat, 
tak i řídit management vrcholového klubu. 
Hra slibuje také různé omáčky jako guiz, 
kompletní databázi hráčů, trenérů a man- 
ažerů všech čtyřech divizí anglické ligy. Pokud 
máte zájem, demo vám nabídne to, co recen- 
ze nemůže. 


WARLORDS BATTLECRY 


Strategie 

SS1/ Mattel Interactive 
Minimum: P 200, 64 MB RAM, 
Windows 95/98, HDD 170 MB 
3D akcelerace: ne 


Schází vám již delší dobu nějaká pěkná 2D 
strategie s fantasy prvky? Pak nezoufejte, staří 
dobří Warlordi se vracejí ve zcela novém 
grafickém kabátku a zcela jistě potěší všechny 
příznivce dobrých realtimových strategií. 


ameStar 


STAR TREK: ARMADA 


Strategie 

Activision 

Minimum: P 200, 32 MB RAM, 
Windows 95/98, HDD 450 MB 
3D akcelerace: D3D 


V minulém čísle jsme recenzovali další hru 
situovanou do nestárnoucího světa Star 
Treku, strategii Star Trek: Armada. Chcete si 
ověřit, zda jsme ji správně ohodnotili? Chtěli 
byste si ji zahrát dříve, než se vydáte do 
obchodu? Tato demoverze vám umožní 
zahrát si pár misí za jednu ze stran, za 
Federaci. 


CHS ZoO00 
PATCHE 


Někteří z našich čtenářů měli problémy 
se hrou Castrol Honda Superbike 2000, 
kterou jsme vám přinesli v minulém 
čísle GameStaru. Speciálně pro ně jsme 
našli na internetu dva patche, které 
jsme umístili do sekce patche na našem 
prvním CD. 


Racing Simulation se jako plná hra počítači. Když hra koncem roku 1997 pod 
v tomto GameStaru objevuje právě v době, původním názvem FT Racing Simulation 
kdy simulátorům z prostředí závodů vyšla, byla označena v některých recenzích 
Formule 1 čerstvě kraluje hra F7 2000 a kdy za prvního pokořitele dodnes slavné Grand 
všichni fanoušci tohoto závodního žánru Prix 2 Geoffa Crammonda a obdržela vyso- 
netrpělivě očekávají Grand Prix 3 od ká hodnocení (Level 12/97, Olga 
MicroProse. Vzhledem k vysokým hardwa- © Modróczki: 8/10; Score 1/98, Tomáš 
rovým nárokům ef jedničky z dílny EA Varoščák: 8/10). A určitě také není bez zají- 
Sports může být právě Racing Simulation mavosti, že F1 Racing Simulation byla jed- 
i dneska správným řešením pro ty, kteří by © nou z prvních závodních her, která podpo- 
se rádi projeli po závodních okruzích ve rovala tehdy pronikavě nastupující 3D akce- 
velmi pěkné grafice, ale na „obyčejném“ lerátory. 
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INSTALACE A KONFIGURACE 


Rozhodně je třeba doporučit maximální instalaci (cca 190 MB), protože jinak je odezva 
klikání v menu velmi „opožděná“ a také při samotných závodech bude hra o mnoho 
vstřícná: Pentium 100 MHz nebo raději 120 MHz, 16 MB paměti a 65 MB volného místa na 
harddisku (hra poběží i bez 3D karty, ale je to na grafice hodně znát). Doporučujeme konfi- 
guraci: Pentium 200 MHz, 32 MB paměti, 3D karta a 190 MB volného místa na harddisku. 


PLNÁ VERZE 


HERNÍ MÓDY 


Jak se u her z prostředí závodů 
Formule 1 dá předpokládat, nabídka voleb 
ke hře neobsahuje žádné policajtské 
honičky nebo kaskadérská cvičení, ale jen 
a pouze střízlivé závodění na okruzích. Na 
vůbec první „křižovatce“ nabídek si musíte 
zvolit hru pro jednoho hráče nebo multi- 
player, dále pak různé stupně obtížnosti 
(od easy až po realistic) a další klasická 
nastavení v options (pomůcky v řízení 
a brždění, délku závodů, apod.). Poslední 
volbou před vstupem na závodní okruhy 
jsou pak jednotlivé herní módy. Na výběr 
je trénink, time attack, jednotlivý závod, 
jednotlivý víkend a pochopitelně celý 
šampionát, buď klasický, nebo vámi 
vytvořený. Vzhledem k tomu, že oficiální 
F1 licence již vypršela, nenajdete ve hře 
správná jména jezdců a týmů, jejich přes- 
né charakteristiky i vlastnosti vozů ale 
zůstaly zachovány a odrážejí situaci ve 
Formuli 1 v roce 1996. Po těchto základ- 
ních volbách zbývá už jen nasednout do 
vozu. K dispozici jsou tři pohledy, jeden 
z kokpitu a dva zadní — k jejich výběru 
slouží klávesa F2. 


Jestliže v některých hrách, jako třeba 
v sérii Need for Speed, je seřizování vozu 
v garáži jen drobnou třešničkou na dortu 
a v podstatě až tak moc neovlivňuje výkon 
vozu, v této závodní hře se každá sebe- 
menší chyba v nastavení monopostu pro- 
jeví už po několika metrech. Do garáže 
tedy doporučujeme vstupovat jen 
skutečným odborníkům, na druhé straně 
je třeba počítat s tím, že se základním nas- 
tavením bude váš vůz přece jen o něco 
pomalejší a topornější. Kdo se však ale- 
spoň trochu vyzná, bude mile překvapen 
velice přehlednými nabídkami, doplněný- 
mi obrázky a průřezy, které pomohou lépe 
pochopit princip právě prováděných 
změn. 
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DESET NEJSLIBNĚJŠÍCH HER E3 


1. Black 4 White 
(Lionhead Studios) 


Počítače, na kterých po dobu výstavy 


běžela vpravdě „božská“ hra geniální- 


ho Petera Molyneuxe, byly v neustá- 
lém obležení desítek párů zvědavých 
očí. Inovátorský přístup tvůrců dal 
vzniknout revoluční hře, která s nej- 
větší pravděpodobností bude defino- 
vat nový herní žánr. 


2. Halo 
(Bungie) 


Pokud se vám zdá, že vedlejší scre- 
enshot je z předrenderovaného intra, 


musím vám zklamat: takto neuvěřitel- 


nou grafikou disponuje přímo herní 
engine připravované akční hry Halo. 
Fantasticky detailní modely potažené 
výbornými texturami jsou opravdu 
pastvou pro oči... 


3. Sacrifice 
(Shiny) 


Hra, která svým pojetím trochu připo- 


míná Black 6 White ovšem o poznání 
hující grafickou stránkou a jednak 
rozmanitým bestiářem. O co půjde? 
Svému bohu musíte přinášet oběti. 

A ty nejlepší se rekrutují z řad vašich 
nepřátel... 


A4. Death Dealer 
(Oeil pour Oeil Games) 


Zajímavě vypadající mix mezi adven- 
turou, strategií a RPG byla k vidění 

u zapadlého stánku franzouského 
týmu Oeil pour Oeil Games. 
Novátorský přístup tvůrců budeme 
moci obdivovat teprve tehdy, až hra 
vyjde, nicméně úžasnými screenshoty 
se můžete pokochat již nyní. 


5. NHL 2001 
(EA Sports) 


Simulace ledního hokeje je v našich 
krajích asi nejoblíběnějším titulem ze 
sportovní kolekce EA. V připravova- 
ném (již osmém!) pokračování nás 
zaujaly zejména dynamický spád hry 
a rozsáhlé možnosti v nejrůznějších 
uživatelských nastaveních. Navíc se 
hry dočkáme opět v české lokaliazci. 


6. Giants 

(Interplay) 

Zajímavě vyhlížející akční hra 

s názvem Giants (a dřívějším podtitu- 
lem Citizen Kabuto) svou vizuální 
stránkou až nápadně připomíná 
svého stájového kolegu Sacrifice. 
Narozdíl od něj ale půjde jen o sílu 
vašich zbraní, kterými budete drtit 
nepřátele na padrť. Už aby to tu bylo! 


7. Battle Isle: 
The Andosia War 
(Cauldron) 


Slovenský tým Cauldron (mající za 
sebou úspěšnou premiéru v podobě 
strategie Spellcross) ve spolupráci 

s německým Blue Bytem připravuje 
již čtvrté pokračování hry inspirované 
prostředím Battle Isle. Netradiční 
strategie si vaši pozornost zaslouží. 


8. Warcraft III 
(Blizzard) 


Až orkové znovu vtrhnou na naše 
monitory, nastane hromadné pozdvi- 
žení. Nikdo nebude pracovat, všichni 
do jednoho budou hrát třetí díl feno- 
menální (nyní již plně 3D) strategie 
Warcraft. Oproti značně zkostnatělé- 
mu a neustále odkládanému Diablu ll 
je to skutečně slibný titul. 


9. Oddworld: Munch 


(Infogrames) 


Další titul ze světa Oddworldu je již 
na cestě. Jeho název zní Oddworíd: 
Munch a narozdíl od svých dvouroz- 
měrných předchůdců se již zahalil do 
slušivého trojrozměrného kabátku. 
Každopádně se stále jedná o výbor- 
nou a navýsost zábavnou hru, na kte- 
rou se všichni těšíme. 


10. Return to Castle 
Wolfenstein 
(Activision) 


Návrat stařičké klasiky (de facto první 
3D střílečky viděné z vlastních očí), 
ve které neohroženě bijete německé 
nacisty, se obrnil vylepšeným Ouake 
Ill enginem a soudě podle prvních 
dojmů, půjde o skvělou zábavu, a to 
nejen v multiplayeru. 
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Třetí díl populární fantasy série zdá, že Bethesda Softworks pracu- vašich služeb. Můžete stejně tak 


vzniká tak nějak potichu. Jakoby 
ani jeho tvůrci nechtěli své třetí 
děťátko propagovat. A přitom si 
myslím, že existuje několik 
dobrých důvodů, proč tak činit. 


V prvé řadě Morrowind nava- 
zuje na dva (Arena a Daggerfall) 
úspěšné dungeony, které přišly 
s leckterými inovacemi a porcí 
dobré zábavy. V tomto trendu 
hodlá trojka pokračovat. Fantasy 
svět, který se před vámi otevře, 
bude hustě obydlen CP (tzv. cizími 
postavami) a zpřístupněn jen 
singleplayeru. Každý sólo hráč by 
si však měl ve hře užívat, jen co je 
pravda. Dle prvních informací se 


Porovnejte: 
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jí na skutečně detailním fantasy 
světě, kde svoboda vašeho konání 
bude téměř absolutní. Nečekají 
vás totiž Žádné povinné guesty 

(i když, kdo ví), ale sami si budete 
moci určit, zda se do společnosti 
zapojíte jako cílevědomý dobrý 
kouzelník, či pijavice na tepně 
společnosti, jinými slovy zloděj. 
Nejen výběr povolání bude pře- 
durčovat běh událostí, ale hlavně 
a především vaše konání. Jako zlo- 
děj můžete podvést svou gildu, 

a stát se tak lovnou zvěří pro 
všechny počestné zloděje, nebo 
naopak můžete být tak dobrým 
sólistou, že se ty nejlepší gildy 
budou předhánět o čest využívat 


Daggerfalí 


putovat krajinou a zachraňovat 
krásné panny nebo v tichu sklepe- 
ní vlastního domu intrikovat 

a plánovat ovládnutí celého světa. 
Ať tedy v kůži zloděje, válečníka 
nebo kouzelníka, sami si budete 
strůjci svých osudů. 


S rozsáhlostí a komplexností 
světa souvisí jeho zpracování. 
Morrowind by se měl pochlubit 
nejmodernější 3D grafikou 
s hyper-realistickými texturami, 
skeletární animací, realtimovými 
stíny, propracovaným terénem 
a také prý nejpropracovanějším 
systémem počasí, jaký kdy byl 
v počítačové hře k vidění. 
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Morrowind 


SEBEVĚDOMÝ MICROSOFT 


Po úspěchu na herním trhu v minulé sezoně přijel Microsoft na E3 s velkým sebevědomím. 
Důvodem byly samozřejmě tituly, které chystá pro tento a příští rok, jako MechWarrior 4 nebo 
Combat Flight Simulator 2: W.W.ll Pacific Theater. Oba tituly jsou válečné hry. Zatímco druhá 
zmíněná obsadí hráče do role mladého pilota bojujícího ve vzdušných strojích za 2. světové války, 
první je pokračováním úspěšných robotích simulátorů, o kterém jsme se zmiňovali v předminu- 
lém čísle. Kromě těchto dvou titulů se můžeme těšit na další záplavu her jako Crimson Skies 
(adventure — září 2000), Age of Empires 2: The Conguerors (add-on k AoE 2 — září 2000), Links 
LS 2001 (golf — konec roku 2000), Motocross Madness 2 (motorky — květen 2000) a řadu dalších. 
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ISLAND 4 


Tak to konečně prasklo! Po několika měsících 
informačního vakua a snah co možná nejdokonale- 
ji popřít tvorbu dalšího dílu legendární adventure 
série Monkey Island, je konečně pravda venku. 
LucasArts již delší dobu pracují na čtvrtém dílu 
s názvem Escape from Monkey Island a nyní, s ofi- 
ciálním ohlášením, vytlačili i několik pěkných 
obrázků. A co nás milovníky adventur a Guybrushe 
Threepwooda ve čtvrtém dílu čeká? Guybrush se 
se svojí ženou Elaine vrací na Melee Island, ostrov, 
kde celá série započala, a zjišťuje nepříjemné věci. 
Elaine byla prohlášena za mrtvou, její rezidence se 
má bourat a jakýsi Charles L. Charles se pokouší 
získat guvernérský post. Zatímco Elaine bude bojo- 
vat o vítězství v nových volbách, Guybrush musí 
využít svých osvědčených zbraní, ostrého jazyka 
a schopnosti udržet dech celých deset minut, 
dopravit se do oblasti zvané Tri-Island Area a získat 
pro sebe sílu Totální urážky (Ultimate Insult). Těšit 
se samozřejmě můžete také na specifický humor, 
o který se tentokrát postará tým stojící za klasikou 
Sam and Max Hit the Road, a zajímavě vypadající 
ale bohužel trojrozměrnou grafiku. Ta by však pro 
skalní adventuristy a pamětníky neměla být při 
hraní překážkou.LucasArts představil Escape from 
Monkey Island na E3, kde se hra setkala s očekáva- 
ným zájmem. 


KLASIKA V SHOCKWAVU 


Pokud byste si chtěli zahrát takové klasické hry jako The Accused, 
Joust, Defender, Rampage či Sinistar a nevíte, kde je sehnat, pak od 
teď již stačí pouhé otevření okna internetového prohlížeče a navštíve- 
ní www.shockwave.com/bin/shockwave/main/ 

/frame set.jsp?pref=v1, kde si některé z klasických her od Midway či 
Stan Lee můžete přes Shockwave zahrát. Je to celkem příjemný pocit, 
vrátit se do historie, navíc takovýmto originálním způsobem. Hry se 
ovládají myší, a pokud vlastníte starší verzi Shockwave, počítač vám 


ihned umožní instalaci poslední verze. 


Clive Barker“s Undying 


Přesně takový je název nové hry od 
Electronic Arts. Pokud někdo z vás nezná 
Clive Barkera, spisovatele, režiséra 

a malíře v jedné osobě, a jeho nejen 
hororové fantazie, pak by tuto chybu měl 
napravit. V češtině vyšla většina jeho 
knih a ve videopůjčovnách seženete hned 
několik jeho filmů. Nyní své pole působ- 
nosti rozšiřuje i na oblast herní. 

V Undying se podíváme do Irska 19. sto- 
letí, abychom si vychutnali temnou ságu 
nebezpečné rodiny nesmrtelných. 


Nové hry od Prometheanu 


Firma Promethean Design založila 

v rámci svého programu satelitních studií 
dva nové týmy, které by pro ni v blízké 
budoucnosti měly vytvořit dvě zbrusu 
nové hry. První z nich, závodní kousek 
Speed Demons 2, bude určena majitelům 
PC, Dreamcastů a PSX a vyvíjí ji sedmi- 
členný tým Promethean Studios 
Switzerland. Druhým titulem bude bojov- 
ka od desetičlenného týmu Brainbeetle 
Interactive s názvem Born-A-Fighter. 

S oběma tituly bychom se měli setkat 
kolem Vánoc. 


Steel Panters zadarmo 


Firma Matrix Games se odhodlala k neu- 
věřitelnému činu a svůj nejnovější herní 
počin, strategii Steel Panters: World at 
War, na níž prý pracovala v uplynulých 
čtrnácti měsících, umístila volně ke staže- 
ní na www.matrixgames.com/spwaw/ 
/downloads.asp. 


3DO najímá veterány 


Společnost 3DO oznámila, že do jedné 

z klíčových pozic přijala veterána herního 
byznysu Davida Kleina. Ten se svou více 
než dvacetiletou praxí v oboru výrazně 
pomohl zvednout prestiž takových firem 
jako Atari Games, Asc Games a Electronic 
Arts, kde pracoval jako jeden z dvaceti 
prvních zaměstnanců. 


Jak vykrást banku 


Anglické vývojářské studio Crimson při- 
pravuje pro všechny milovníky zločinu 
zajímavou hru Heist, v níž by se hráči 
měli za pomoci zlodějského umu dostá- 
vat do útrob různých finančnických insti- 
tucí a dávat při tom pozor, aby nepadli 
do rukou mužů zákona. Krom těchto 
informací, izometrického zobrazení 

a data vydání (konec roku 2000) zatím 
více informací není k dispozici. 
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GATHERING OF DEVELOPERS NA 


Společnost Take 2 Interactive 
včera oznámila, že koupila distri- 
buční firmu Gathering of 
Developers. Znamená to konec 
pro nezávislého distributora, který 
sám sebe označoval za nebe pro 
nezávislé vývojáře? Michael 
Wilson, výkonný ředitel Gathering 
of Developers, tvrdí, že jen nebu- 
dou moci odmítat velké projekty, 
ale že pro nezávislé tvůrce se nic 
nezmění. Je možné tomuto tvrze- 
ní uvěřit, když teď GOD patří Take 
2? Těžko říct, budoucnost ukáže, 
jakým směrem se věci opravdu 
budou ubírat. 


Každopádně se hoši z GOD 
vydali na E3, aby představili násle- 
dující nové tituly: 4x4 Evolution, 


FESTIVAL NEZÁVISLÝCH 


E 3 


Rune, Kingdom Under Fire, 
Railroad Tycoon II (Dreamcast), 
Tropico, KISS Psycho Circus: The 
Nightmare Child, Blair Witch 
Series, Max Payne, Fly! 2K, Heavy 
Metal F.A.K.K. 2, Shadowbane. 


Musí se uznat, že jde skutečně 
o lákavou nabídku. Věřme, že to 
nejsou poslední „nezávislé“ výkři- 
ky do tmy. 


HER 


www.gdconf.com/indiega- 
mes/homepage.htm — toto je 


se zajímáte o dění na té neko- 
merční straně herního průmyslu. 


se měla otevřít snad v červnu, ale 
dva zdroje, ze kterých jsme tuto 


webová adresa, která by neměla 
uniknout vaší pozornosti, pokud 


Festival nezávislých her se usku- 


teční v příštím roce. Registrace by 


informaci obdrželi, jsou v jedno- 
ročním rozporu. Těžko tedy říci, 


zda je registrace možná do 1. září 
tohoto nebo příštího roku. 
Jakmile se to dozvíme, tak vám to 
rychle povíme. 


VAMPIRE: THE MASOUERADE — REDEMPTION 


Společnost Activision myslí na 
fanoušky „Vampírů“, a tak se 
můžeme potěšit dalšími obrázky 
z připravovaného upírského RPG, 
které by mělo oproti původnímu 
březnovému termínu vyjít s něko- 
likaměsíčním zpožděním. 
Activision to možná udělali také 
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proto, aby své dílo, kterému se 
dostává velké pozornosti hráčů 

i novinářů, mohli představit na E3 
a dle reakce vypilovat poslední 
chyby. 


Společnost Activision navíc 
hodlá potěšit všechny zájemce 


o tuto hru vydáním limitované 
sběratelské edice, která bude 
kromě samotné hry obsahovat 
ještě hudební CD s nahrávkami 
kapel Ministry, Gravity Kills, 
Primus, Darling Violetta, 
Cubanate, Youth Engine Kevin 
Manthei a dalších, vázanou knihu 


obsahující mýty a legendy ohled- 
ně objevení prvního upíra, příruč- 
ku pro zdárné dokončení první 
kapitoly hry a speciální držák na 
krabici hry. Prostě KPZ-ka pro kaž- 
dého správného nasávače krve a 
jeho partu. Tohle prostě nejde 
nechtít! 


A OPĚT WOLFENSTEIN 


Jak již vás nějakou dobu informujeme, firma 
Activision se spolu s vývojářským týmem Gray 
Matter Interactive pustila do tvorby pokračová- 
ní praotce všech 3D akčních her, klasického 
Wolfensteinu 3D. O tom, jak si návrat do nacis- 
tického Německa tvůrci představují, se měli 
možnost premiérově přesvědčit návštěvníci 
výstavy E3, na níž Activision představil vůbec 
první screenshoty ze hry. Ty vám přinášíme 
i my, takže kromě hlavní zápletky, kterou jsme 
nastínili minule, máte zase jasnější představu, 
o čem tohle pokračování bude. Podle prozatím- 
ních ohlasů 70 % fanoušků jedničky nevěří, že 
dvojka bude za něco stát. No, uvidíme. 


Už je to tu zase. Střídání živých představitelek 
Lary Croftové se stává novým železným pravi- 
dlem Fidosu. Těžko říct, zda byla Lara Wellerová 
příliš okoukaná, nebo chtěla zvýšit honorář, jisté 
je, že od letošní E3 ji nahrazuje teprve šestnácti- 
letá britská modelka Lucy Clarksonová. Přestože 
je bezpochyby velice půvabná, jsem toho názo- 
ru, že některé představitelky Lary v historii měly 
přece jen více do sebe. Potkat ji ovšem naživo, 
možná bych změnil názor. 
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Společnost Action Forms, známá svými 
loveckými simulátory Carnivores 

a Carnivores 2, vyvíjí ve spolupráci s 3D 
Realms novou hru, tentokráte však 

s populárním atomovým hrdinou v hlavní 
roli. Podle slov George Broussarda ze 3D 
Realms by ale nemělo jít o žádnou variaci 
na téma Deer Hunter, ale spíše o jakési 
stopování a boj proti nebezpečnému zví- 
řeti, které ohrožuje život mírumilovných 
lidí, spojené s pěknou grafikou a humo- 
rem, na nějž jste byli u Duka Nukema 
zvyklí. 


Nové mapy do Noxe 


Společnost Westwood Studios vypustila 
do světa dvě zbrusu nové multiplayer 
mapy nazvané Stronghold a Death Trap, 
které si, pokud máte zájem, můžete stáh- 
nout v sekci download na našem webu. 


Pán prstenů 


První dvouminutový trailer na filmovou 
verzi Pána prstenů je ke zhlédnutí na ofi- 
ciální stránce projektu — wwww.lordofthe- 
rings.net. Pokud výsledná trilogie bude 
skutečně tak kvalitní, jak se jeví podle 
zveřejněných filmových útržků, pak se asi 
máme na co těšit. Premiéra prvního dílu 
se však plánuje až na příští rok. 


Noble Armada 


Problém se hrou Noble Armada (Ripcord 
Games prohlásili, že zastavují vývoj hry, 
a tvůrci z Holistic Design odpověděli 
vypuštěním dema a prohlášením, že vývoj 
zdárně pokračuje) se zdá být vyřešen. 
Vydavatelská společnost Ripcord Games 
ohlásila, že vývoj hry přebírá indonéská 
firma Matahari Studios, a nahradí tak 
Holistic Design, s nimiž měli Ripcord 
Games nespecifikované problémy. 
Otázkou zůstává, jak celá věc dopadne, 
vezmeme-li v potaz, že Holistic mají 
podle svých slov k počítačové verzi 
Fading Suns výhradní práva. 


UT Bonus Pack 2 


Očekávaný bonus pack ke hře Unreal 
Tournament obsahující šest zbrusu 
nových map od Cedrica „Inoxx“ 
Fiorentina je venku a vy si ho můžete 
stáhnout u nás na webu v sekci downlo- 
ad! 


Nový server 


Včera v noci byl oficiálně spuštěn nový 
server SimFiles.com určený především 
milovníkům leteckých simulátorů, kteří 
by si rádi stáhli nějaké modifikace ke stá- 
vajícím titulům (prozatím European Air 
War, Fighter Sguadron, WWII Fighters a 
Microsoft Combat Flight Sim). Server na 
adrese www.simfiles.com je samozřejmě 
otevřen i pro ty, již stvořili něco zajímavé- 
ho a chtěli by se tím pochlubit 


Be. = | 
1 sjem s 


NOVINKY č 


WIZARDS če WARRIORS 
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Ve Fox Interactive mají jednu 
nepopiratelnou výhodu. Mohou 
totiž bez problémů úzce spolu- 
pracovat s dalšími foxovskými 
médii, a tak taková práva na 
úspěšný filmový hit nejsou žád- 
ným problémem. Proto na E3 
byla k vidění v zámoří velice oče- 
kávaná Buffy: The Vampire 
Slayer, která se na PC, PSX 
a Dreamcastu objeví na konci 
roku. I čeští diváci již měli šanci 
seznámit se s velice pohlednou 
a sexy likvidátorkou upírů jmé- 
nem Buffy (Sarah Michelle 
Gellarová), takže mohou odhad- 
nout, co nás asi čeká. Zatím to 
vypadá, že hra bude 3D akční 
adventurou ve stylu Resident 
Evilu nebo Devil Inside. A na co 
se dá ještě vsadit, je přítomnost 
upírů v této hře. 


Firma Electronic Arts chystá 
pro příznivce své simulace reálné- 
ho života The Sims nášup v podo- 
bě datadisku Livin' Large, který by 
měl původní hru obohatit přede- 
vším o pět nových kariér včetně 
umělecké (hudba) a okultistické, 
dále humorné situace (napadení 
domácnosti šváby), zajímavé 
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Právě na E3 se Activison vytáhli 
se svou fantasy hrou Wizards 
Warriors, která pochází od D. W. 
Bradleye, tvůrce her Wizardry 
Važ VII. Půjde opět o tradiční 
RPG, kde se s partou vydáte pře- 
konávat nástrahy fantasy světa. 
Ten tentokrát nese název Gael 
Serran a stává se terčem zlého 
faraóna. Jedinou nadějí, jak ho 


CHYSTAJÍ 


Foxové ovšem přicházejí i s dal- 


šími adaptacemi filmových nebo 
seriálových předloh. Planet of the 
Apes je zatím velkým tajemstvím, 
ale o Titan AE vám můžeme pro- 
zradit, že půjde o kosmickou zále- 


žitost, kdy planeta Země je rozstří- 


lena ošklivými a zlými mimo- 
zemšťany na prach. Jen parta 
hrdinů oklepává prach z ramen 

a vydává se na spravedlivé tažení. 


předměty (lampa s duchem, 
vybuchující trpajzlík na zahrádce 
a nové architektonické styly (á la 
Las Vegas, hrad, oldies). Více 
informací o datu vydání, ceně 

a způsobu distribuce bude zveřej- 
něno až po uzávěrce těchto novi- 


nek. Takže snad příště. Do té doby 


to musíte vydržet. 


zastavit při naplňování jeho 
ďábelského plánu, je legendární 
Mavin Sword, meč, jehož síla 
umožní faraóna porazit. 


Své postavy můžete vybírat 
z 11 ras, které zahrnují lidi, elfy, 
skřety a několik unikátních, jako 
jsou např. sloní mystici. Pokud si 
zvolíte svou rasu, můžete se sou- 


SETTLERS 


V nejbližší době se na trhu 
objevuje nová edice Settlers III 
Ultimate Collection. Kromě 
původní hry bude obsahovat 
také preview Settlers IVa Battle 


Isle: The Andosia War. Lahůdkou 


pak jistě budou nové mapy do 
trojky vybrané z mnoha děl 
hráčů této vydařené strategie. 


středit na volbu povolání. Zde se 
nabízí opět víceméně klasická 
sestava (na výběr je z 15 povolá- 
ní) jako kouzelník, paladin, ninja 
nebo hraničář. Ve hře narazíte na 
300 monster ze 75 druhů a více 
než 100 cizích postav. Ve světě 
Gael Serran jsou tři velká města, 
jejichž rozlehlost a propracova- 
nost by vás měla ohromit, stejně 
jako krajinné prvky — hrady, pod- 
zemí, pralesy, jeskyně, hory 

a další. 


Wizards 6 Warriors by měl 
naše monitory rozzářit okolo 
Vánoc, přičemž pro jeho rozběh- 
nutí by bylo dobré vlastnit 
Pentium 233 s 64 MB RAM a sluš- 
nou grafickou kartu (D3D). 


BUFFY 
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SCREENSHOT MĚSÍCE 


Opět jsme tento měsíc měli 
z čeho vybírat, za což vám 
děkujeme. Váš zájem o naši 
novou malou rubričku stále 
roste, takže jen tak dál. Své 
típance posílejte na 

pavel zdarekAidg.cz a do 
předmětu napište Snap. 
Možná si na konci roku 
sedneme a z uveřejněných 
screenshotů vybereme ten 
nejlepší, jehož autora 
odměníme nějakým kvalit- 
ním dárkem (Že by plnou 
hrou?). 


Když vás budou honit policajti, tak 
jim uleťte! 


DRBY 


Fáma, že John Cash opustil id Soft a vydal se pracovat do Blizzardu, se ukáza- 
la jako pravá poté, co včera sám John Cash svůj odchod potvrdil. Zároveň 
však odmítl prozradit, jaké práci na jakém projektu se bude v Blizzardu věno- 
vat. 


Společnost Valve oznámila v minulých dnech, že v nejbližší době vydá několik 
updatů a vylepšení pro svůj „kasovní trhák“ Half-Life. Novinky by měly obsa- 

hovat nové technologie, nové on-line a LAN hry, upravené verze populárních 
MODů a vylepšené nástroje pro jejich tvůrce. 


Společnost 3DO přichází s velice milou a hezkou novinkou. Na svých strán- 
kách začíná nabízet volný e-mailový účet propagující následující hry: Army 
Men (armymen.com), BattleTanx (battletanx.com), High Heat Baseball (high- 
heat.com), and Might and Magic (mightandmagic.com). Není to od nich 
hezké?! 


Ruský vývojářský tým Nival Entertainment se rozhodl ujmout se distribuce 
veškerých titulů, které francouzské Cryo v tomto roce vydá v Rusku, 
Společenství nezávislých států a pobaltských republikách. 


A jsme zase u těch zatracených žebříčků a roztočených kol herního byznysu. V Čechách 
hráči holdují rychlým autům a společnosti EA. Násilí v podobě Soldier of Fortune se pro- 
bojovalo do popředí nejen u nás, ale i u Britů, kde většina lidí sedí stále u The Sims 

a simuluje život. Stejně jsou na tom Američané, kteří, na rozdíl od Čechů, nejsou mistři 
světa v ledním hokeji a jejich životní cíle se upínají k názvu hry Who Wants To Be 


A Millionaire. Celkově se i nadále daří 3D akcím a chytrým strategií (nebojovým). Toť vše. 
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(Electronic Arts) 
2. F1 2000 (Electronic Arts) 
KÁ 


(Eidos) 
3. Soldier of Fortune (Activision) 


4. Formula 1 2000 (EA) 


1. Need for Speed 5: Porsche 2000 
5. Delta Force 2 (NovaLogic) 


5. Might and Magic VII (Ubi Soft) 
2. Championship Manager 99-00 


3. Soldier of Fortune (Activision) 


4. Messiah (Virgin) 
1. The Sims (Electronic Arts) 


VEL 
SPOJEN 


1. The Sims (Electronic Arts) 


RELEASE DATES 
ČERVEN 2000 


Diablo II 

Conguest of the New World 2 
Icewind Dale 

Star Trek Voyager: Elite Force 
Star Trek: Klingon Academy 
Vampire: The Masguerade — 
Redemption 

Wizardry VIII 

Apollo 19 


ČERVENEC 2000 


Rune 

Submarine Titans 

Jeremy McGrath Supercross 
2000 

Hidden 4 Dangerous: Gold 
Edition 


SRPEN 2000 


Buffy: The Vampire Slayer 
Dark Reign 2 

Loose Cannon 

Star Trek: New Worlds 
Warcraft III 

Jetfighter IV 


ZÁŘÍ 2000 


Star Trek: Deep Space Nine 
— The Fallen 

Oni 

Baldur's Gate II: 

Shadows of Amn 

Black £ White 


00G0212 


Follies (Hasbro Interactive) 
5. Rainbow Six: Urban Operations 


(Disney Interactive) 
(Hasbro Interactive) 
4. RollerCoaster Tycoon Corkscrew 


2. Who Wants To Be A Millionaire 
3. Roller Coaster Tycoon 
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(Red Storm Entertainment) 
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PROFIL 


Will je považován za jednu z nej- 
tvořivějších herních osobností 
vůbec: vytvořil hry SimCity 

a Sims. Ve volném čase staví 
bojové roboty. 


Věk: 40 
Národnost: Američan 
Bydliště: Orinda, Kalifornie 


Povolání: prodavač zboží pro 
domácnost 


Vzdělání: 5 let vysoké školy, bez 
závěrečných zkoušek 


Motto: Nikdy nevěř mroži, který 
se usmívá. 


SimCity 

Skutečný milník v dějinách počítačo- 
vých her — jedinečný design okouzlil 
miliony fanoušků. 
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SimCity 2000 

Druhý dil simulace stavby města zazá- 
řil díky SVGA a stal se komerčním 
trhákem. 


Will: Rád bych se zeptal, jestli by 
Will chtěl sám sobě položit něja- 
kou otázku? 

Wright: Ano, rád. Rád bych 
věděl, jestli má Will nějakou 
otázku. 

Will: Dobře. Moje otázka zní: 
Wille, máš nějakou otázku? 
Wright: Přirozeně. Rád bych od 
Willa slyšel, jestli má nějaké 
otázky. 


13 OTÁZEK O ZENU A 


Tvoje první počítačová hra? 
Letový simulátor. 


Které tři hry by sis vzal na opuš- 
těný ostrov? 
Steel Panthers 3, Civilizace, Go. 


Na co právě čekáš? 
Na panáka BlackáWhite. 


Tvoje největší zklamání v oblas- 
ti her? 

SimCopter (mohl být mnohem 
lepší — především grafika). 


Tvoje nejlepší rozhodnutí? 
Stát se dítětem. 


Tvoje oblíbená kniha? 
Zen aneb umění údržby moto- 
cyklu (od Roberta M. Pirsiga). 


WILLŮV ROZHOVOR 


Sims 

Obrovský a ojedinělý úspěch mírumi- 
lovné a originální RTS. Tento rodinný 
Simulátor se stále drží na předních 
příčkách v amerických i evropských 


Po) 


žebříčcích prodejnosti. 


SÁM SE SEBOU 


Will: Dobrá, má Will nějakou 
otázku? 

(... chyba součtu... špatný kód...) 
Wright: Ne, vlastně ne. 

Will: Nemám žádnou otázku. 
Wright: Ne, děkuji, už žádné 
otázky. 

Will: Ne, nic mě nenapadá. 
Will Wright: Asi nejsem na ty 
rozhovory dost dobrý :-). 


BOJOVÝCH ROBOTECH 


Tvůj oblíbený film? 
2001 — Vesmírná odysea. 


Tvůj oblíbený televizní seriál? 
Akta X. 


Oblíbená skupina? 
Enigma. 


Oblíbená webová stránka? 
www.sciencedaily.com 


Jiný koníček kromě počítačů? 
Stavět bojové roboty pro války 
robotů. 


Vysněné zaměstnání (kromě 
her)? 
Výrobce hraček. 


Co máš právě v ledničce? 
Sýr a pivo. 


GameStar: Jak se vyvíjela tvá 
osobní kariéra v oboru her? 
Will Wright: Kolem roku 1980 
| mi jeden kamarád prodal počítač 
Apple 2. Naučil jsem se progra- 
movat a koupil si pár her — ten- 
krát byly v celém New Yorku jen 
dva obchody s počítači. Od té 
doby mě to drží. 


Jaké je vlastně tajemství úspě- 
| chutvé řady her Sim? 
Otevřený design a kreativita. 
Každý hráč získá s našimi hrami 
jiné zkušenosti a dosáhne jiných 
výsledků, ať už to je město, rodi- 
na nebo celá planeta. 


Jaký je tvůj vysněný projekt (bez 
ohledu na peníze)? 

Program, který se neustále vyvíjí 
a přizpůsobuje. Uměl by se sám 
naprogramovat a při hře by 
měřil, jak moc se bavím. Během 
nějaké doby by se z toho vyvinul 
nějaký nový druh hry, která zcela 
závisí na tom, co jsem s ní až 
dosud prováděl. 


Líbilo by se ti navrhovat design 
nějaké akční střílečky? 

To vážně ne. Je ještě tolik skvě- 
lých věcí, které nikdo neudělal. 
Raději bych vytvořil něco jedi- 
nečného, než pracovat v tak pře- 
plněném oboru. 


Kdybys měl absolutní moc, co 
bys rád změnil v průmyslu počí- 
tačových her? 

Nařídil bych, že žádná nová hra 
se nesmí umístit do starého pro- 
středí. A kromě toho by každý 
musel do práce začít nosit havaj- 
skou košili. 


VRT BEAR 


„CHTĚL BYCH VYTVOŘIT NĚCO 
JEDINEČNÉHO.“ 

O HRÁCH SIM, X-Boxu 

A HAVAJSKÝCH KOŠILÍCH... 


Můžeš nám říci pár slov o X- 
-Boxu? 

Myslím, že nejlepší na tom je 
pevný disk. Pravděpodobně bude 
rozhodujícím faktorem datum, 
kdy bude na americký trh uvede- 
na PlayStation 2: pokud Sony 
prodá deset milionů exemplářů 
dříve, než se objeví X-Box, pak už 
bude jedno, že je lepší. 


Znáš vůbec nějakou německou 
hru? 

V dobách počítačů Amiga jsem 
pařil hodně německých her. 
Jednou z mých oblíbených byl 
Carrier... Carrier něco. Skvělá 
strategická hra ve 3D. Byla 

z Německa? 


Máš na mysli Carrier Command 
— ta byla z Anglie. Jiná otázka: 
Jaký byl ten nejabsurdnější záži- 
tek, který tě za dobu tvé kariéry 
potkal? 

Krátce po dokončení SimCity 
jsem seděl ve své kanceláři nad 
ranou verzí SimEarth. Právě jsme 
pracovali na rutinách pro konti- 
nentální drift, v nichž byla chyba. 
Na zkoušku jsme program spus- 
tili — a došlo k zemětřesení! Ve 
skutečném světě! Všichni jsme 
vyběhli přede dveře, dívali se na 
sebe a mysleli si: „Podivné...“ 


Je něco, co bys rád řekl hráčské 
obci? 

Ahoj tam venku! Slyšíte mě? 
Doufám, že se máte dobře. Užijte 
si co nejlépe svůj život, vyzkou- 
šejte všechno, nebojte se risko- 
vat. Nebo tak nějak. Slyšíte mě? 
Je ten mikrofon zapnutý? 


NITE TCF 


Computer Gaming ProduCis 


ČERVNOVÉ MOV 


SPEED DRIVE WHEEL 


nový analogový volant pro PC 
pedály, řadící páka a ruční brzda 
vibrační systém SoundFeedBack !!! 
4 programovatelné tlačítka 
možnost nastavení pozice volantu 

( délka vysunutí a úhel sklonu ) 
kvalitní neklouzavý materiál 
originální manuál v češtině 


SoundFeedback 


meďi a tech 


HAMMERHEAD FX 


nový jedinečný joypad pro PC 
špičkový design a ergonomie 
vestavěný 8mi směrný digitální 
joypad + 2 analogové minijoysticky 
10 programovatelných tlačítek 


Rumble Feedback !!! 
připojení přes Gameport 
CD s programovacím softwarem 
1699,- Rumble 
Feedback 


RAIDER PRO DIGITAL 


vylepšená verze nejprodávanějšího 
joysticku od InterActu roku 1999 
perfektní ergonomický tvar 
vylepšené designové provedení 

6 programovatelných tlačítek 
analogové ovládání plynu - Throttle 
ovladač 4 Way View - HUD 
připojení přes Gameport i USB 

CD s programovacím softwarem 


USD: 


CYCLONE DIGITAL 3D 


výborný digitální joystick pro PC 

s mnoha funkcemi 

špičková ergonomie 

Throttle - analogový ovladač plynu 
8 Way View ( 8mi směrný HUD ) 
3D funkce - pohyb v ose Z 
stranově shodný pro použítí 
praváky i leváky 

připojení přes Gameport nebo USB 
CD s programovacím softwarem 

a ovladači 


USB: 


Výhradní dovozce pro ČR a SR Multi-Styk CZ s.r.o. : 
Tř. T. Bati 299, areál SPUR, 764 22 Zlín - Louky 
tel.: 067 / 710 41 19, fax: 067 / 710 42 23 
www.multistyk.cz, info©Amultistyk.cz 
Objednané zboží je rozesíláno na dobírku do 3 dnů. 
Objednávky je možno podávat telefonicky, faxem nebo mailem. 
K ceně zboží bude připočteno poštovné dle poštovního sazebníku, 
balné ZDARMA. 
Produkty Interactu a Mediatechu můžete žádat i u svého prodejce PC. 
Všechny uvedené ceny jsou včetně DPH (22% )! 
Záruka na veškeré produkty od InterActu je 12 měsíců ! 
Záruka na veškeré produkty od Mediatechu je 6 měsíců ! 
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Výrobce: Zima Software 
Vydavatel: Zima Software 
Datum vydání: léto 2001 


Z programátorské dílny 
firmy Zima Software, která 
už má za sebou slušnou 
řádku vydaných her, prosák- 
ly první informace o chys- 
taném ambiciózním projek- 
tu s mnohoznačným 
názvem Death Tracer. 
Neváhali jsme proto 

a vydali jsme se za jeho 
tvůrci až do jejich sídla 

v dalekém Hloubětíně. 


Všechny hry, které doposud z dílen Zima 
Software vzešly, spojovala jedna věc: byly 
určeny pouze pro náš trh. Ovšem už od zahá- 
jení prací na projektu s názvem Death Tracer 
bylo jasné, že vše je třeba přizpůsobit tomu, 
aby hra měla šanci uspět i v zahraničí. Po nej- 
různějších adventurách a strategiích tedy při- 
chází na řadu velice slibně vypadající 3D akční 
střílečka. Dle slov autorů by nemělo jít o pou- 
hou tuctovou akční hru s kvalitní grafikou 
a obecně vyspělým technickým zpracováním, 
ale o rozsáhlý interaktivní herní sci-fi epos, 
přičemž největší důraz je kladen na poutavý 
příběh a rozmanitost herního prostředí. 
Temně laděná atmosféra by měla být asi nej- 
více podobná filmu Blade Runner, kde je spo- 
lečnost rozdělena do několika kast — bohatí si 
svůj život užívají odděleně od chudiny, která 
raději nevylézá ven ze strachu z pouličních 
gangů. Zápletka se točí okolo společnosti, 
těžící na asteroidech různé suroviny, jejímž 
pracovníkům se stane, že najdou jakýsi arte- 
fakt. S ním se vracejí zpět na domovskou pla- 
netu, když jsou přepadení neznámým koman- 
dem vesmírných lupičů. Artefakt je jim ode- 
brán dříve, než se ho podaří podrobit detailní 
analýze. A hráč — tedy vy — je vyslán ve speci- 
ální raketě vstříc velkolepému dobrodružství 
s jednoznačným cílem: zjistit, o co tady vlast- 
ně jde. 


Příběh je velice složitý a plný zvratů — 
v průběhu hry se začne rozplétat zdánlivě 
nerozmotatelné klubko záhad. Cestou se hráč 
nevyhne (tedy v případě, že bude chtít přežít) 
kooperaci s mnoha nejrůznějšími charaktery. 
Autoři se snaží o to, aby celá hra působila 
jakýmsi filmovým dojmem (tedy v tom klad- 
ném smyslu) a hlavně věnují spoustu času 
i úsilí implantaci nejrůznějších alternativních 
způsobů řešení problémů. Hned na začátku je 
potřeba infiltrovat nepřátelskou základnu — 


ZÁKLADNÍ PARAMETRY D.T.E. 
(DEATH TRACER ENGINE) 


HRY OD ZIMA SOFTWARE 


- volumetrické efekty (volumetrická světla, 
mlha apod.) 

- combustion efekty (výbuchy, plameny, hořící 
objekty atd.) 

- promítané light textury, podpora hardwarového 
urychlování světel, dynamická světla 

- programovatelné shadery 

- statické a dynamické stíny ve vysokém rozlišení 

- skládané vícevrstvé lens-flares 

- NURBS povrchy 

- subdividion povrchy 

= dynamic - LODS (úrovně detailů pro všechny 
části scény) 

- Beziérovy povrchy (s podporou hardwarové 
akcelerace) 

— animation LODS 

- vyhlazování okrajů polygonů, podpora 
antialiasingu 

- impulse based dynamic (IBD), contrast 
dynamic, inverzní kinetika 

- charakter — engine umožnující rozpad postavy 
na jednotlivé končetiny, vnitřní orgány, apod. 

- síťový systém založený na klient/server filozofii, 
podpora TCP/IP, podpora tunnel serverů 


buď se můžete „rambovsky“ s patřičným hum- 
bukem prostřílet dovnitř, anebo mazaně svojí 
ostřelovačkou „vyřadíte“ stráž a tiše j 

myšky, nerušení přivolanými vrtulníky či 
obrannými jednotkami, proklouznete dovnitř. 
V jedné z dalších misí bude například nutné 
sledovat nepřátelského agenta, od kterého je 
nutné získat potřebné informace. Buď můžete 
spoléhat na svou nenápadnost a získat ony 
materiály lstí, nebo použít sílu svých zbraní — 
volba bude jen a jenom na vás. 


Práce na Death Traceru byly zahájeny 

v lednu tohoto roku, kdy b ni někteří 
cích se na 

minulých projektech Zima Software. 
Programátoři začali úplně od začátku s vývo- 
jem zcela nového herního enginu na míru uši- 
tém herním požadavkům, přičemž důraz byl 
kladen hlavně na otevřenost celého systému. 
Filmovou atmosféru bude dokreslovat velké 
množství in-game animací (kvůli dynamice 
a spádu běžící přímo v enginu hry) a opome- 
nuta nezůstane ani podpora stále oblíbenější- 
ho multiplayeru. Další výraznou změnou bylo 
upuštění od externí spolupráce a zaměstnání 
týmu grafiků (hlavní grafik má za sebou 
úspěšnou premiéru a hlavně dostatek zkuše- 
ností z práce na vizuálně strhující vesmírné 
střílečce Hypercore) interně na plný úvazek. 
V současné době se pracuje na skriptovacím 
jayzku a vytváření interiérů hry. Grafická 
stránka hry bude prý patřit suverénně k tomu 
nejlepšímu, co kdy z českých luhů a hájů vze- 
šlo. Podle všeho bychom se měli s plnou hrou 
setkat v létě příštího roku a myslím, že když se 
podíváte na okolní obrázky, nedočkavé sliny 
se na vašich bradách objeví cobydup... 


Václav Valeš 
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Prokletí Eridenu 

- jeden z prvních českých dungeo- 

nů, ve kterém zlý kouzelník zača- 

roval život města do sedmi magic- aje 
kých zrcadel. Na rozdíl od valné 

většiny ostatních vaši družinu 

netvořila čtveřice statečných reků, 


nýbrž jeden jediný hrdina. - 

Mutarium Waco 
i 

- nepříliš vábně vypadající realti- CUT 


F 


me strategie překvapila zajímavou 
možností kompletovat vlastní jed- 

notky z nejrůznějších dílů. S pod- . 
průměrným zpracováním kráčely | * 
ruku v ruce ovládání a inteligence 
jednotek. 


Signus 

- tahová strategie se svým vizuál- 
ním zpracováním rovněž nezařadi- 
la ke špičce, ale znatelné zlepšení 
nastalo po stránce Al a ovládání. M 
Příběh se točil okolo soubojů mezi 

dvěma megakorporacemi a hledání 
artefaktů. 


Polda 

- úspěšná česká adventura s při- 
troublým hlavním hrdinou, policis- 
tou Pankrácem. O profesionální 
dabing se postarali Luděk Sobota, 
Jiří Lábus a Petr Nárožný a něko- 
lik dalších známých hlasů. 


Hypercore 

- vesmírná střílečka s ohromují- 
cím technologickým zpracováním, 
ovšem pokulhávající hratelností 
a podceněným designem jednotli- 
vých úrovní. Zajímavostí je její 
délka — zabírala celá 3 CD. 


Polda 2 

- pokračování úspěšné ryze české 
adventury přišlo s výbornou lehce 
„ujetou“ grafikou ve stylu her od 
LucasArts. Opět výborný dabing 
slavnými osobnostmi spolu 

s úsměvným dějem zapříčinily zopa- 
kování úspěchu svého předchůdce. 


JÍ 


SETTLERS IV 


PREVIEW 


Cesta do Můlheimu vždycky stojí za to, pře- 
devším když člověka pustí do posvátných hal 
Osídlují, množí se a nejsou k zastavení. Jenže tentokrát hrozí ve mnie eM 
těm pracovitým trpaslíčkům od firmy Blue Byte zatím největší | (KOKS SK AVACOM 
MloloTozá oj stoš R (5 He ako OTT TEMA ETKOJITRÍ měla na našich monitorech objevit snad již 
před Vánoci. 


Nová stará grafika 
Jakmile jsme usedli k předváděcímu počítači, 
na kterém běžela čerstvá alfaverze, cítili jsme se 
jako doma. Na první pohled je totiž grafika veli- 
ce podobná Settlers III. Rychle jsme však našli 
vylepšení: když jsme si pomocí nové funkce 
zoom brali pod lupu pilné osadníky, bylo jasné, 
: že postavičky jsou celkově detailněji provedené, 
O Sehmiedé ý i 3 : takže už nevypadají jako vyrobené z plastelíny. 
Novotou září také budovy, především kovárna, 
9 s z jejíhož komína stoupá pěkný průhledný kouř. 
ý, i £ Podle Hans-Jůrgena Brándla, vedoucího vývoje, 
s ; ; aš to umožnila od základu nově naprogramovaná 
: grafika. Domy, stromy, hory a řeky tentokrát 
získávají svou podobu přímo na počít ; 
- ačkoliv jsou úmyslně podobné předchozí verzi. 
Z 2 jě A Styl staré grafiky by tak měl zůstat zachován. 
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Kvetoucí krajina 

Grafická vylepšení jsou ale jen slupkou, pod 
kterou se skrývá to hlavní — nová hrozba, která 
na osadníky (a tedy i na vás) čeká ve čtvrtém 
díle. Blíží se totiž lidé tmavé pleti. Tato nová 
rasa zabírá takřka nezadržitelně jeden pruh 
země za druhým a každá zabraná část téměř 
okamžitě zpustne. Takový kousek země pak 
znovu rozkvete teprve tehdy, když jej vaši osad- 
níci dobudou zpět. Ale boj samotný tentokrát 
není středem zájmu. Velice často se dostanete 
do další úrovně tím, že vytěžíte víc surovin 
anebo osídlíte větší plochu než protivník. 
Kromě toho Brándlův tým používá další triky 
k tomu, aby armády příliš neposílily. Proto již 
třeba není možné zvýšit bojovou sílu armády 
pomocí zlata. Program mnohem více kalkuluje 
s poměry vytěžených surovin a sílu vojska pak 
odvozuje z nich. Měly by se také objevit budo- 
vy, které posilují morálku celého národa. Zatím 
ale není jisté, zda bude tato funkce do progra- 
mu zapracována. 


Lepší animačky 

Jedním z největších nedostatků třetího dílu 
Osadníků byly poměrně slabé animace mezi 
misemi. Ani prvotřídní postsynchrony špičko- 
vých herců nezabránily tomu, že hráči filmové 
sekvence rychle přeskakují. Autoři se proto ten- 
tokrát nespoléhali na turecké trikové studio 
jako posledně a raději si na vytvoření spojova- 
cích sekvencí najali nový tým z Hamburku. 
Výsledkem jsou hezčí a snad i umělecky kvalit- 
nější scény. 


V Settlers IV můžete kdykoliv přiblížit pohled natolik, že přesně rozeznáte, 
jakou že to prací se právě ta která postavička zabývá. 


Mick Schnelle: 

„Téměř nezničitelné kouzlo Settlers určitě okouzlí fanoušky i počtvrté. Zdá 
se mi však, že co se změn týká, jsou u Blue Byte trochu příliš opatrní. 
Dodat trochu čerstvé krve a znovu vzít v úvahu starý systém silnic, který je 
podle mě lepší, by čtvrtému dílu jistě prospělo“ 


Osadníci ve zkratce 
Některé změny ovšem nejsou tak docela nové a byly k vidění již ve 
k jícím druhém dílu. A tak si nyní opět můžete označit jednoho 
z osadníků a v pomocném okně sledovat jeho pohyb. Obzvláště užitečné 
to je u špionů, kterým můžete v případě nouze ručně ukázat jiný směr, 
a zabránit tak jejich odhalení. Kromě toho víte ze zkušenosti, že hodně 
zábavy poskytuje pouhé sledování těch malých bastardů při práci. 


Settlers I ak ještě další přednost: stavbu cest. Ve třetím dílu 
nyní vznikají c i samy zmizí, pokud se málo používají. 
Přehlednější byla starší metod eré jste si cesty zřizovali sami, 

a lépe tak mohli sledovat směnu nákladů na křižovatkách a pilovat si 
logistiku. Bohužel Settlers IV přejímají v tomto případě metodu ze třetí- 
ho dílu. Ale možná, že vývojáři ještě změní svůj názor. Do prosince ještě 
zbývá dost času. 


Mick Schnelle 
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EA SPORTS 2001 


Milovníci rychlé akce si své zabijácké reflexy pravidelně trénují u Unreal 
Tournamentu. Příznivci strategií nedají dopustit na fenomenální Age of 
Empires II. Simulátoroví maniaci zase s oblibou tráví své volné chvilky uvnitř 
virtuálního kokpitu Fflankeru 2.0. To, co pro všechny fanoušky jednotlivých 
herních žánrů znamenají výše jmenované, takřka nedotknutelné modly, to 
pro virtuální počítačové sportovce představují tituly z řady EA Sports. 


PREVIEW ší 


Vyvíjí: EA Sports, vydává: Electronic Arts 
Dokončení: zima 2000 


Ač tu bylo (a stále ještě je) několik sportov- 
ních sérií, které se snaží tu více, tu méně 
úspěšné sportovní divizi Electronic Arts kon- 
kurovat, žádná z nich zatím nemůže ohrozit 
neotřesitelnou vedoucí pozici, kterou tituly 
z řady EA Sports nadevší pochybnost zaujíma- 
jí. Na letošní výstavě E3 byly poprvé předvá- 
děny nové produkty z připravované řady EA 
Sports 2001. Přestože počtem připravovaných 
titulů bylo PC zastíněno PlayStation 2 (při- 
čemž ostří hoši od EA se nijak netají s tím, že 
jejich prvořadým cílem je prorazit a získat 
v oblasti sportovních simulací dominantní 
postavení i na této platformě), je v tuto chvíli 
šest her, které rozhodně stojí za pozornost. 
První vlaštovka z nové série EA Sports zavítala 
na monitory počítačů již přednedávnem — 
Triple Play 2001 (recenzovaný v minulém 
čísle) se v našich zeměpisných šířkách a dél- 
kách ovšem asi nikdy nesetká s ohlasem jako 
u našich zaoceánských přátel. Madden NFL 
2001 spolu s Tiger Woods PGA Tour 2001 si 
své skalní příznivce dozajista najdou, ale mys- 
lím, že bližší srdcím (a pochopitelně i myším 
a klávesnicím) českých hráčů bude silná troj- 
ka FIFA, NHL a NBA. Ostatně, posuďte sami. 


FIFA ZO001 


Druhým nejslibnějším projektem se jeví 
nová fotbalová simulace FIFA 2001. Bohužel, 
zatím máme k dispozici pouze screenshoty 
z verze pro PlayStation 2 (kde se bude hra 
prodávat pod názvem FIFA Soccer World 
Championship), nicméně kvalitativní rozdíl by 
neměl být příliš velký. Svoji jedenáctku budete 
prohánět po digitálním trávníku ve zbrusu 
novém herním enginu umožňujícím kousky 
jako dynamické osvětlení všech pohybujících 
se objektů (a věřte, že hýbat se bude skutečně 
všechno — na statický model narazíte možná 
tak v menu), stovky animací nových pohybů 
(včetně na první pohled rozeznatelných proje- 
vů emocí ve tvářích hráčů) a v neposlední řadě 
ďábelská Al zbylých panďuláků plahočících se 
po hřišti ve snaze sebrat vám míč a propasíro- 
vat ho do vaší svatyně (tedy branky :-)). 
Prozradíme vám ještě, že své hráčské doved- 

© nosti budete moci pilovat v pěti odlišných her- 
ních módech a holý fakt, že krom vlastníků 
PlayStationu 2 a PC se z nové FIFA budou na 
sklonku tohoto roku moci radovat ještě maji- 
telé Game Boye Color a PlayStationu. 


€ 6 
ameStar 


ki Oficiální stránky EA Sports naleznete na adrese Attp;//www.easports.com. 


NHL ZO001 


Titulem, který ovšem v naší malé, evrop- 
ské, ekonomickou recesí zmítané zemičce 
bude přijat jakkoli, jen ne vlažně, bude dozaji- 
sta nové NHL pyšnící se přízviskem 2001. 
Možná si stejně jako my kladete otázku, co je 
možné ještě zlepšit a co nového může ještě 
osmá verze zpracování populární zimní hry 
hráčům (krom nových aktuálních soupisek) 
nabídnout. Po několika okamžicích hraní 
a důkladném vyzpovídání programátorů je 
ovšem jasné, že rozdíl mezi NHL 2001 a jeho 
předchůdci bude značný. Neodvážím si tvrdit, 
že nové NHL bude stejně revoluční jako 
(první akcelerované) NHL 98, ale minimálně 
vizuální a obecně technické zpracování je 
opravdu neuvěřitelné. Licence NHL a NHLPA 
jsou zárukou toho, že se ve hře setkáme se 
jmény skutečných hráčů a samozřejmostí je 
přítomnost všech třiceti NHL a dvaceti před- 
ních světových týmů, postu komentátora se 
hostili pánové Bill Clement a Jim Hughson. 
Pokud vše dopadne tak, jak by mělo, opět by 
u nás hra měla vyjít v naší rodné mateřštině, 
a to i ve verzi pro PlayStation 2. Znatelného 
zlepšení se dočkal i motion capturing spolu 
s umělou inteligencí vašich protivníků — dává- 


IN 


ní gólů už rozhodně nebude ta 
jako v předchozích dílech. Z dal 


ních módů (včetně propracova 
skutečné „digitální“ diváky, nap 
vající customizaci snad všeho, r 


ková legrace 
ších „features“ 


jmenujme ještě alespoň pět základních her- 


né kariéry), 
rosto vyčerpá- 
ač jen pomys- 


líte, a propracovaný multiplayer. A pak už se 
nezbývá než kochat obrázky a těšit se na 
datum vydání. Vždyť kde jinde by mohla být 
simulace ledního hokeje přijata lépe než 

v zemi mistrů světa. Takže nadechnout a ještě 
jednou všichni dohromady: „Mistři, mistři!“ 


NBA LIVÉ Z20O001 


Bílí muži neumějí skákat, ovšem proč si 
nezablbnout s míčem pendlujícím mezi 
dvěma koši alespoň virtuálně. NBA Live 2001 
bude k takové činnosti jako stvořená, račte 
posoudit sami: propracovaný animační engi- 
ne (na motion capturingu se podílel i slavný 
basketbalový mág Kevin Garnett), disponující 
funkcemi, jako je animace svalů (vypadá 
opravdu úžasně) či speciální „zpomalování“ 

a efektní záběry kamery v některých obzvláště 
zajímavých pasážích. O doprovodný sound- 
track se postarala známá hip-hopová a rapová 
esa, takže atmosféra bude naprosto jedineč- 
ná.Verze pro PC bude navíc disponovat tech- 
nologií „Face in the Game“, umožňující libo- 
volně modifikovat tisíce různých tváří, typů 
účesů a dokonce i barvy očí. Michael Jordan 
se zrzavým přelivem, pokérkovanou levou 
tváří a modrými kukadly tak bude otázkou 
několika kliknutí myší. 


Václav Valeš 
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INTERVIEW 


ROZHOVOR S RAGNAREM TORNOUISTEM, PRODUCENTEM 


A DESIGNÉREM HRY THE LONGEST JOURNEY 


V příběhu hrají silnou roli pohádky a mýty, 
avšak zdá se mi, Že většina z postav ve hře 
není příliš ovlivněna těmi severskými a místo 
skřítků se setkáváme s netradičními bytostmi, 
jako jsou Bantu. Proč? 

l když je Arcadia místo, kde se většina našich 
mýtů a legend zrodila, chtěli jsme vytvořit zcela 
originální kouzelný svět. Něco, co hráči ještě 
neviděli. A tak jsme vymysleli nové bytosti 
a příběhy, což je podle našeho názoru zábav- 
nější než kopírování cizích nápadů. 


Proč se děj odehrává zrovna ve 23. století 
a co vás vedlo k názoru, že lidé žijící v té době 
mají stejné problémy jako ti dnešní (drogy, 
láska)? 

Našim záměrem bylo vytvořit dva kontrastní 
světy, kde jeden by byl plný mýtů a magie 
a druhý vědy a drsné reality, což zahrnuje 
i drogy, chudobu a násilí. Stark je vlastně jakási 
přehnaná verze našeho vlastního světa, doufá- 
me však, že budoucnost se ukáže v pozitivněj- 
ším světle. Naším úkolem ale bylo vytvořit kon- 
trast, což se podařilo. A mimochodem, proč by 
budoucnost nemohla být stejná jako součas- 
nost? Technologie se změní, ale lidé zůstanou... 
lidmi. 


stranu některé žánry se blíží adventurám. 
Vezměte si například Resident Evily, to jsou 
adventury s přímou kontrolou postav a zbraní. 
Nebo Half-Life — střílečka s příběhem, postava- 
mi a hádankami. Adventury jako takové se 
nejen mění, ale k naší radosti infikují ostatní 
žánry prvky, které byly vždy jen jejich výsadou 
(příběh, zajímavé postavy, detailně propracova- 
ná prostředí, hádanky a dialogy). Takže adven- 
tury nejsou ohroženým Žánrem, pouze se mění 
v něco jiného. 


Konec hry naznačuje, že všechny příběhy 
April ještě nebyly vypovězeny. Máte v plánu 
vytvořit pokračování? 

Možná ano, možná ne. Závěr hry určitě 
napovídá, že ještě něco přijde, ale i když celý 
příběh je mnohem větší, může trvat ještě pár 
let, než se k němu, jestli vůbec, vrátíme. 

Ai kdyby ano, už to zcela jistě nebude adventu- 
ra jako TLJ. 


Jaké jsou vlastně vaše plány do budoucna? 
Na co se od vás můžeme těšit? 

V nejbližší době vydáme on-line multiplayer 
hru Anarchy Online, která by se měla stát vel- 
kým hitem. Ale má role v tomto projektu je 


The Longest Journey je hra výtečně propra- 
covaná ve všech směrech. Kdy vznikl nápad 
na její vytvoření a jak dlouho trvala tvorba? 

Prvotní práce začaly někdy na jaře roku 1996 
a na plné obrátky jsme tvorbu rozjeli v červnu 
téhož roku, což znamená, že jsme nad 7E/ 
strávili více než tři roky. A jak se zdá, výsledek 
je důkazem, že tvrdá práce se vyplácí. 


Pokud se nepletu, tak The Longest Journey 
vyšla ve švédštině a norštině již téměř před 
půl rokem. Proč na sebe nechala anglická 
verze tak dlouho čekat? 

Protože ve světě je spousta špatných lidí, 
kteří chtějí jen kopírovat a distribuovat hry, do 
jejichž vývoje jsme investovali miliony dolarů. 
Tím, že jsme vydali nejprve neanglické verze, 
jsme si zajistili velký zájem hráčů a zejména 
lepší startovní pozici na světových trzích. 


Z čeho jste čerpali inspiraci pro tak zajíma- 
vý a rozsáhlý příběh? Byla předlohou přímo 
nějaká kniha, či jde o směsici motivů z růz- 
ných děl? Anebo je námět originálem z vaší 
produkce? 

Původní námět, dva světy, jeden založený na 
magii a druhý na vědě, a Strážce hlídající rov- 
nováhu mezi nimi, je originální, alé spousta 
prvků je převzata z různých zdrojů, jako jsou 
filmy, knihy, komiksy, obrazy, hudba atd. 
Inspirace pro tvorbu magického světa Arcadie 
pochází například z našeho obdivu 
k Tolkienovu dílu Pán prstenů či Gaimanovu 
Sandmanovi a při modelování Starků jsme měli 
v hlavách Blade Runnera a Brazil. Přesto přese 
všechno je většina toho, co vidítě na obrazov- 
kách, z naší hlavy. 
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pouze malá a občas napíši nějakou část příbě- 
hu. Mám vlastní plány do budoucna, ale je 
ještě příliš brzy na to, abych něco 
z nich zveřejňoval. První hry se 

stejně dočkáte až na konci 
roku 2002. Holt výroba 


„p Neměli jste při psaní dialogů 
| strach, že přílišná hrubost 
< 4 mluvy některých postav 
(Zack) by mohla působit na 
| mladší hráče trochu negativ- 
7 ně? her stojí spoustu času. 
The Longest Journey nikdy Za GameStar se 
neměla být hra pro mladší ptali Václav Valeš 
publikum. Je to a Tomáš 
pohádka pro Varoščák. 
odrostlé, 00G0218 


adventura pojed- 
návající o věcech 
jako láska, zrada, zneu- 
žití, oběti... Abyste hru 
pochopili, musíte být trochu 
starší a použitý jazyk tomu odpo- 
vídá. Navíc jsme chtěli vytvořit reali- 
tu uvnitř fantazie, svět ne příliš odlišný 
od toho našeho, v němž zlí lidé používají 
hrubé výrazy. 


2D adventur se už dnes moc nevidí, 
posledním podobným kouskem, který opustil 
hranice země svých tvůrců, byl Discworld 
Noir. A stejně jako jsme se ptali chlapců 
z Perfect Entertainment (tvůrci Discworldu 
Noir), ptáme se i vás: Myslíte si, že jsou 
2D adventury blízko vyhynutí? 

Vyhynutí není to správné slovo. 
Tenhle žánr se změní, on se vlastně už 
několik let mění. Hry s point-and-click 
interfacem a statickým pohledem kame- 
ry jako TL/ pravděpodobně zmizí a nahradí 
je 3D světy, v nichž mají hráči okamžitou kon- 
trolu nad prostředím a postavou. Na druhou 
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Potřebuješ počítač? 
Na hry? Tak to si připrav alespoň 49.999,- Kč a budeš mít nadupaný herní počítač, 
který snad rok vydrží. Není to ale trochu drahá zábava? 


Znáš Nintendo? 

Nintendo 64 je specialista na hry. Připojíš jej k televizi a máš display s úhlopříčkou, 
kterou nemá žádný obyčejný počítač. K tomu jednoduché ovládání. Prostě zapneš 
a hraješ. Široká nabídka her. Od dobrodružství Super Maria, snowboard, formule 1 
až po Jamese Bonda. A navíc s N64 už nebudeš hrát sám. Ke každému připojíš až 
čtyři ovladače a můžeš se bavit s kamarády. A to vše za desetkrát menší cenu. 


+. a Game Boy? 

Co když zrovna nejsi u televize? Game Boy Color je nejdokonalejší herní počítač do 
ruky s barevným displayem a úžasnou nabídkou her. Závody aut, motorek, hokej, 
fotbal, automatovky. Prostě... buď čím chceš, buď Game Boy! 
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C AME =: EDY Uííf. Léto je v plném proudu, ulice jsou přeplněné dotěrnými turisty a slunce svými 


to 
Radio Game Boy? 


Zajímavým doplňkem hodlají 
rozšířit nepříliš početné řady příslu- 
šenství pro Game Boye inženýři 
z firmy UVGA (Ultimate Video 
Games Accesories). Radio Game 
Boy (prozatímní pracovní název) je 


Nový Kirby co nevidět 


Roztomilý mráček Kirby se 
zanedlouho ujme hlavní role v při- 
pravované hře Kirby's Tilt 'n 
Tumble. Kupodivu se nebude jed- 
nat o tradiční plošinovou arkádu, 
ale jak samotný název napovídá, 
půjde o jakousi blíže nespecifiko- 
vanou podobu pinballu. První věcí, 
která připoutá pozornost, je způ- 


Už i Sierra 


K početné skupině firem pro- 
dukujících hry pro barevného 
Game Boye se brzy přidá další 
slavné jméno. Firma Sierra, velmi 
dobře známá majitelům PC, se 
rozhodla rozšířit své pole působ- 
nosti i na tuto kapesní konzoli. Do 
konce letošního roku bychom se 
měli dočkat hned tří nových titu- 


© do 
ameStar 


intenzivními paprsky vleze všude, kam se dá. Nejlepší, co se dá v takový čas udělat, je 
schovat se spolu osvěžujícím drinkem a Game Boyem na nějaké útulné stinné místo 
a věnovat se některé z výborných her, o které v tomto čísle opravdu není nouze! 


chytrá škatulka, pomocí které 
budete moci proměnit váš herní 
handheld v miniaturní přenosné 
rádio. Od původního záměru reali- 
zovat zařízení schopné přijímat 
rádiové vlny v podobě speciální 
cartridge nakonec tvůrci upustili 

a nyní má Radio Game Boy podobu 
nenápadné krabičky, kterou jedno- 
duše zasunete do externího portu 
na levé straně přístroje. Podle slov 
autorů momentálně probíhá hle- 
dání vhodného distributora (padají 
jména společností jako Interact, 
Nyko nebo Nintendo), každopádně 
svého oficiálního představení se 
tato slibná periferie dočká na letoš- 
ní výstavě E3. 


Staří dobří Opičáci se vracejí! 


Všechny příznivce ztřeštěné 
opičí smečky (a že jich mezi maji- 


m jv 


* 


sob ovládání — cartridge se hrou 

v sobě bude mít zabudovaný spe- 
ciální senzor, který pozná, jakým 
směrem a o kolik nakloníte Game 
Boye, a podle toho bude pohybo- 
vat postavičkou hlavního hrdiny. 
Podobné zařízení nabízí pro počí- 
tače PC i firma Microsoft — její 
SideWinder FreeStyle podobným 
senzorem taktéž disponuje. Jisté je 
to, že technologie směrového sen- 
zoru nebude poskytnuta k využití 
dalším vývojářským společnostem 
(jak je tomu např. u vibračního 
rumble packu), a tak bude 

Kirby's Tilt 'n Tumble asi jedinou 
hrou podporující tuto zajímavou 
technologii. 


zpráva, že programátorští géniové 
Rare pracují na konverzi Donkey 
Kong Country ze šestnáctibitového 
SNESu na miniaturní obrazovky 
barevného osmibitového Game 
Boye. Po třech dílech populárního 
Donkey Kong Landu tak budeme 
mít další jedinečnou příležitost 
znovu prohánět oblíbené postavič- 
ky po dokonale navrženém světě 
plném pohupujících se lián, blyšti- 
vě zlatých mincí a šťavnatými 
plody obsypaných banánovníků. 
Pamětníci prominou, ale pro neza- 
svěcené či dříve narozené krátké 
memento: Donkey Kong Country 


lů: Hoyle Card Games by měl být 
soubor několika více i méně zná- 
mých karetních her (předpokláda- 
né datum vydání je naplánováno 
na říjen), Hoyle Casino Games 
dozajista potěší všechny milovní- 
ky hazardu a fanoušci nakloně- 
ných stolů by si měli zapinkat 
ocelovou kuličkou v listopadu ve 
hře s názvem 3D Ultra Pinball: 
Thrill Ride. Výčet jmenovaných 
titulů není s největší pravděpo- 
dobností kompletní a další nové 
projekty by měly být představeny 
odborné hráčské veřejnosti na E3. 


teli Game Boye je!) dozajista potěší 


byla jednou z prvních her (ne-li 
vůbec úplně první) masivně využí- 
vajících možností a potenciálu 
šestnácti bitů. Výborná, detailní 

a přitom neobyčejně osobitá a roz- 
tomilá předrenderovaná grafika, 
vynikající ozvučení a bohorovná 
hratelnost — tyto aspekty vynesly 
tuto hru až na Olymp všech mož- 
ných žebříčků. Nintendo o tomto 
projektu až do poslední chvíle peč- 
livě tajilo všechny dostupné infor- 
mace a objevily se i spekulace 

o tom, že jméno Donkey Kong 
Country je pouze název pro evrop- 
skou verzi hry Donkey Kong Land 


SEA 


III. V tuto chvíli je však jisté, že se 
jedná o takřka identickou konverzi 
ze šestnáctibitového SNESu, pouze 
vzhledem k jistým omezením 
oproti přece jen silnějšímu hard- 
waru původní platformy drobně 
upravenou o některé specifické 
prvky. V kostce se můžeme těšit na 
nebývale kvalitní renderovanou 
grafiku, zbrusu nové bonusové 
levely, podporu GB tiskárny a také 
možnost propojení dvou Game 
Boyů linkovým kabelem pro sou- 
časnou hru dvou hráčů. Jak může- 
te sami posoudit z okolních obráz- 
ků, vizuální složka je doslova dech 
beroucí a minimálně o polovinu 
převyšuje všechno, co zatím na dis- 
pleji Game Boye bylo k vidění. Jak 
se programátorům z Rare podaří 
vypořádat s omezeními dvanáct let 
staré osmibitové technologie, kte- 
rou využívá Game Boy Color, 

o tom se budete mít možnost pře- 
svědčit na konci srpna tohoto roku. 
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1. Pokémon — Red a Blue edice 
(Nintendo) 

2. Super Mario Bros. Deluxe 
(Nintendo) 

3. Wario Land 2 (Nintendo) 

4. F-1 World Grand Prix (Nintendo) 


Cartridge se hrou (resp. čtyř- 
mi hrami, jak se dozvíte o pár 
řádků níže) se na první pohled 
nijak neliší od většiny svých sou- 
kmenovců. Nedejte však na kla- 
mavý první dojem a nenechte se 
odradit od podrobného prozkou 
mání. Nenápadný černý bakelit 


GASTLEVANIA 


Osmibitová klasika — nebojácný 
geroj svírající v ruce svižný bič 
a rozdávající rány na všechny stra- 
ny (tedy vpravo nebo vlevo :-) se 
záhy stal proslavenou a uznávanou 
celebritou. A není jediný důvod 
nedomnívat se, že stejně nadšeně 
bude přijat i zmlsaným publikem 
majitelů Game Boye. První věcí, 
která upoutá hráčskou pozornost, 
je nebývale kvalitní zvuková kulisa. 
Skoro se nechce věřit, že to, co 
během hraní slyšíte, vychází z malé 
nenápadné krabičky. Grafické 
zpracování za podstatně vyspělejší 
audio složkou citelně zaostává — ne 
však do takové míry, aby hra půso- 
bila odpudivým dojmem. Vše je 
velice jednoduché, dalo by se říci 
že spíše schematické, ovšem ply- 
nule se pohybující, zábavné a skvě- 


PROBOTECTOR 


Bez jakýchkoliv pochybností 
jednoznačně nejkvalitnější a nej- 
chytlavější kousek ze všech čtyř. 
Kurážný hrdina po zuby ozbroje- 
ný nebezpečným arzenálem 
s přehledem likvidující davy ze 
všech stran útočících padouchů 
je osvědčená klasika se zaruče- 
ným úspěchem. Po chvilce hraní 
pravděpodobně nabudete dojmu 
lehkého déja vu, a věřte, že pocit 
něčeho zažitého je zcela opráv- 
něně na místě. Jména her, která 
vám vyvstanou na mysl (Kontra, 
Midnight Resistance a mnoho 
dalších) po letmém pohledu na 
hemžení na obrazovce, vás spo- 


5. Game 4 Watch Gallery 2 
(Nintendo) 
6. Conker's Pocket Tales (Rare) 
7. Donkey Kong III (Rare) 
8. Tetris Deluxe (Nintendo) 
9. Shadowgate Classic (Kemco) 
10. Auest for Camelot (Titus) 


se slušivou žlutou přelepkou 

v sobě totiž ukrývá nebezpečně 
kvalitní a třaskavou substanci 
strojového kódu. Ale postupně. 
Po startu hry se objeví jednodu- 
ché menu, které vám dá na 
výběr ze čtyř možností, jak ukrá- 
tit dlouhou chvíli. 


le hratelné. Navíc (pochopitelně 

v rámci možností a k datu vydání) 
originální a bohaté na nové herní 
prvky. Dohrajete-li do konce 
Probotectora a budete se rozhlížet 
po nějaké žánrově podobné zába- 
vě, s největší pravděpodobností 
skončíte u Castlevanie. A porce 
zábavy, kterou v sobě tento titul 
skrývá, je s Probotectorem mini- 
málně srovnatelná. 


Hodnocení: 80 % 
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lehlivě vrátí zpět do dob osmibi- 
tových procesorů a archaických 
kazetových magnetofonů — ne že 
by to bylo na škodu. Právě nao- 
pak, Probotector důstojně kráčí 
v hlubokých šlépějích těch nej- 
lepších akčních reků. Široká škála 
zbraní (včetně mého nejoblíbe- 
nějšího pětisměrového kulome- 
tu), odlišní nepřátelé (včetně 
mých nejméně oblíbených opan- 
céřovaných žoldáků zbaběle úto- 
čících z dobře opevněných vrch- 
ních plošin) a hlavně rychlý spád 
jsou devizy, které zaujmou a při- 
poutají k obrazovce Game Boye 
nejeden pár dychtivých očí. 


Hodnocení: 95 % 
T- E 


Top 10 Evropa 


1. Pokémon — Red a Blue edice 
(Nintendo) 

2. The Legend of Zelda: Link's 
Awakening DX (Nintendo) 

3. Super Mario Bros. Deluxe 
(Nintendo) 

4. Tetris Deluxe (Nintendo) 


5. Rayman (Ubi Soft) 

6. Mickey's Racing Adventure 
(Nintendo) 

7. Conker's Pocket Tales (Nintendo) 

8. Disney's Beauty and the Beast 
(Nintendo) 

9. Wario Land 2 (Nintendo) 

10. R-Type DX (Nintendo) 


KONAMI GB COLLECTION VOL. 1 


GRADIUS 


V první řadě je to vesmírná 
střílečka Gradius. Stačí zmáčk- 
nout tlačítko START, a rázem se 
ocitáte v kabině svižně manévru- 
jící raketky vybavené nejrůznější- 
mi prostředky hromadného 
i individuálního ničení. 
Jednoduchá pravidla — střílej, 
nebo budeš zastřelen, popřípadě 
rychle uhýbej, nebo budeš 
neprodleně rozdrcen na prvočás- 
tice, rychle zůstanou pod kůží 
i těm, kteří nikdy neměli s žád- 
nou střílečkou co do činění. 
Nepřátelské letky na vás útočí 
v důmyslných formacích, a věřte 
tomu, že čím více chvil u hry 
strávíte, tím víc vás bude bavit 
a o to dál se budete probíjet ves- 
mírnou melou plnou jaderných 
explozí a ničivých výbuchů. 
Zneškodněné koráby nepřátel po 
sobě solidárně zanechávají sym- 
boly, jejichž sebráním a kombi- 


KONAMI RACING 


Aby nebylo zaměření celé 
kolekce příliš jednostranné, je 
zastoupen i žánr závodní. 
Bohužel, v tomto případě není 
kvalita tak pronikavá jako u třech 
zbývajících titulů okupujících car- 
tridge s nápisem Konami GB 
Collection Vol. 1. Náplň i prove- 
dení Konami Racingu je poměrně 
fádní a po chvilce hraní by se 
dalo říci, že i značně nezáživné. 
Svrchu sledujete formulku šinou- 
cí si to po několika nepříliš nápa- 
ditě navržených a k uzoufání 
stejných tratích, přičemž jediná 
činnost, která občas naruší stere- 
otypní rituál míhajících se objek- 
tů lemujících trať, je zastávka 
v Pit Stopu. Dvoumístné řazení 
rychlosti, průměrné zpracování 
a celkově nezáživná herní náplň 


Co říci závěrem? Kolekce několi- 
ka her prodávaných za cenu jedné 
není nikterak výjimečný počin. 
Nutno ovšem podotknout, že často 
kvalita těch několika narychlo 
dohromady splácaných „hitů“ 
ky nejlepších výsledků některé 
z výše zmíněných her. Suma sumá- 


nováním můžete vylepšovat 
vlastnosti svých laserů a blasterů. 
Podcenit upgradování vaší raket- 
ky se rozhodně nevyplácí — 

s defenzivním přístupem se příliš 
daleko nedostanete. Zejména při 
namáhavých soubojích s finální- 
mi bossy zažijete nejednu pernou 
chvilku. Ale o tom většina akč- 
ních her je — vytrvat a tříbit takti- 
ku spolu s reflexy — jedině tak si 
vychutnáte závěrečné titulky a ne 
jenom potupný nápis Game 
Over. 


mohou oslovit snad jen zaryté 
fanoušky rychlých kol. Jestli bych 
měl vypíchnout na celé kolekci 
Konami GB Collection Vol. 1 
nějakou tu mušku, tak bez okol- 
ků označím za nevzhledný škrá- 
banec na jinak dokonale čistě 
vybroušeném povrchu třpytivého 
herního briliantu právě Konami 
Racing. Berte jeho přítomnost 
jako daň z dokonalosti. 


Hodnocení: 50 % 


rum, jde o výběr kvalitních akčně 
laděných záležitostí (tedy až na 
jeden slabší závodní kousek) za 
cenu, která se jednoznačně vyplatí 
a potěší nejen hráčovo srdce, ale 

i peněženku. A to se počítá! 


Autor: Konami 
Hodnocení: 95 % 
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GAME BOY [iii 


BUGS BUNNY GRAZY 
GASTLE 3 


Ne, nenechte se mýlit, na Game 
Boye nejsou jen geniální a výborné 
hry jako třeba Wario Land 3. 
Stejně jako na všech ostatních her- 
ních formátech i zde existují hry 
výtečné, dobré, průměrné, pod- 
průměrné a špatné. Bez dalšího 
protahování vám rovnou sdělím, 
že Bugs Bunny Crazy Castle 3 patří 
do poslední zmíněné kategorie. 

l když by se dalo dlouze polemizo- 
vat o tom, zda by nebylo vhodnější 
namísto označení „špatná“ přízvis- 
ko „příšerná“. Ale postupně. Bugs 
Bunny je poměrně známá a slavná 
kreslená „cartoon“ postavička 

z produkce filmového magnáta 
Warner Bros. Krom samotného 
králíka se hra opírá o berličku 

v podobě přítomnosti dalších slav- 
ných filmových postaviček jako 


FT WORLD GRAND PRIX 


m 


(VIDEO SYZTEM 
F1 WORLD GRAND PRIX II 


Vrrrrruuuuuummmm! Tak 
razantně si to přifrčela F1 World 
Grand Prix Ina displeje Game 
Boye. Nutno podotknout, že jistá 
dávka suverenity je zcela na místě 
— první díl patřil (a stále ještě patří) 
k uznávaným stálicím nejrůzněj- 
ších hitparád. Položme si tedy otáz- 
ku, zda toto pokračování naváže na 
úspěch svého slavného předchůd- 
ce. S odpovědí to ale nebude tak 
jednoduché. Pokračování jakékoliv 
akční hry může přinést nové 
nepřátele, nové lokace nové zbraně 
nebo nové nápady. Oproti tomu 
výčet novot, kterými se může pyš- 
nit pokračování závodní simulace, 
je ze zcela pochopitelných důvodů 
o poznání chudší. Nové tratě? Od 
těch minulých se budou lišit jen 
v nepatrných, pro hráče zcela 
nepostřehnutelných detailech. 
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Duffy Ducka nebo kojota Vildy, 
kteří zde vystupují jako Bugsovi 
nepřátelé. Pokud byste při letmém 
pohledu na dění na displeji Game 
Boye čekali klasickou skákačku, 
musím vás zklamat. Autoři se ke 
své škodě (a pochopitelně i ke 
škodě těch, kteří by koketovali 

s myšlenkou si Bugse Bunnyho 
zahrát) odklonili od konceptu roz- 
tomilého králíčka hopsajícího za 
plynulého scrollingu obrazovky po 
plošinkách a dali vzniknout pseu- 
doinovátorskému dílku, které má 
ke skákačce stejně blízko jako 
růženec ke dvouhlavňové brokov- 
nici. Jaká je to skákačka, ve které 
nikdo neskáče? Neúprosná gravi- 
tace pravděpodobně svázala krá- 
líčkovi (a všem ostatním charakte- 
rům jakbysmet) běhy natolik, že 
jejich odlepení od zemské kůry je 
věc absolutně nemožná. „Hrome, 
zajíci!“ skoro by se chtělo 
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Nové vozy? Ani ty hru nějakým 
zásadním způsobem neobohatí. 
Dílku s názvem F1 World Grand 
Prix Ilje dokonce odepřena i obli- 
gátní možnost všech pokračování, 
totiž demonstrovat pokrok techno- 
logií řítící se mílovými kroky 
kupředu. Na displeji Game Boye je 
jakákoliv snaha o vizuální exhibici 
předem zatržena jasně danými 
hardwarovými omezeními (tedy 

v případě, že autorem hry není 
firma Rare, jejíž produkty svým 
neuvěřitelným zpracováním vyrá- 
žejí dech i těm nejzarytějším 
odpůrcům kapesních konzolí). A co 
tedy F1 World Grand Prix II hrá- 
čům nabízí? V první řadě je to ofi- 
ciální licence, z čehož vyplývá, že se 
setkáme s pravými jmény závodní- 
ků, stájí i vozů. Za druhé jsou to 
herní módy — jednoduchá exhibi- 
ce, dále pak mnohem komplexněj- 
ší a zajímavější volba „Grand Prix“, 


v záchvatu největšího zoufalství 
řvát na toporně se pohybující houf 
pixelů (technické zpracování celé 
hry je skutečně skrz naskrz prů- 
měrné). Vámi ovládaný poloinva- 
lidní požírač mrkve zmateně pobí- 
há po imbecilních mapkách, ostra- 
žitě se vyhýbá stejně dezorientova- 
ným nepřátelům a občas vběhne 
do otevřených dveří, za kterými na 
něj čeká klíč (posbírání všech je 
nezbytné k opuštění úrovně) nebo 
jeden náboj do pistolky nepřátelo- 
bijky. Také svrhává na hlavy pro- 
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hra na Čas a také soupeření dvou 
hráčů po linkovém kabelu. Pomocí 
nejrůznějších parametrů můžete 
sami vyladovat výkon vaší formul- 
ky, nebo nechat tyto funkce na sta- 
rosti týmu automechaniků. Solidní 
zpracování nejrůznějších menu 

a podmenu ostře kontrastuje 

s nepříliš nápaditým ztvárněním 
samotné jízdy. Jedna věc se ale této 
hře upřít nedá: chvíli vás bude 
předjíždění protivníků a řezání ost- 
rých zatáček bavit. Chvíli. V přípa- 
dě, že nevlastníte první díl této hry 
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k: 2 a 
tivníků stokilová závaží a šplhá po 
žebřících. Hmmmm. Zdá se vám to 
trochu málo? Mně také. Nenapadá 
mě jediný důvod, proč trávit svůj 
čas u tak nudné a nezábavné zále- 
žitosti. Každopádně přenesete-li se 
přes stupidní náplň, zoufalé ovlá- 
dání, mizerné zpracování, nulovou 
zábavu a prakticky neexistující 
hratelnost, možná vás Bugs Bunny 
Crazy Castle 3 bude chvíli bavit. 
Možná. 
Autor: Kemco 
Hodnocení: 30 % 


a hodláte rozšířit svou sbírku s car- 
tridgemi, mohu vám zvážení poří- 
zení F1 World Grand Prix Il s klid- 
ným svědomím doporučit. 
Naopak, tvoří-li závodní hry běž- 
nou a pravidelnou součást vašeho 
herního jídelníčku, dobře si roz- 
myslete, zda-li vám může F1 
World Grand Prix IInabídnout 
něco nového. 


Autor: Video System 
Hodnocení: 65 % 
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WARIO LAND 3 


Jestliže knírkatého instalatéra 
Maria můžeme bez větších námitek 
oprávněně považovat za kladného 
hrdinu interaktivní počítačové 
zábavy, potom Wariovi musíme 
obléknout černý šat ďábelského 
padoucha. Spolu s jeho třetím 
dílem přichází jedinečná a nevídaná 
hra, která svým herním konceptem 
nemá obdoby. Nečekejte žádná 
zažitá plošinkářská klišé — Wario 
Land 3 staví svůj základní herní 
koncept na prvcích zcela odlišných 
od naprosté většiny arkádové kon- 
kurence. Musíte chtě-nechtě oželet 
dravou dynamiku Maria a jemu 
podobných jump 'n' run hopsaček 
— nasazené tempo je o poznání 
pomalejší, což ovšem vůbec není 
na škodu. Váš úspěch zde nezávisí 
ani tak na bleskurychlých reakcích 
(i když bez nich se rozhodně neo- 
bejdete), ale spíše na zvažování nej- 
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GAME © WATCH 
GALLERY 3 


Také si pamatujete na první 
digitální hry? Na vlka chytajícího 
do svého košíku kutálející se 
vajíčka nebo na obrovitou nena- 
sytnou chobotnici požírající 
odvážné potápěče nořící se pod 
hladinu pro poklady nesmírných 
hodnot? Pokud chcete procvičit 
rychlost svých reakcí, je Game 
Watch Gallery 3 ideální pomůc- 
kou. Pětice jednoduchých postře- 
hových miniher (pochopitelně 
prodávaná za cenu jedné regu- 
lérní cartridge) patří k tomu nej- 
lepšímu, co si můžete na Game 
Boyi zahrát. Originální je i kon- 
cept celé kolekce — podle toho, 
jak moc budete v každé z pěti 
pidiher úspěšní, vám bude přibý- 
vat počet cenných hvězd, které 
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vhodnějších cest a způsobů, jak se 
vypořádat s nástrahami dvouroz- 
měrného světa. Wariův úděl je 
poměrně jednoduchý, ocitl se 

v kouzelném světě, kde musí nalézt 
pět hracích skříněk, výměnou za 
které bude navrácen zpět do lůna 
civilizace. Většina nepřátel nejsou 
pouhé statické sprity, které vám při 
srážce pouze uberou jeden dílek 
energie, ale originální stvoření, 
které Waria proměňují v zombii 

(s mrtvolně odkrveným výrazem 
pak hledá pouliční lampu, jejíž 
světlo mu vrátí jeho původní podo- 
bu) nebo mu do úst vhazují beto- 
nové koláče (po jejichž pozření pak 
Wario nakyne navíc o dobrých 

50 kg). Zlomyslné plamínky zase 
způsobí Wariovo vznícení a nekon- 
trolovaný úprk z místa činu. A co 
říkáte na to, že z Waria také může 
být krvelačný vampír, zmrzlá sně- 
hová koule, vlněné klubko nebo 
skákací pružina? Zní to šíleně? 


vám postupně zpřístupňují nové 
informace a další materiály týka- 
jící se herních legend z produkce 
firmy Nintendo. U každé z mini- 
her si můžete zvolit mezi „klasic- 
kým“ nebo „moderním“ herním 
módem. A skutečně — rozhodne- 
te-li se pro klasickou verzi které- 
koliv ze zde obsažených her, při- 
pravte se na archaickou grafiku 
a obstarožní zvukové efekty. 
Naopak moderní remake hýří 
barvami, ale herní princip je ve 
své podstatě totožný s klasickou 
verzí. A jaké kousky na vás uvnitř 
cartridge s nápisem Game 4 
Watch Gallery 3 čekají? Zaprvé je 
to Egg, klasické chytání vajíček 
do košíku, ovšem v modern 
módu namísto vlka ovládáte 
sympaťáka Yoshiho, který svým 
dlouhým jazýčkem likviduje 
padající koláče. Druhá zábavná 
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Připravte se na to, Že tyto a mnoho 
dalších přeměn vám vžene do tváří 
překvapený usměv a nehraný údiv. 
V první řadě jsou tyto přeměny nej- 
výhody a nevýhody si budete 
muset pro postup při hraní doko- 
nale osvojit. Další nezvyklá věc je ta, 
že Wario je nesmrtelný. Nikde 
nenarazíte na žádný počet životů, 
ukazatel energie — nic takového. 

V žádném případě to ale nezname- 
ná, že by Wario Land 3 byla nějak 
jednoduchá hra, spíše naopak! 
Vizuální zpracování je jedním slo- 


kratochvíle nese název Green 
House. Jedná se o poměrně 
nápaditou postřehovku, ve které 
pohybujete vaším hrdinou ve 
dvou patrech, likvidujete nájezdy 
záškodnických brouků a sbíráte 
přitom symboly zeleniny. Dalším 
kouskem je Turtle Bridge — 

s malou muchomůrkou musíte 
přenášet roztomilé červenobílé 
muchomůrčí kloboučky přes 
most tvořený pěticí křídly máva- 
jících ptáků. Zní to jednoduše, 
ale když se pod některým z ope- 
řenců objeví ikona balónku, 
hloupé zvíře zapomene na svůj 
primární úkol (tvořit část 
mostu), poodlétne směrem dolů 
procvaknout balónek svým ost- 
rým zobákem, a pokud přes něj 
zrovna v té chvíli překročíte — 
rovnou se rozlučte s jedním ze 
svých životů. Mario Bros. je klasi- 


vem úžasné. Nezvykle velká posta- 
vička hlavního hrdiny i ostatních ve 
hře se vyskytujících charakterů je 
plynule a detailně rozanimována, 
několikaúrovňové scrollování obra- 
zovky spolu s perfektním hudeb- 
ním doprovodem činí z hraní skvělý 
zážitek. Ten je spolu s originalitou 

a neuvěřitelnou zábavou jedno- 
značnou zárukou výhodné investi- 
ce, která se vám během hraní tisíc- 
krát vrátí. 


Autor: Nintendo 
Hodnocení: 90 % 


ka, ve které ovládáte dva koope- 
rující nakladače pizzy, samotné- 
ho Maria a jeho kolegu Luie. 
Důležité je, aby všechny krabice 
s voňavou křupavou pochoutkou 
byly zpoza výrobního pásu pře- 
neseny bez jediného škrábnutí 
(tedy pádu na zem) přímo na 
korbu automobilu, který je odvá- 
ží nedočkavým zákazníkům. 
Posledním kouskem je Donkey 
Kong jr., dle mého názoru nej- 
lepší a nejzábavnější kousek celé 
série, ve které v roli opičího ado- 
lescenta osvobozujete z klece 
svého taťku. Co říci závěrem? 
Rozhodnete-li se pro tento jedi- 
nečný miniherní paket, určitě 
nebudete litovat! 


Autor: Nintendo 
Hodnocení: 85 % 
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Hlavní poděkování tohoto 


měsíce patří ION Stormu za to, 
že už konečně vydali tu prokle- 
tou Daikatanu! Díky bohům! 
Jak tahle léta očekávaná akce 
dopadla, se dozvíte o kus dál, 
Jisté je, že demo, které jsem 
viděl, mi přišlo dost — ehm — 
zvláštní a nic moc. Překvapil 
mě nejen příběh, ale i zpraco- 
vání. Prostě hra, na kterou se 
čeká tak dlouho, by snad 
neměla být špatná. Pokud ano 
- bohové nechť chrání Diablo 
I. Ale to sem nepatří. Sem 
patří např. návrat Lemmingů 
nebo Dino Crisis, kterou jsem 
nadšeně ulovil, abych vzápětí 
zmateně hleděl na monitor 

a říkal si, proč že ti pánové 

z Capcomu vydali znova 
Resident Evil 2, jenomže bez 
zombií? Mno, byl to hezký 

a horký měsíc. Ten příští 
možná zahájí tradiční letní 
sucho, ale snad trochu zaprší. 


pavel zdarekAidg.cz 


V tomto čísle: 


Flying Heroes 
Str. 36 
70% 


Daikatana 
Str. 38 
70% 


Dino Crisis 
Str. 42 
80% 


Lemmings Revolution 
Str. 44 


65% 


Rogue Spear: 


Urban Operations 
Str. 48 
80% 


Top 10 
k -Life 

Auake III Arena 
Unreal Tournam. 


Rogue Spear 
Theif Il: TMA 
Half-Life: OF 12/99 85 % 
Wheel of Time © 13/00 85% 
Indiana Jones I.M, 13/00 85 % 
MDK 2 17/00 85 % 
Evolva 18/00 85 % 


1/9995% 
13/00 90 % 
6/99 90 % 
10/99 90 % 
18/00 85 % 


Prestiž českých her, nebo alespoň českých tvůrců podílejících se na zahraničních hrách, 
snad konečně začala růst. Pravdou je, že skutečně špičkový produkt z tuzemských dílen 
stále chybí, ale několik dobrých her už spatřilo světlo světa, namátkou jmenujme Hidden 
č Dangerous z dílny Illusion Softworks. Většina jejich titulů vyšla pod hlavičkou Take 2 
a stejně tak je tomu i v případě Flying Heroes. O tom, do jaké kvalitativní kategorie se 
zařadí, pojednává tato recenze. 


O co ve hře půjde, to se většinou 
dovídáme z intra. To ve Flying 
Heroes plní svou úlohu do puntíku 
— ve hře totiž jde výhradně o létání 


a střílení a přesně v tomto duchu se 


úvodní animace nese. 


Dějištěm leteckých soubojů jsou 
totiž rozličné arény, jeskyně, chrá- 
my a mystické světy. V blíže nespe- 
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cifikované době, ve světě zvaném 
Hesperie, se v těchto prostorách 
střetávají udatní letci na svých stro- 
jích a tvorech, aby si vybojovali 
bohatství a slávu (čest asi ne, pro- 
tože se při soubojích dost fixluje). 
Vy se ocitáte v roli nováčka, bažící- 
ho stát se opravdovým „Létajícím 
hrdinou“. Zdali budete mezi koleny 
svírat draka, svými prsty drtit knipl 
či svou vůlí ovládat létající koberec, 
si zvolíte hned zezačátku vstupem 


do jednoho ze čtyř klanů. Každý 
klan má svá specifika, své výhody 

a nevýhody. Liší se také používanou 
technologií: dva klany využívají Živé 
„letouny“ — jedni obří ptáky, druzí 
draky. Další klan staví pro své piloty 
bojové vzducholodě a poslední, jak 


jsem se již zmínil, sází na magii. 


Každý klan má svého vůdce, který 
se v průběhu hry stane vaším rád- 
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cem a učitelem, připravuje vás na 
misi textovým briefingem a v důle- 
žitých momentech k vám promlou- 
vá prostřednictvím (mizerných) 
animací. 


Na začátku své kariéry je přiro- 
zeně vaše vybavení jen nejnutnější, 
čas strávený v aréně krátký 
Železné lize. Každá liga se skládá 
z několika kol, která se odehrávají 


v různých lokacích. Před každým 
kolem vám vůdce vašeho klanu 
nabídne buďto obyčejný, nebo těžší 
trénink; absolvování těžšího vám 
přinese tolik potřebné finance 

a díky vyšším nárokům se rychleji 
zlepšíte. Trénink vám také umožní 
épe se seznámit s terénem, ve kte- 
rém se bude odehrávat další ligové 
kolo. Po tomto zahřívacím kole 


ještě můžete investovat vydělané 
zlaťáky do účinnějších zbraní či lep- 
šího dopravního prostředku. Je asi 
zbytečné dodávat, že bez vylepše- 
ného vybavení nemáte šanci v lize 
uspět. Rozličných létadel je k dispo- 
zici požehnaně, pokud pokladnice 
dovolí, fantazii se meze nekladou. 
Zvláště klan mágů svým hangárem 
skutečně překvapí: pro začátek je 
pro vás uchystán fádní létající 
koberec, ovšem křídle sud, obří 


+ Yuri nchi Nin jal 
[sl Yrs 
F) Wartooth: Sssschachacha! 


(eř| Mask: 


How are you, Yuri? 


čajová konvice či létaj 
už je jiné pohod 
konkurují různými druhy draků (od 


ící kanape, to 
í. Ostatní klany 


jednohlavých po vícehlavé, chrlících 
oheň) a obřích ptáků či těžce 
vyzbrojenými variantami zeppelinů. 
Stejně tak i výzbroj se liší klan od 
klanu, její škála je poměrně rozma- 
nitá, kromě zbraní palubních ještě 
můžete sbírat miny či plynové 
bomby a těmi potom obšťastňovat 
nepřátele. Každá zbraň má několik 
upgradů; bohužel však žádná z nich 
není skutečně výjimečná. Je sice 
pravdou, že se od sebe podobou 

i formou útoku značně liší, ale 
výsledek — poškození nepřítele — je 
stále stejný. Fireballem, vrhačem 
kyseliny či obdobným typem zbra- 
ně je sice možné soupeře zapálit 
nebo polít leptavou tekutinou, 

a pokud se tento neuhasí, nastane 
mu perných třicet sekund, ovšem 
nějaká finta, jako například mož- 
nost nepřítele na určitou dobu 
zmrazit (ve hře přítomným 
Freezerem), chybí. 


Dejme tomu, že jste si svůj 
okřídlený sud, čajovou konvici či 
dvouhlavou saň upravili ku obrazu 
svému a již dychtivě očekáváte start 
ligy. Jak jsem už předeslal, začínáte 
v Železné lize. V aréně (v jeskyni, 

v horách...) se utkává šestice protiv- 
níků, bojujících klasickým death- 
matchovým systémem všichni proti 
všem. Ve vymezeném prostoru se 
kromě aktérů samotných vznáší ve 
vzduchu různé předměty, jako je 
munice, neviditelnost, mana, léčeb- 
ná kouzla, štíty, časově omezená 
nezranitelnost apod. Kromě těchto 


Surrender 


jim přiznár 


Yuri! 


předmětů, které se v pravidelných 
intervalech zjevují na určitém 
místě, se podobné bonusy ještě 
nášejí (možná po vzoru Wormsů) 
na padácích. Pokud vás nepřítel 
estřelí, objevíte se kdesi v prostoru 
minimem střeliva a honba za 
ragy pokračuje do vypršení časové- 
o limitu. Poté se vyhlásí tři nejús- 
pěšnější válečníci, dle pořadí se 
piloti obodují a za každý sestřel je 

a finanční odměna. Sled 
utkání a tréninkových kol pak tvoří 
sezonu, po jejímž konci nejlepší 
borec postupuje do ligy vyšší. V lize 
vyšší na sebe naráží více protivníků, 
čas se prodlužuje a samozřejmě 
náročnost spolu s finančním ohod- 
nocením stoupá. Vrcholem snažení 
všech účastníků je potom titul 

a místo v síni slávy. 
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Ovládání je klasické, klávesnice 
a myš, a nemá smysl se o něm více 
rozepisovat. Při vizuálním zpraco- 
vání se autoři zjevně nechali inspi- 
rovat klasikou Magic Carpet. 
Zejména létáte-li na létajícím 
koberci, je podoba markantní. 
K dispozici jsou tři pohledy: zpoza 
vašeho pilota, obdobný, ale vzdále- 
nější a first person. Posledně jme- 
novaný více navozuje atmosféru 
leteckého simulátoru, ovšem vzhle- 
dem k poněkud megalomanskému 
pojetí některých palubních zbraní 
toho zejména pod sebou moc nevi- 
díte. Zpracování terénu okolo vás 
nenadchne, na druhou stranu 
detailní tvář krajiny by byla zbyteč- 
ným luxusem. Z desatera lokací si 
zaslouží zmínku Magic World 
a sídlo démonů, které bych snad 


mohl označit jako peklo. Na dru- 
hou stranu jeskyně jsou trochu 
moc tmavé a zvýšením jasu jim na 
vzhledu nepřidáte, což zapříčiňuje 
potíže s orientací. Hudba je prů- 
měrná, její rytmus se (překvapivě) 
mění podle situace ve hře. Zvuky 
jsou v normě, studenti angličtiny 
ocení perfektní výslovnost vůdců 
klanů. 


Sice jsem si toto srovnání šetřil 
až na závěr, ale že jste to vy, prozra- 
dím vám jej už o nějaký centimetr 
výše, tedy v odstavci věnovaném 
multiplayeru: Flying Heroes jsou 
takovým leteckým Unreal 
Tournamentem. Při srovnání kvalit 
a věhlasu obou her se na tvář vkrá- 
dá úsměv, ale podoba tu je. Tím 
pádem se multiplayer přímo nabízí. 
Utkat se může až osm hráčů po 
modemu, sériovém kabelu nebo 
LAN. 


Blížíme se k samému konci, 
takže teď budu kritizovat. Hra 
téměř postrádá chyby, prostředí je 
velmi přehledné, i když graficky je 
na tom bídně, z nabízených stupňů 
obtížnosti si vybere každý, hra je 
v několika (málo) směrech originál- 
ní. Jejím největším záporem je silně 
omezená „doba životnosti“ a jedno- 
tvárnost. Zkusíte si jednu hru, kari- 
éru, tu na nízkou obtížnost dohra- 
jete za tři čtyři dny, vyzkoušíte 
ostatní klany — a je po legraci. 
Můžete se sice ještě masochisticky 
pokoušet získat vavřín i na nejvyšší 
obtížnost, kdy je hra opravdu těžká, 
ale co z toho? Autoři se sice snažili 
sezonu oživit vkládáním tréninko- 


vých misí, a přestože se jim to 
podařilo, i to bylo málo. Flying 
Heroes tak zůstávájí slušnou hrou 
na několik dní a poté na hodinku 
pro odreagování, a v tomto žánru 
mají opravdu tvrdou konkurenci 
v titulech jako Ouake III Arena 

a Unreal Tournament. 


Co říci na závěr? Deathmatch po 


sté a opět trochu jinak — je nutno 
uznat, že 
leteckých 


myšlenka takto pojatých 
soubojů tady ještě nebyla. 


Pavel Hacker 
00G0220 


Flying Heroes 


Výrobce: Iusion Softworks/Pterodon 


Software 
Vydavatel: Take 2 
Minimum: P 166 MMX, 64 MB RAM, 8x CD, 
HDD 3 MB, 3D karta 
Doporučeno:  PII 400, 128 MB RAM, 12x CD, 
HDD 500 MB, 3D karta 
Multiplayer: © ano 
3D akcelerace: D3D 


Verdikt: Zpracování slušné, myšlenka slabá, 
průměrná zábava na několik dní, to 


je tato hra v kostce. 
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Stojíme na prahu jednadvacátého století. 
Autor vyndává ze špajzu ztvrdlý popcorn, 
který si připravil přede dvěma lety ke 
sledování intra Daikatany, 
a otevírá šampaňské, aby 
oslavil její uvedení na trh. 
Třesoucí se rukou vkládá 
disk do mechaniky 

a zatemňuje 
okna... 


„ 


Píše se rok 2450, jsme v Kjótu 
a mistr Hiro trénuje ve svém 
chudě zařízeném dojo, když jej 
hlas domácího počítače donutí 
odložit meč a přivítat u dveří 
neznámého návštěvníka. Očekával 
pana domácího, ale k jeho překva- 
pení stál za dveřmi starý Žebrák. 
Tajemný stařec mistra po chvíli 
« přemluvil k malé procházce. 
V mihotavém světle lamp pak 
Hirovi vyprávěl prastarý příběh 
o boji dvou klanů, Mishima 
a Ebihara. Krutý vůdce Osaka 
Mishima potřeboval ke zničení 
protivníků mocnou zbraň, a tak 
zadal mistru Usagimu 
Miyamotovi, aby pro něj ukoval 
magický meč — Daikatanu. Když 
však mistr Miyamoto díky 
Daikataně spatřil budoucnost, 
která by nastala, pokud by se 
Mishima stal neomezeným vlád- 
cem, půjčil meč vůdci klanu 
Ebihara. 
Inshiro 


2 


Ebiharovi 
se s pomocí 
Daikatany 
podařilo v kruté 
bitvě porazit klan 
Mishima a poté vrátil 
mocnou zbraň mistru 
Miyamatovi. Ten, obávaje se 
její síly, ji vhodil do jícnu sopky. 
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O mnoho let později Hirův 
tajemný návštěvník financoval 
expedici, které se podařilo najít 
a vyzdvihnout Daikatanu z kráte- 
ru. Než se však poštěstilo následní- 
kům klanu Ebihara prozkoumat 
magické síly meče, ukradl ji Kagi 
Mishima. 


Kagi se prostřednictvím 
Daikatany vrátil do minulosti 
a uloupil lék na novodobý AIDS, 
virus MMP. Lék nyní prodává za 
horentní sumy a buduje obrovský 
komplex. Zastavit jej se pokusila 
starcova dcera Mikiko, padla však 
Kagimu do rukou a je nyní vězně- 
na kdesi v jeho pevnosti. Hirovým 
úkolem je zachránit Mikiko a spo- 
lečně s ní pak pomocí Daikatany 
změnit minulost tak, aby k léku na 
MMP měli přístup všichni bez roz- 
dílu. 


Sotva stařec domluví, stává se 
obětí útoku maskovaných ninjů. 
Hiro procitá vedle umírajícího 
starce, který jej zapřísahá, aby 
zachránil Mikiko a připravil lidstvu 
lepší osud... 


O problémech, které tvůrčí tým 
provázely, a pravděpodobně 
rekordním zpoždění, které 
Daikatana nabrala, se již popsalo 
tolik papíru, že další stesky by byly 
jen nošením dříví do lesa. Titul je 


konečně tady, a tak se otázka 
„Vyjde?“ mění na „Bude se prodá- 
vat?“. 


Po zhlédnutí intra budete asi 
totálně zmatení lavinou japon- 
ských jmen, které na Hira vypravěč 
chrlí, ovšem úkol je jasný: najít 
Mikiko, meč a zatnout Kagimu 
tipec. 


Hirův svět připomíná scény 
z filmu Blade Runner: na výškové 
budovy se snáší špinavý déšť, dle 
stavu jeho tělocvičny odhaduji, že 
globální ekonomická situace není 
nic moc, namísto AIDS sužuje lid- 
stvo virus MMP a s kriminalitou si 
naši pravnuci podle všeho také 
neporadili. V tomto neutěšeném 
světe se odehrává první epizoda. 
Hiro (a tím pádem i vy) se ocitá 
nedaleko Kagiho pevnosti. Hlavní 
hrdinové však málokdy přicházejí 
k padouchům hlavní branou, a tak 
to Hiro bere zkratkou přes jeskyně 
a stoky; společným jmenovatelem 
těchto prostor je tma jako v pytli. 
V hlavní budově najdete věznici 
a v ní Mikiko. Po čase Partu ještě 
rozšiřuje rozložitý černoch 
Superfly Johnson, čímž získáváte 
dvě Al řízené spolubojovníky. 


Druhá epizoda přináší dvě pře- 
kvapení: ocitáte se v úplně jiném 
světě, ve starověkém Řecku (kon- 
krétně v roce 2030 př. n. I.), a bez 
pracně získaných zbraní. (Autoři 
zjevně vzali za svou tezi, že Časo- 
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prostorovou branou není možno 
projít se zbraní v ruce; ovšem na 
Daikatanu se toto pravidlo nevzta- 
huje.) S koupí této hry získáte 

i poučný zájezd, neboť se podíváte 
na ostrov Lemnos, do Athén, do 
Minotaurova labyrintu a dalších 
památek, známých z učebnic děje- 
pisu. Namísto androidů a robotů 
zde narazíte na stylové nepřátele, 
griffiny, medůzy, sirény a dalším 
mytickým nestvůrám podobné 
bestie. | váš arzenál se pochopitel- 
ně změní, ionizátor, C4 a distrup- 
tor nahradí trojzubec, Diovo oko 
a podobné, vesměs magické zbra- 
ně. Pobyt ve slunném Řecku vás 
konečně osvobodí od usilovného 
mžourání do tmy, díky kterému 
mé oční bulvy po dohrání první 
epizody vypadaly jako tenisáky... 


Hirova pouť historií pokračuje 
návštěvou Norska, a to několik 
desítek let předtím, než touto zemí 
moru a draků mohl projet kupec 
Sámo. Štíhlé sloupy staveb 
Danajců zde nahrazují monumen- 
tální kamenné budovy, v nichž 
svedete mnoho rytířských soubojů 
s trpaslíky, draky a zlými čaroději. 


Velké finále se pak odehraje 
v již zmíněném klíčovém roce 
2030 n.l., jevištěm se stává San 
Francisco. Spojené státy nenabízejí 
mnoho historických památek, 
ovšem ani zde nebudete zklamáni 
výběrem lokace, podíváte se totiž 
do Alcatrazu. 
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Jinými slovy: první epizoda á la 
Ouake, druhá (i když v jiném pro- 
středí) připomíná Exhumed, třetí 
Hexen Il a závěrečná je něčím 
mezi filmovou Skálou 
a Smrtonosnou pastí. Po celou 
dobu hraní jsem se zkrátka nedo- 
kázal zbavit pocitu, že už jsem 
něco podobného v minulosti 
viděl. Samotná struktura misí je to 
samé v bledě modrém. Obě epi- 
zody v budoucnosti obsahují řadu 
překážek, které však bohužel 
místo myšlení vyžadují podrobné 
prozkoumávání dané lokace 
a zkoušení, co všechno se dá 
zmáčknout či rozstřílet. Až na 
několik výjimek potvrzujících pra- 
vidlo je největší problém v tom, že 
při jeho řešení někam spadnete 
nebo vás něco rozdrtí, což vzhle- 
dem k systému ukládání přestává 
být velmi brzy zábavné. 


Snad uneseni módní vlnou se 
totiž i ION Storm rozhodli neu- 
možnit hráči v průběhu hry kdy- 
koli ukládat pozici. Hra ji automa- 
ticky uloží vždy, když vstupujete 
do nové části mise (asi v takových 
intervalech, jako se objevovalo 
Loading... v Half-Lifu), další mož- 
nost pak dostanete po nalezení 
Save Gemu. Ukládat je sice možno 
v celkem rozumných intervalech, 
ale jednak necítím potřebu být 
přikován k monitoru jen proto, že 
se mi nechce znovu a znovu opa- 
kovat půl levelu, a jednak vzhle- 
dem k nečekaným okolnostem 


a stabilitě Windows je vždy lepší 
mít nějaký ten save po ruce. 


Daikatana je klasickou Ouake- 
-like střílečkou s jedním (s tro- 
chou nadsázky) RPG prvkem, kte- 
rým je systém vylepšování 
Hirových vlastností. Za každou 
nestvůru zabitou jinou zbraní než 
Daikatanou, získáte několik bodů, 
po zisku určitého počtu bodů 
postupujete na další „úroveň“, 
zkrátka styl Dračí doupě. Při 


Daikatana 


Výrobce: ION Storm 

Vydavatel: Eidos 

Minimum: P 233, 32 MB RAM, 4x CD, 
HDD 200 MB, 4 MB 3D karta 

Doporučeno: © PII 300, 64 MB RAM, 8x CD, 
HDD 450 MB, 16 MB 3D karta 

Multiplayer: © ano 


3D akcelerace: 
Verdikt: 


OpenGL 


Hra, která zaspala dobu. Pouze slušná 
zábava s pomalejším začátkem, ve 
které vás toho moc nepřekvapí. 
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postupu na vyšší úroveň si můžete 
vylepšit jednu z pětice vlastností: 
sílu, rychlost, rychlost útoku, vitali- 
tu a akrobacii. Každé zlepšení je 
okamžitě vidět, a hra tak získává 
něco, čím se alespoň trochu odli- 
šuje od ostatních. Jak jsem již pře- 
deslal, zabijete-li někoho (něco) 
Daikatanou, zkušenost nezískává- 
te. Absorbuje ji totiž meč a po 
„nabití“ můžete využít jeho magic- 
ké síly. 


Kromě meče projde vašima 
rukama úctyhodná řádka zbraní 
(mělo by jich být šestadvacet, snad 
jsem se nepřepočítal). Některé 
z nich jsou velmi pěknými hračka- 
mi, určitě si každý vybere svého 
favorita. Ve hře se dále vyskytují 
klasické doplňky správného 
zachránce světa, medikity, štíty, 
brnění a různé artefakty, některé 
společné pro všechny epizody, jiné 
specifické pro tu kterou lokaci. 
Každá zastávka na vaší pouti má 
samozřejmě odlišné obyvatele, 
tedy terče; počet druhů nepřátel se 
blíží číslu sedmdesát, což je více 
než uspokojivé množství. 
Protivníci svou inteligencí zrovna 
neomračují, jsou to prostě tupé 
nosiče zbraní. Vskutku udivující je 
chování civilistů, zejména techniků 
v Kagiho komplexu. Poté, co vás 
spatří, většinou podnikají chabé 
pokusy o útěk, přičemž se zarážejí 
o dveře nebo těžko zdolatelné pře- 
kážky. V některých případech však 
nerušeně pokračují v práci — 


návštěva samuraje s kanónem 

v ruce je pro ně asi všedním zážit- 
kem a nestojíte jim ani za pozdrav, 
natož za nějakou kloudnou větu. 


Na závěr jsem si nechal ty nej- 
důležitější postavy ve hře, tedy 
vaše spolubojovníky. K jejich ovlá- 
dání vám slouží několik kláves, 
komunikace probíhá asi jako 
v leteckých simulátorech mezi 
wingmany. Systém příkazů i Al 
Mikiko i Superflye jsou o něco lepší 
než třeba v Kingpinu, ale stále se 
vám vaši průvodci nemohou rov- 
nat a občas je lepší je někam ukli- 
dit, jinak přijdou o život. 


Tím se dostávám ke zpracování. 
Grafika je postavena na vylepše- 
ném guakovském enginu. Ačkoli 
se Romerův tým snažil vyždímat 
z enginu co se dalo, na hře je 
vidět, že už je zkrátka příliš starý. 
Navzdory všem vylepšením až pří- 
liš připomíná tituly staré dva tři 
roky. Vizuální stránka postrádá 
řadu detailů, jako jsou nábojnice, 
které sice ze zbraní vylétávají, ale 
na podlaze pak nejsou, lidé vypa- 
dají jako oživlé panny z výkladních 
skříní a složitější animace, napří- 
klad trénujícící Hiro, působí až 
směšně. Vzhledově oddělit jednot- 
livé epizody se povedlo až překva- 
pivě dobře, některé lokace jsou 
velmi pěkně navrženy, ale zaslou- 
žily by si lepší háv. Dojem kazí 
zejména voda, stíny, mlha, kouř, 
krev, to všechno prostě není ono. 


Byl jsem zvědav, zda Mikiko nebu- 
de jakousi asijskou Larou Croft, ale 
naštěstí vypadá jako trochu hrana- 
tější, ale přece jen normálně vyvi- 
nutá žena. 


Co se zvuku týče, ani zde 
Daikatana nevystupuje ze šedi prů- 
měru. Některé předimenzované 
zbraně svým vzhledem navozují 
dojem „rány jako z děla“, bohužel 
mylně. Několik úvodních levelů na 
vás maximálně kuňkají žáby, 
Minotaurův řev v této podobě by 
asi Thésea příliš nevystrašil. Hlas 
hlavního hrdiny, Japonce, mi příliš 
japonsky nezní — jeho angličtina by 
sedla tak ke Clintu Eastwoodovi. 
Na druhou stranu při sebemen- 
ším poranění Hiro ječí, jako 
kdyby ho na nože bral, což před- 
stavě neohroženého hrdiny příliš 
neodpovídá, není-liž pravda. 
Zatím není podporován 3D 
Sound, což by měl v dohledné 
době spravit patch. 


Hudba jakoby ve hře vůbec 
nebyla, nemastný neslaný dopro- 
vod zaniká ve svistu horských 
větrů, zurčení vody a šumu venti- 
lace. Vzhledem k pompéznímu 
intru plném japonské mytologie 
jsem čekal nějaké melodie ze 
Země vycházejícího slunce, ale 
nedočkal jsem se. Vtírá se myšlen- 
ka, proč vlastně autoři nepoužili ve 
hře víc orientálních prvků, když 
zápletku zasadili do Kjóta. 


Poměrně velká pozornost byla 
při tvorbě věnována multiplaye- 
ru. Na rozdíl od Half-Lifu, který 
se k deathmatchovým radován- 
kám příliš nehodil, je pro něj 
Daikatana jako stvořená. Kromě 
klasické honby za fragy hra ve 
více hráčích nabízí ještě Capture 
the Flag, a sejdete-li se ve čty- 
řech, můžete okusit DeathTag 
obdobný tomu v Doomu Il. 

V multiplayeru si svou postavu 
vylepšíte velice rychle, takže 
nastává podobná situace jako 

u Diabla, kdy se po síti proháněli 
téměř nezničitelní supermaní 

a likvidovali nováčky. Ne že by to 
nebyla zábava. 


Slovo závěrem, nejtěžší to část 
recenze. Obávám se, že 
Daikatana vzbudila více pozor- 
nosti svým věčně odkládaným 
datem vydání a drby okolo situa- 
ci v týmu autorů, než vzbudí 
v budoucnu svými kvalitami. 
Kromě zcela odlišných historic- 
kých epizod, díky kterým jsem 
přidal pět procent, postrádá jaké- 
koli novum. Kdyby se v této 
podobě objevila na trhu v době, 
kdy měla, zařadila by se rázem 
mezi ty lepší akční hry. Dnes její 
beztak povadlá krása matní ve 
stínu velikánů, jako je mnohokrát 
zmiňovaný a stále nesvržený král 
Half-Life. 


Pavel Hacker 
00G0221 
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Měj svou akci„pod kontrolou... 


tu-spoustu her,ktreréú nás-nakoupíte musíte přece něčím ovládat 
a tady je od nás pár rad, typů a možností: 


V4 RACING WHEEL 
logovýVolánt pro PC, 
V3ŘACING WHEEL je 
analogávý volant s regtilací citlivosti.6x fire, RAIDER PRO DIGITAL y (68 rpontacvsz kocka 


nová verze oblíbeného joystiku 
pro PC, design přizpůsobeňý 
pro levou, "Pravou rfiků) 
6x fire/ aútefire, throttlé, 
A way viewamožnost napojéní 
přes ÚSByi gameport 


1.190,- 


autofire, pedály, regulace délky a úhlu sklonu volantu, 


: . -+P nastavěňí polohy volantu, 
možnostřpřesměrování tlačítek 


analogové pedály 


1.990,- 


PC MISSION 
analogový joýštikoproiPC, 
2x fire, stabilyi"základna, 

vhodný přo arkády 
i símulátořy 


299,- MORAY PAD 


nejprodávanější pad pro PC'Y'fóce 1999, 
digitální pad pro PC, 6x fire, autofire, autocentrování, 
Win 95/98 


3D CYCLONE 
programovatelný analogový 
joystik pro POSřešení pro náročné, 
17 programavátelných tlačífék, 
4 way vleWáutocenfroáhní 


1.390,- 


3.990,- 


HAMMERHEAD DIGITAL 
nový pad pro PC s možností napojení 
přes USB port, kombinace digitálního ovládání 
se dvěma analogovými joystiky, 10x fire, autofire 


POWERPAD PRO 
analogo-digitální pad pro PC, 
možnost výběru mezi joystikem a padem, 
6x fire, autofire, throttle, 


790; S p otováně Win 95 drivers 
j Vý |: 
— 
, P o V / 


| 
£ A + E: ( | Í 
NÁVŠTIYTE NAŠ PROUEJNÝ! ; 
A vyberte si nejer"z»široKémabídký joystikůr, Badť „vélantůstuchátek, reproduktorů, 


ale i ze spousty her, encyklopedií, naúčhých programů, DVD titulů a ostatních doplňků. 
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OBJEDNEJTE SI POMOCÍ BEZPLATNÉ ZÁSILKOVÉ SLUŽBY S DODÁNÍM DO 48 HODIN! 
Vše, co vidíte i nevidíte na této stránce Vám rádi zašleme. 
Vaše objednávky očekáváme a dotazy rádi zodpovíme na telefonním čísle: 
0603 / 150 706 
nebo na e — mailové adrese 
magic©gameline.cz 
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ŠANCE PRO OBCHODNÍKY! Chcete prodávat počítačové hry a 
příslušenství? Potřebujete rozšířit nebo doplnit Váš sortiment? Marně sháníte 
solidního dodavatele? Volejte, faxujte, mailujte a my se o Vás postaráme! 
Televizní a počítačové hry, joystiky, ovladače, volanty, encyklopedie, 
multimedia Vám dodáme expres do 48 hodin. Už nemusíte hledat dál, 
protože jste našli nás! Pravidelná návštěva našeho obchodního zástupce Vám 
zaručuje neustálou informovanost. Vyžádejte si zdarma aktuální ceník. Stále 
ještě váháte? Každý z Vás má možnost získat zboží do komise. 


= RYCHLE,-SPOLEHLIVĚ, 
LEVNĚ A BEZ RIZIKA — TO JE GAME LINE 
VÁŠ SOLIDNÍ OBCHODNÍ PARTNER. 


Tel.: 05 / 45 222 683, 05 / 45 222 685, 05 / 45 222 686 
Fax: 05 / 45 222 685 
E — mail: sales©gameline.cz 
www.gameline.cz 


Veškeré uvedené ceny jsou prodejní ceny včetně DPH. 
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Akčn 


Matně si vzpomínám, 
že měsíc byl právě 

v úplňku. Byli jsme 
tři, i když původně 
jsme palubu vrtul- 
níku opustili ve 
čtyřech. Noc byla 
vlahá, dá-li se to tak 
říct. Měla to být ruti- 
nní akce, ale všechno 
se změnilo ve chvíli, 
kdy se přede mnou 
objevil ten velocirap- 
tor. Kdybyste 
nevěděli, tak to je 
druh dinosaura. 


ameStar 


„= 


Noc byla vlahá možná i díky 
kalužím krve, kterých jsem tu noc 
překračovala bezpočet. Výzkumný 
komplex dýchal smrtí, ale nám 
nezbývalo nic jiného, než pokračo- 
vat v hledání dr. Kirka, kvůli které- 
mu jsme tu byli. Náš velitel Gail 
zmizel a poslední, co jsem zasle- 
chla, byl jeho křik a rachot automa- 
tické zbraně. Asi ho dostala jedna 
z těch potvor. Nebo možná žije. 

V této chvíli to není až tak podstat- 
né, protože jsem tu já a Rick, a jen 
na nás spočívá nalezení dr. Kirka 

a odhalení celé té zdejší záhady. 
Kdysi jsem slyšela něco o problé- 
mech společnosti Umbrella, ani 
nevím, proč jsem si na to v této 
chvili vzpomněla. Tehdy na tom 
byli podobně — pár lidí uprostřed 
temného komplexu plného hlado- 
vých potvor. Na nás tu číhají dino- 
sauři, kteří dle mých znalostí ze 
střední školy měli být dávno vyhy- 
nulí. Obávám se, že ta zubatá tří- 
metrová bestie, co jsem ji zastřelila 
před chvílí v chodbě, byla zatraceně 
moc nevyhynulá a očividně ji vůbec 
netrápilo, že se tak trochu protiví 
učebnicím přírodopisu. Co se to tu 


DINO CRISIS 


sakra stalo? Je tu vůbec někdo živý? 
Mimochodem, zapomněla jsem se 


“ představit. Mé jméno je Regina. 


Omlouvám se, že do toho tak 
vpadám, ale možná by nebylo od 


„ věci uvést věci na pravou míru. 


Regina je hlavní hrdinkou nové hry 
od Capcomu, která nás tentokrát 
zavádí do opuštěných prostor labo- 
ratoří, kde si tak dlouho hráli na 
Jurský park, až se jim dinosauři roz- 
hodli vysvětlit, kdo že byl na matič- 
ce Zemi jako první. Nebo je to celé 
jinak? Co se skrývá za nezpochybni- 
telnou existencí hladového 
Tyranosaura rexe v džungli za labo- 
ratořemi? To si musíte zjistit sami. 
Já vás jen mohu ponouknout 

k tomu, abyste tak učinili. Dino 
Crisis je totiž, i přes vehementní 
kritiku, kterou na ni na následují- 
cích řádcích vypálím, velice dobrá 
hra. 


Mám-li ji popsat, mohu tak uči- 
nit jedinou větou. Dino Crisis je na 
chlup (chlup = 97 %) stejná jako 
předchozí hororový hit od 
Capcomu Resident Evil 2. Znáte-li 
RE2, pak znáte i Dino Crisis. Engine 
hry je stejný, podobně vypadá 
i grafika, přestože bylo předrende- 
rované pozadí nahrazeno polygony. 
V praxi to znamená, že už tak snad- 
no neodhalíte, který předmět se dá 
sebrat, nicméně se mi nestalo, že 
bych procházel krůček pro krůčku 
místností a zkoušel, zda tam něco 
neleží. Pokud jste právě RE2 dohrá- 


li, pak vaši zažitou kombinaci kláves 
uplatníte v pohodě i tady. 
Nezměnilo se nic, až na schopnost 
Reginy kráčet s připravenou pistolí. 
Inventář je opět velice podobný, 

i když si myslím, že u RE2 byl 

o něco přehlednější, ale to je spíše 
věc vkusu. Drobný rozdíl lze odhalit 
v chování Reginy, když je zraněna. 
Při lehčím poranění se drží za bok 

a pokulhává (klasika). Když je však 
zraněna více, sotva se plouží 

a odkapává z ní krev. Jinou změ- 
nou, možná i k lepšímu, je pak způ- 
sob ukládání pozice. Psací stroje 

a potřebné pásky byly nahrazeny 
„savovacími místnostmi“, ve kte- 
rých lze kdykoliv při odchodu uložit 
pozici. 


Vzhledem k celkové téměř 
naprosté totožnosti obou her (včet- 
ně způsobu nahrávání nových loka- 
cí) je asi největší změnou příběh. 
Ponuré prostředí prázdných cho- 
deb zůstalo, změnili se však protiv- 
níci. Nejsou to již mátožní zombíci 
a další mutantní stvoření, ale oživlí 
pravěcí ještěři, jejichž velkou před- 
ností je rychlost. Pokusím se přejít 
takový nesmysl, jakým je třímetro- 
vý dinosaurus v místnosti s klasic- 
kými dveřmi a bez jiného východu, 
který tam navíc nemá nic k jídlu. 
Proč tam je a jak se tam dostal, se 
asi nikdy nedozvíme. Varianta se 
zombíky se mi zdá přece jen 
rozumnější. Pokud vám však tohle 
nevadí, měli byste se výborně bavit. 


Dino Crisis jako akční adventura 
nepostrádá nic, co z RE2 učinilo 
celosvětový hit. Zajímavé logické 
hádanky sloužící většinou k otevře- 
ní dalších dveří nebo posunutí děje, 
akce v podobě střelby z různých 
zbraní do dinosaurů, atmosférické 
rádoby filmečkové sekvence v her- 
ním enginu, jež si svou popularitu 
získaly už v RE2, a další typické pří- 
sady capcomácké dovednosti 
a nápaditosti fungují stoprocentně. 


Můj úplně první dojem ze hry 
však byl velice rozpačitý. RE2 je 
mou oblíbenou hrou, a tak jsem 
dlouho nemohl tvůrcům odpustit, 
že Dino Crisis vykrádá a kopíruje, 
co může. Po nějaké době hraní 
jsem pochopil, že je to bezpochyby 


tvůrčí záměr. Navíc dinosauří akce 
přece jen přichází s některými 
svými vlastními novinkami (převlé- 
kání kostýmů), které sice nejsou 
hojné, ale potěší. K tomu lze kladně 
zaznamenat tři různé konce. Jak 
jsem slyšel, Dino Crisis byl na PSX 
hitem. Nedokážu odhadnout, co na 
něj řeknou majitelé PC, ale osobně 
si myslím, že pokud se vám líbil 
RE2 kvůli příběhu a atmosféře, 
Dino Crisis vás může zklamat. 
Atmosféra je prostě jiná. Podle jed- 
něch děsivější, podle mého nikoliv. 
Přízrak dinosaurů plížících se nocí 
mi strach nahání daleko méně, než 
oživlá smrt, kterou lze těžko pojme- 
novat a již vůbec připuštění její exi- 


Dino Crisis 


Výrobce: Capcom 

Vydavatel: Capcom 

Minimum: P 166, 32 MB RAM, 4x CD, 
HDD 363 MB 

Doporučeno:  PII 300, 64 MB RAM, 16x CD, 


HDD 363 MB, 3D karta 
Multiplayer: © ne 
D3D, 3Dfx 


Stará škola adventur v novém zají- 
mavém kabátě. 


3D akcelerace: 
Verdikt: 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 


Obtížnost 


Osmdesát 


věk A 


TYRANOSAURUS REX 


stence nechává po zádech běhat 
mráz. Jestliže se vám jen líbil herní 
styl RE2 a jeho technologie, pak je 
Dino Crisis tou jedinou možnou 
alternativou. Vracíte se prostě do 
starého známého herního prostře- 
dí, kde je všechno přesně takové, 
jak si pamatujete. Třetí variantou 
je, že jste RE2 nikdy nehráli, ale 
oblast akčních adventur je pro vás 
více než přitažlivá. Pak také nezbý- 
vá, než Dino Crisis doporučit. 
Užijete se dobrou akci, budete 
muset zapojit i mozek a bezpochy- 
by podlehnete i ne příliš originální- 
mu příběhu. Kolik jen bylo opuště- 
ných výzkumních komplexů v his- 
torii multimédií; jenom těch her 

a filmů... 


Závěrem ještě jedno zamyšlení. 
Pokud by pokračování Resident 
Evilu na PC vypadalo takhle, bez- 
pochyby by se dočkalo nižšího 
hodnocení, protože takhle přesné 
využití původního enginu zavání 
velkým ulehčením práce (nechci 
použít slovo „odlfláknutím“, pro- 
tože je příliš silné). Na druhou 
stranu je fakt, že některé 3D stří- 
lečky si jsou podobné jako vejce 
vejci, a také to nikomu nevadí. 
Dino Crisis by mohl být určitým 
datadiskem k RE2, stejně jako se 
mu na trhu jistě povede dobře 
coby samostatné hře. Líbí-li se 
vám napínavé hororové akční 
adventury a propadli jste kouzlu 
RE2, pak byste to s dinosaury měli 
zkusit. Připomeňte jim, který že to 
druh patří do pravěku! 


Pavel Žďárek 
00G0222 


Jeden z nejznámějších, nej- 
větších a nejdravějších 
dinosaurů minulosti, který 
je většinou hlavní posta- 
vou hororových snímků 

o pravěkých ještěrech. Na 
Zemi se vyskytoval v obdo- 
bí Maastrichtian. Vážil od 
4,5 do 7 tun a měřit mohl 
10 až 14 metrů. Měl 
masivní lebku a mocné 
čelisti s pilovitými zuby, až 
18 cm dlouhými. Svými 
předními tlapami si prav- 
děpodobně pomáhal, když 
se zvedal z polohy vleže. 


Komplexní průvodce světem 


DIGITÁLNÍ FOTOGRAFIE 


O 
x 
NÍ 
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a 


Pronikněte do tajů 
digitální fotografie 


Kniha, která v USA 
vychází již počtvrté 


360 stran 
s barevnou přílohou 


Při zaslání na dobírku jsme nuceni 
účtovat poštovné 62 Kč - balné zdarma 


Cena pro Slovensko 


včetně DPH + poštovné a balné 


Objednávky na adreses 


IDG Czech, a. s., obchodní oddělení, Seydlerova 2451/11, 
158 00 Praha 5, tel.: 02/570 88 161-2, e-mail: predplatne Oidg.cz 


Magnet - Press Slovakia, s. r. 0., P.0. Box 169, 830 00 Bratislava 
tel./fax: 07/44 45 45 59, e-mail: magnet ©press.sk 


U každé objednávky uveďte své jméno a adresu. 
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LEMMINGS REVOLUTION 


V řadě za sebou tři lumíci jdou, ťápají si v lávě, strašně při 


tom řvou. 


Hrozně malilinkato her se 
může pyšnit tím, že jsou legenda- 
mi nejlegendovatějšími. 
Odmyslíme-li si éru osmibitů, 
Amig a estéček, patří mezi největ- 
ší hity našeho umolousaného sto- 
letí jistojistě Civilizace, Duna 2, 
hromada jiných zábavných věci- 
ček — a také několik málo her 
o tvrdohlavých pišišvorech, kteří 
jdou, jdou, jdou, dokud nedojdou 
tam, kam mají, nebo nepojdou. 


Kromě toho, že jsou Lumíci 
pekelně stará hra, jsou také fakt 
dobří. To oni do značné míry 
definovali žánr rychlých logicko- 
akčních hříček, a inspirovali tak 
hromadu dalších her — z poslední 
doby jmenujme alespoň SW: Pit 
Droids. O co v Lumících jde, 
nemusím jistě vysvětlovat, pokud 
jste ale jejich zlatou éru zaspali 
nebo máte paměť děravou tak, že 
ementál žloutne závistí, patří 
následující hrstka souvětí právě 
vám. 


Představte si plochu — třeba 
svět, promítnutý na obrazovku 
monitoru díky rafinovanému 
pohledu z boku. V ploše si defi- 
nujte bod A, ze kterého se perma- 
nentně sypou lumíci, a bod B, do 
kterého je máte dostat. Lumík je 


tvor tvrdohlavý — kam jde, tam 
jde, když narazí, otočí se, na 
nebezpečí nehledí, do jam a pro- 
pastí s písní na rtech padá. Tomu 
poslednímu se ovšem právě vy 
snažíte zabránit jedinými pro- 
středky, které k tomu máte — 
změnami povolání. Kliknete na 
lumíka, uděláte z něj blokátora — 
a on od toho okamžiku stojí jako 
skála a ostatní se od něj odrážejí 
(jako od skály). Nebo z něj udělá- 
te stavitele, on se sebere 

a z místa, na kterém stojí, začne 
stavět schody nahoru. Vtip je 

v tom, že počet jednotlivých 
povolání je v každé úrovní ome- 
zen — a vy tak musíte přemýšlet, 
kombinovat a organizovat, abyste 
lumíkům prokopali cestu až 

k východu a aby při její stavbě 
příliš mnoho hlodavců nezařvalo. 


Lemmings Revolution měl být 
návrat legendy. Fanfáry troubily 
tak, že mi ještě teď vibrují boltce, 
reklamní kampaň nás zářivými 
barvami přesvědčovala, že kdo 
nebude místo práce mastit nové 
Lumíky, přijde do pekla (nebo do 
nebe — podle nátury), obrázky 
vypadaly impozantně — a vůbec 
bylo jasné, že tentokrát se máme 
na co těšit. Zajímavé zjištění je, že 
ty největší bubliny udělají mnoh- 


dy jen docela maličké -plomp-, 
když splasknou. Alespoň tahle 
udělala — a že splaskla setsakra- 
mentsky rychle. Protože už jsem 
ve správné kousavé náladě, vysy- 
pu to rovnou, ať to mám za 
sebou. Houby revoluce, trapný 
remake, houby návrat legendy, 
jen pokus o oživování mrtvol. 
Invence? Ha! Vzala si dovolenou 
nebo rovnou sbalila kufr a prch- 
nula od Psygnosis do úrodnějších 
krajů. A tak bych mohl pokračo- 
vat. 


Abyste mě nepochopili špatně: 
Lemmings Revolution není špat- 
ná hra, jenom od ní nesmíte 
čekat příliš mnoho. V podstatě 
jde o staré dobré 2D Lemmings 
v novém grafickém (3D) kabátě, 
s novými úrovněmi (je jich, 
tuším, sto dva, ovšem od tohoto 
počtu je třeba odečíst tak dvacet, 
kde se jenom seznamujete s mož- 
nostmi svých hrabošů), které 
ovšem málokdy dosahují kvalit 
originálu. Nemám rád staromilce, 
kteří sedí v parku na lavičce 


LEMMINGS — HRY 


Lemmings (1991) 


Úplně první Lemmingy vytvořila DMA Design současně pro Amigu i PC. 
Amiga tehdy bodovala hlavně v multiplayeru, který byl řešen pomocí split- 


screenu a který na PC úplně chyběl. 


Oh no! More Lemmings! (1992) 


V podstatě jenom datadisk — stejný engine, stejná grafika, jenom hromada 


nových úrovní. 


Holiday Lemmings (1994) 


Hromada nových levelů s lumíky v roztomilých santaclausovských obleč- 
cích. Pár úrovní vyšlo i zadarmo (vánoční dárek pro hráče). 


Lemmings 2: The Tribes (1994) 


Opravdický druhý díl v nové grafice a s novými možnostmi. Odehrával se 


a brečí, jak za jejich mladých let 
byly holky hezčí, pivo studenější, 
tráva zelenější a počítače rychlejší 
(ha), ovšem tady mi nezbývá, než 
přitakávat — ony opravdu ty pra- 
staré úrovně byly lepší. A není to 
dáno ani tak tím, že by tehdy byli 
lidé chytřejší než teď, spíš je to 

v tom, že noví autoři LR tak úplně 
nepochopili samotné principy 
lumíkoidních her. Teď už totiž 

v mnoha úrovních nejde hlavně 
o to, najít ten správný grif, objevit 
fintu, prokouknout záludnost — 
až nezdravě často jde také o to, 
JAK budete dané nápady realizo- 
vat. Problém tedy není přijít na 
to, že támhle mají být schody, 
tady se má jeden pišišvor otočit 

a tady kopnout do země, problém 
je zajistit, aby PŘESNĚ NA TOM- 
HLE PIXELU stály schody, aby se 
PŘESNĚ V TOMHLE OKAMŽIKU 
na lumíka kliklo, aby PŘESNĚ 


TADY někdo začal kopat do země. 
Netrefite se, něco se někde nena- 
váže — a vy jedete celou úroveň 
znovu. Když k tomu připočtete 
občasné chybky, jako třeba že 
nejde kliknout na lumíka v určité 
fázi animace lezení po schodech, 
budete mít chuť hledat někde dis- 
ketu se starou verzí. 


Inovace, inovace... a jo, přece 
jenom se nějaké najdou. Nejdřív 
řeknu, kde je hledat nemusíte — 
povolání lumíků jsou striktně tra- 
diční, k dispozici je standardní 
sada: kopáč, důlník, bloker, lezec, 
parašutista, výbušník a schodo- 
stavěč. Autoři se sice novými 
povoláními vytahují, ale nedejte 
se zmást — novinky spočívají 
jenom v tom, že když standardní 
lumík někam šlápne, stane se 
z něj lumík speciální (třeba vleze 
do urychlovače a po jistou dobu 
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v mnoha různých prostředích a k dispozici byla obrovská hromada nových 
profesí. Více než stovka úrovní zaručovala zábavu na dlouhé dny a týdny. 


All New World of Lemmings (1995) 

Také známé jako The Lemmings Chronicles. Mezi hráči se tahle hra neset- 
kala s nějakým extrémním nadšením, hlavně díky značně pozměněným 
principům — už jste povolání totiž nevybírali, ale sbírali v bednách. Hra 
obsahovala i hromadu jiných vylepšení, ale osobně si myslím, že změny 

v konceptu byly spíše k horšímu. 


Lemmings 3D (1995) 
Vynikající krok stranou — to jsou Lemmings 3D. Málokdo čekal úspěch, ten 
se však dostavil, a i když se všichni báli nepřehlednosti, trojrozměrní lumí- 
ci se opravdu vyvedli. Tradiční profese, tradiční úrovně — jenom přibyl 

třetí rozměr a s ním hromada zábavy. 


Ostatní 

Objevilo se ještě vícero her s roztomilými pišišvory, protože však už nepat- 
ří mezi hříčky čistě logické, moc se tu o nich rozepisovat nebudu. Za zmín- 
ku jistě stojí vynikající Lemmings Paintbalí (1996) nebo slušná hopsačka 
Lomax (1997). 
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je rychlý jako blesk). Přiznám se, 
že nevím, jestli je to dobře, nebo 
špatně. Chce se mi věřit tomu, že 
kdyby autoři chtěli, dokázali by 
nové profese vymyslit — a že to 
neudělali z úcty k legendě, ze 
snahy navázat co nejlépe anebo 
z jiného rozumného důvodu, 
který mě teď nenapadá. 


Opravdických zlepšení se ale 

naštěstí pár najde. 

Pochopitelně se změnila 
grafika — a i když je prostře- 
dí zase jednoduše dvojroz- 
měrné (plocha, ve které se 
všechno odehrává, obepíná 
stěnu válce, jak vidíte na 
obrázcích), grafika je roztomi- 
lá a trojrozměrná. Koncepce 
„natažení na válec“ přinesla nové 
možnosti v syndromu „jdu pořád 
rovně, až dojdu na místo startu“, 
který přece jen mnohé úrovně 
zpestří, v neposlední řadě teď exi- 
stují tři druhy lumíků (jedni chodí 
po vodě, jiní po lávě a třetí se ve 
vodě utopí a v lávě uškvaří), při- 
čemž v některých úrovních se set- 
káte se dvěma (třemi) druhy sou- 
časně. 


Tak najednou nevím, jestli 
tahle recenze na revoluci, která 
nepřišla, nebyla až moc příkrá. Já 
to raději řeknu ještě jednou: 
nemyslím si, Že by LR byla špatná 
hra. Pobavíte se u ní přenáramně, 
zvláště pokud jste hráli staré 
Lemmingy a se slzou v oku na ně 
vzpomínáte. Úrovní je dost a dost 
a některé jsou opravdu brilantní, 
zvláštně pak ty, u kterých se celou 
dobu pokoušíte o realizaci zcela 
zjevného řešení, až vám po pěti 
marných pokusech něco v hlavě 
zabliká, vy se praštíte do čela, a až 
se proberete, uděláte radikální 
změnu a na první pokus vyřešíte 
level úplně jinak. LR je celkem 
dobrá hra, jenom se mi zdá, že 
autoři zahodili šanci. Nejde 
o totální fiasko, jako tomu bylo 
u třetího Perského prince (taky 
legenda, mimochodem), ale 
přece jenom — tak nějak jsem 
čekal víc. 


Viktor Bocan 
00G0223 


LUMÍCI 


Lumíci (lemmings) jsou křečkovití hlodavci, podobní... křečkům. Jsou velice 
pospolití, dokonce až tak moc, že se občas zuřivě přemnoží. Když se tak 
stane, seberou se a hromadně odcházejí hledat nová teritoria. Tím se také 
vysvětluje jejich exodus ve všech hrách, ve kterých se objevili. 


Lemmings 
Revolution 


Výrobce: Psygnosis 


Vydavatel: Také 2 


Minimum: P 166, 32 MB RAM, 8x CD, 
HDD 300 MB 

Doporučeno: © PII 300, 32 MB RAM, 16x CD, 
HDD 300 MB 


Multiplayer: ne 
3D akcelerace: D3D 


Verdikt: Poněkud rozpačitá (ne)revoluce ve 


sto let staré hře. 
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Šedesát pět 


V sekci CDStar našeho CD naleznete 
trainer, se kterým se hravě dosta- 
nete do každé úrovně. 


music, 
rmaker de luxe 


Přoducu 
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ROGUE SPEAR: 


Pokud už jednou začnete bojovat proti terorismu, nesmíte 


nikdy přestat... 


Když Tom Clancy zasedl k počí- 
tači, aby napsal prvních pár znaků 
své knihy Kardinál z Kremlu, asi 
netušil, co všechno se stane. 

V této knize se totiž poprvé obje- 
vil tajemný agent CIA John Clark. 
Další jeho příhody následovaly 

v Jasném nebezpečí, kde John 
Clark spolu s Jackem Ryanem 
likvidoval kolumbijskou narkoma- 
fii při operaci Reciprocita. 


To, kdo vlastně John Clark je 
a jak se dostal do spárů Central 
Intelligence Agency, Clancy pro- 
zradil až v knize Bez výčitek. 
Nakonec se ale Johnovi přestalo 
v CIA líbit, a tak si založil vlastní 
organizaci. Vysoce specializovaný 
tým odborníků sídlící v Anglii 
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jménem Rainbow Six. Právě pří- 
běh této Clancyho zatím poslední 
knihy se rozhodli zpracovat vývo- 
jáři Red Stormu do podoby počí- 
tačové hry. Hra byla úspěšná, 

a tak bylo vytvořeno několik 
pokračování. Posledním z nich je 
datadisk k dílu druhému Rogue 
Spear: Urban Operations (UO). 


Takže k věci. Hlavní náplní 
datadisku je pět úplně nových 
misí s výborně zpracovanými bri- 
efingy, tak jak jste u Red Stormu 
zvyklí. Podíváte se na orientální 
tržiště, bůhvíproč plné kurdských 
povstalců, do londýnské podzem- 
ky ochromené zásahem irských 
extremistů, navštívíte Benátky, 
Hongkong a horké Mexiko. 
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Všechny levely jsou detailně pro- 
pracované, místnosti jsou plné 
nábytku a příslušenství. Ulice 

i budovy se jenom hemží teroristy 
s rukojmími, a to vyžaduje 
naprosto precizní plánování akce 
a hlavně úžasný postřeh a rychlé 
reakce, stejně jako v reálném 
pouličním boji. O tom by mohli 
vyprávět třeba ruští veteráni 

z Čečny. Jako malý bonus jsou zde 
i mise z původní Rainbow Six pře- 
tvořené pro engine UO, takže 
vypadají mnohem lépe. Navíc 
jsou vylepšeny několika malými 
změnami, jako jsou přidané dveře 
či skrytý průchod. Vzhledem 

k detailnímu zpracování je ale hra 
trošičku pomalejší. 


Protože ve hře ovládáte až čtyři 
týmy specialistů, je velmi dobře, 
že můžete vydávat rozkazy pomo- 
cí klávesových zkratek, bez přeru- 
šení hry. Další změnou je přidání 
čtyř nových zbraní. Není to moc, 


i ale většinu kvalitních zbraní světa 
jste mohli potkat už v původní 


hře, a tak můžete být jen rádi, že 
si zastřílíte z dalšího samopalu 
zbrojovky Heckler © Koch HK21E3 


TOM GLANCY — 
KNIHY V ČEŠTINĚ 


Bez výčitek (Mustang, 1997) 
Čestný dluh (Mustang, 1995) 
Hon na ponorku (Mustang, 1995) 
Jasné nebezpečí (Mustang, 1996) 
Námořní pěchota (Neokortex, 
1998) 

Z rozkazu prezidenta (BB Art, 
1998) 

Nejhorší obavy (BB Art, 1999) 
SSN (Neokortex, 1999) 

Špinavá hra (Ikar, 2000) 

Spec Ops Series (BB Art, 1999) 


John Clark vystupuje v knihách 
Bez výčitek, Jasné nebezpečí, 
Kardinál z Kremlu (u nás nevyšlo), 
Rainbow Six (u nás nevyšlo); 
podle knihy Špinavá hra (orig. 
Politica) byla vytvořena hra 
Politica. 


URBAN OPERATIONS 


a dalších dvou automatických 
zbraní. Ostřelovače pak potěší 
nová ostřelovací puška AW 
Cowert s tlumičem, určená ke 
snadné a tiché likvidaci teroristů 
na dálku. 


A naposled, k velkému počtu 
původních herních módů, přibyl 
ještě jeden: Obrana. Jak snadné, 
bráníte se útoku teroristů. V osa- 
mocení (singleplayeru) je však 
nehratelný, neboť teroristé nejsou 
žádná ořezávátka a neváhají pou- 
žít ani granáty. Naštěstí se můžete 
bránit i ve více hráčích, pak už se 
jedná o dokonalou zábavu. 

A takový je vlastně celý datadisk 
Rogue Spear: Urban Operation. 


Otakar Schón 
00G0224 


Rogue Spear: 
Urban Operations 


Výrobce: Red Storm Entertainment 

Vydavatel: Take 2 

Minimum: P 266 MMX, 32 MB RAM, 4x CD, 
HDD 160 MB, 3D karta 

Doporučeno: PII 400, 128 MB RAM, 12x CD, 
HDD 160 MB, 3D karta 

Multiplayer: © ano 


D3D, 3Dfx 

Terorismus je nejhorší formou 
zločinu. Teď ho můžete potrestat, 
tak neváhejte! 


3D akcelerace: 
Verdikt: 


Hratelnost 


Grafika 


Obtížnost 


Osmdesát 


POHÁDKY - OMALOVÁNKY - PEXESA - SKLÁDAČKY - ANGLIČTINA - HRY 


v D-Bomek 


Slavné pohádky v multimediální podobě na dvou CD-ROM 


> 
Zbavte se svého sourozence! 
Slavné pohádky, které uchvátí každé dítě. 
Spolehlivé zabaví vaši mladší sestru nebo bratra. 


Pohádkové příběhy v podobě kreslených filmů. 
KAŽDY MĚSÍC NOVÉ ČÍSLO S NOVOU POHÁDKOU 


MOHOU SE 
TĚŠIT NA: 
Sněhurku 

Popelku 

Jeníčka a Mařenku 
Ledovou královnu 


a další... 


sovy. 


Právě vyšlo! K dostání v síti prodejen JRC a u všech dobrých prodejců tisku. 


| Strategie 
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Nevím, jak pro vás, ale pro mne 
je hrou měsíce na první pohled 
nedůvěryhodná tahová strate- 
gie Shadow Watch. Je to hra 
divná, jde úplně vlastní cestou 
a kašle na zažité zvyklosti 

a ustálená pravidla. Jde vlastní 
cestou a dělá to neuvěřitelně 
dobře, problém je jenom v tom, 
že to na první pohled není 
vidět. Shadow Watch je jedna 
z nejkontroverznějších her 
vůbec — na internetu i v Časopi- 
sech získala různá hodnocení 
od zhruba 30 % po extrémních 
95 %, ovšem ta negativní pře- 
važovala. 

Abych se přiznal, nevím, jestli 
je to chyba recenzentů, kteří 
hraní odflákli, dali na první 
dojem nebo recenzovali z dem 
a obrázků, či autorů, kteří její 
kouzlo skryli hlouběji, než je 
zvykem. Problém tkví jasně 

v tom, že hra nebyla pochope- 
na, nové nápady byly považo- 
vány za chyby, striktní a skvěle 
promyšlená pravidla za omeze- 
ní. A otázka je tu znovu: je to 
uspěchanou dobou, lidmi, kteří 
jsou se vším hned hotovi, nebo 
neschopností autorů ukázat 
jasně, co ve hře je? Nečekejte 
ode mne odpověď. 


viktor bocanAidg.cz 


V tomto čísle: 


Dogs of War 
Str. 50 
65% 


Shadow Watch 
Str. 52 
75% 


C4C Tiberian Sun: 
Firestorm 


Str. 54 
65 % 


Heroes of Might and 
Magic III: The Shadow 
of Death 


Str. 56 
60% 


Top 10 

Shogun: Total War 18/00 95 % 
Age of Empires II 11/9990 % 
Alpha Centauri 3/99 90% 
RollerC. Tycoon 4/99 90 % 
Fighting Steel 8/99 90 % 
Dungeon Keeper 2 8/9990% 
Homeworíd 12/99 85% 
Imp. Galactica II 13/00 85 % 


Age of Wonders | 13/00 85 % 
Metal Fatigue 17/00 85 % 
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Jsou hry, u kterých se může recenzent šeredně splést, 
nezkusí-li se ponořit až hluboko do nich a najít, co je 


uvnitř skryto. Jednou takovou je i Dogs of War. 


Mezi nebem a zemí je mnoho 
věcí, které nechápu. Kromě bigot- 
ních věřících a militantních vege- 
tariánů do této kategorie spadají 
i praktiky některých tvůrců her. 
Autorský tým nové realtimové 3D 
strategie Dogs of War by mohl 
ihned putovat do Národního 
muzea s výmluvnou cedulkou 
„Ukázkový exponát divného tvůr- 
ce“. Proč? Protože s DoW to totál- 
ně zbodli. Protože DoW mohla 
být skvělá hra, vynikající zábava, 
taktické orgie. A stačil k tomu 
měsíc — měsíc pořádného testo- 
vání a vychytávání chyb. 


Jsme v budoucnosti v roce bla- 
-bla na planetě bla-bla-bla. Těží 
se tu speciální supersurovina ble- 
-ble, extrémně to vzácná substan- 
ce, která se nevyskytuje nikde 
jinde, než tady. Je tu Impérium, 

v jehož službách horníci pracují — 
a je tu prastará rasa potvor 
Mantai, kterou kdysi vykopali 

z jejích teritorií, aby se mohlo 
vůbec začít kopat. 


Impérium vládne Zemi a celé- 
mu známému vesmíru a jeho 
mocné zbraně využívají právě 
zmiňovanou unikátní substanci. 
A protože imperiální zřízení je 
imperialisticky prohnilé, rozhod- 
nou se horníci, že už se nenechají 
zneužívat k hnusné a těžké důlní 
práci a vyhlásí okupační stáv... 
ehm... chtěl jsem říct — a najmou 
si hromadu zabijáků jménem 
WarMonkeys (původní název hry, 
mimochodem), ukáží Impériu 
dlouhý nos a vyhlásí nezávislost. 


Impérium nemá dlouhé nosy 
rádo, a tak na planetu vysílá své 
elitní supervojsko, WarMonkeys 


jsou v pohotovosti, a aby legrace 


nebylo málo, Mantai se proberou 
z letité letargie, nabrousí zuby 
a drápy a vyrazí do boje taky. 


Příběh, který jsem popsal 
v minulém odstavci, je — pravda — 
ve hře podán o něco seriózněji 
a atmosféričtěji, ale podstata 
zůstává stejná. Na začátku si 
vyberete, chcete-li hrát za imperi- 
alistické Impérium nebo odbojné 
rebelstvo (resp. WarMonkeys), 
Mantai k dispozici sice není 
a funguje jen jako univerzální 
nepřítel, ale i na potvory dojde — 
později ve hře budete moci velet 
i jim. Jednotlivé strany konfliktu 
se až překvapivě odlišují, a i když 
VálečníOpičáci"“ a imperiální sol- 
dáti vypadají na pohled takřka 
stejně, taktika za obě strany je 
v některých situacích značně 
odlišná. Na jinakost desetituno- 
vých dinosaurovitých nestvůr 
Mantai snad upozorňovat nemu- 
sím. 


V každé kampani na vás čeká 
sled kvalitních připravených misí, 
k dispozici je i roztomilý tutorial, 
který vás zasvětí do celkem sym- 
patického ovládání. Protože jde 
o 3D strategii, šmírujete bojiště 
z všemožných úhlů a poletujete si 
s kamerou podle libosti — byť šte- 
lování pohledu nepatří k těm 
nejšťastněji ovladatelným. Jinak 
se hra diriguje v podstatě jen 
myší — včetně tvorby skupin 
a jejich vyvolávání, což je sice tro- 
chu neobratné, ale zato intuitivní, 
waypointů, hlídkování a podob- 
ných vylomenin, ve slušně vycho- 
vaných strategiích běžných. 
Zdánlivě zajímavůstkou navíc, ve 
skutečnosti však prvkem, který 
zvedá hru o třídu výš, je možnost 
přepnout se do libovolné jednot- 
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ky a v pohledu zvenku ji ovládat 
„ručně“. Ačkoli v DoW na tuto 
vlastnost není na první pohled 
kladen velký důraz, projevuje se 
zde stejný syndrom jako u her na 
převtělování do jednotek speciali- 
zovaných (Uprising, Battlezone) — 
totiž to, že jednotka, řízená hrá- 
čem, je o několik málo set pro- 
cent výkonnější, než tatáž jednot- 
ka řízená počítačem. 


Hra je na strategii docela dost 
rychlá, což ovšem řeší opět vše- 
mocná a mnou posvátně zbožňo- 
vaná pauza — zmáčknete klávesu, 
rozdáte rozkazy, zmáčknete ji zas 
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Tak — a teď to začne. Chyby. 
Chyby jsou, byly a budou a nevy- 
hne se jim Žádná hra, ovšem 
některé produkty; zdá se, šotky 
přímo magicky přitahují. První 
trochu rozpornou chybou je šíle- 
ná obtížnost hry. Během mise 
nemůžete ukládat pozici, a vzhle- 
dem k tomu, že v některých 
z nich je přítomna důležitá jedno- 
tka, která se musí vyskytovat 
uprostřed bojiště a která nesmí 
zahynout, stane se, že hrajete 
danou úroveň znova a znova 
a znova, dokud to nevyjde a pišiš- 
vor nepřežije. Vše je umocněno 
tím, že úroveň se pokaždé zdlou- 
havě nahrává a na jejím začátku 
je nezanedbatelně dlouhé intro, 
které nelze nijak přeskočit. Je 
třeba sice uznat, že nemožnost 
sejvování dodává hře atmosféru 
a vysoká obtížnost je správnou 
výzvou pro vytvrdlíky za klávesni- 
cí, jenže čeho je moc, toho je pří- 
liš — a tady autoři evidentně šlápli 
už krůček ZA posvátnou hranici 
hratelnosti. Nemožnost ukládání 
navíc naštve dvojnásob v situaci, 


ASTON ON KES 


Dogs of War 


Silicon Dreams 

Take 2 

PI 266, 32 MB RAM, 8x CD, 
HDD 600 MB, 3D karta 

P II 400, 64 MB RAM, 8x CD, 
HDD 600 MB, 3D karta 

ano 

D3D, 3Dfx 


Frustrující, těžká a zabugovaná 
vynikající hra. 


Výrobce: 
Vydavatel: 
Minimum: 
Doporučeno: 
Multiplayer: 


3D akcelerace: 
Verdikt: 


Hratelnost 


Grafika 


Obtížnost 


Šedesát pět 


kdy hra po půlhodině perného 
boje spadne — to se stává sice 
zřídka, ale k tomu, abyste se roz- 
zuřili na celý okolní svět, to stačí 
jednou. 


Kromě padání a nelogický 
trablů s extrémně tuhým 
spíš početným) protivníkem jsou 
tu však další, mnohem závažnější 
chyby „menšího“ rázu. Jednak se 
jednotky neuvěřitelně pletou 
a vůbec dělají věci podivné, logice 
se vymykající. Po úzkých mostech 
nedokážou jet pohromadě, pošle- 
te-li jich přes něj víc, většinou 
jedna projede a ostatní se někde 
zaseknou — a už se z toho samy 
nevzpamatují. Občas si jednotky 
také popletou rozkazy — a místo, 
aby těžká artilerie začala z uctivé 
vzdálenosti pálit po nepříteli, 
vyrazí přímo k němu, aby si tak 
od něj, na blízko zcela bezmocná, 
nechala ustřelit hlavu (tedy věž). 
Krajina je krásně vlnitá — ovšem 
po některých svazích nemůžete 


jet (ani směrem dolů), což pozná- 
te tak, že tančík dojede na osud- 
nou pozici a dál zběsile hrabe 
pásy na místě. Poslední značnou 
chybou je nedoladěnost misí — ty 
jsou naprosto přesně step-by-step 
připraveny a naskriptovány, a jak- 
mile je začnete hrát jinak, hrozí, 
že se všechno totálně rozloží 

a úroveň se stane nedohratelnou, 
nebo že obživnou záložní pluky 
nepřítele, které jste už předtím 
zničili. 


Podotýkám, že jsme k recenzi 
neměli nějakou speciální recen- 
zentskou verzi, ale normální liso- 
vané cédéčko (i s obrázkem) — 
stejné problémy tedy budete mít 
vy, koupíte-li si titul v obchodě. 


Nejhorší na tom všem je, že 
DoW je jinak skvělá hra. | když to 
tak na první pohled nevypadá, ve 
skutečnosti jde spíš o takticky 
logickou záležitost, než o realti- 
movou střílečku — čas budete 


velice často zastavovat, upravovat 
rozkazy, podporovat jednu jedno- 
tku druhou, krýt postupující útoč- 
níky, chystat na nepřítele pasti 

a vůbec se bavit náramně. Nikde 
nic nestavíte, jenom bojujete, 
takže jde o ryzí taktiku a ryzí stra- 
tegii, tak, jak to má být. 


A jaké je tedy rozuzlení toho 
všeho? Nevíte-li, co z penězi, 
kupte si DoW, zuřte a bavte se. 
Chcete-li si doopravdy zahrát 
dobrý kousek, počkejte. Počkejte 
na první patch, na druhý, na třetí. 
Až budete mít pocit, že je patchů 
tak akorát, a až se v jejich doku- 
mentaci dočtete, že všechny 
chyby, o kterých píši, jsou oprave- 
ny, kupte hru, nainstalujte pat- 
che, přičtěte k hodnocení deset 
nebo patnáct procent — a užívejte 
si. Tahle hra bude totiž jednou 
skvělá. 


Viktor Bocan 
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Grafika není všechno, 
grafika není všechno, 
grafika není všechno, 
grafika není všechno — 
hodněkrát vám při hraní 
Shadow Watch vytane na 
mysli tahle věta. Grafika 
totiž vážně není všechno. 


Strategie 


Aj, to zas bude veselo, řeklo mí 
cosi, když mi ve spárech uvízl 
typický představitel ne tak úplně 
oblíbené kategorie her, her, u kte- 
rých se recenzent psychicky hrou- 
tí, zmateně běhá po místnosti 
a hryže tužku, klávesnici i kolem- 
jdoucí — protože neví. Protože 
neví, jak ohodnotit něco, u čeho 
se náramně bavil, něco, co má 
úžasné nové myšlenky, překvapivé 
nápady na místech, kde by pře- 
kvapivé nápady vůbec nikdo neče- 
kal, pot z čela ždímající atmosféru 
a několik chybek a chybiček, které 
to všechno tak trochu degradují 
a z výstavního kousku dokonalé 
hry všech dokonalých her dělají 
jenom silně nadprůměrnou stra- 
tegii. Ach jo. 


Na první pohled je Shadow 
Watch tahovka jak vyšitá, evi- 
dentně se inspirující v těch nejkla- 
sičtějších klasikách svého Žánru — 
vzpomínáte vlastně ještě na UFO? 
Zajímavé je, jak hra okázale igno- 
ruje všechny technické vymože- 
nosti poslední doby — na dění 
zíráte z izometrického nadhledu, 
obraz nelze nikterak natáčet ani 
otáčet, 3D akcelerátor můžete 
vyhodit (ale nedělejte to!) ao 3D 
zvuku se vám bude leda zdát. 
Navíc je zpracování takové... no... 
na první pohled předpotopní, při- 
čemž komixoidní grafika je jedna 
z nejkontroverznějších věcí vůbec 
— na obrázcích může vypadat pří- 
šerně, ve hře je skvělá (a sympa- 
ticky boří trapné mýty o nezbyt- 


EHDOTINO) 


nosti 3D efektů, trojrozměrných 
scén a podobných nedůležitých 
nesmyslů), ovšem kouknete-li na 
ni blíže, zjistíte, že je... malinko 
odfláknutá. Postavy jsou perfekt- 
ní, ale prostředí, ve kterém se 
pohybují, působí chvílemi až trap- 
ně, což je jednak škoda, jednak to 
budí dojem celkové béčkovosti 
hry, což je nesmysl. Ale jak říkám 
— grafika není všechno. 


To, včem Shadow Watch 
exceluje, je herní model a desig- 
nérské nápady. Všechno začíná 
u velmi netradičního, ve skuteč- 
nosti však neuvěřitelně pohodlné- 
ho ovládání, pokračuje přes 
podivná, leč přísně promyšlená 
pravidla — a končí u zajímavé 
náhodně generované kampaně. 
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Tak. Kde začít? Eééé... jo, příběh. 
Hra má příběh, a jak je poslední 
dobou u Clancyho Red Stormu 
víceméně zvykem, je založen na 
story stejnojmenného knižního 
(budoucího) bestselleru. Co o pří- 
běhu říct? Knihu jsem nečetl 
(k dostání by měla být ve stejnou 
dobu jako hra, u nás pochopitelně 
nikdy), ale to, co je prezentováno 
ve hře, lze představit jako ducha- 
prostou slátaninu, naivně napsa- 
nou a naivně do hry zapracova- 
nou. Naštěstí ke hraní potřebujete 
jen hlavní myšlenku, která se dá 
shrnout asi takto: Korporace — 
hodná. Její nepřátelé — oškliví, fuj. 
Nepřátelé chtějí ublížit Korporaci 
a zabránit jí ve stavbě super-ultra- 
hyper moderní vesmírné stanice, 
Korporace si to pochopitelně 
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nenechává líbit a posílá do akce 
svůj supertým — jménem Shadow 
Watch. V praxi hry to znamená 
zhruba to, že se postupně ocitnete 
ve třech různých prostředích 
(Hongkong, Kazachstán a Rio de 
Janeiro) a v každém z nich si 
zahrajete pět celkem dlouhých 
misí. Až to všechno doboucháte, 
čeká vás jedna mise bonusová 
(kde bojujete proti všem doposud 
potkaným nepřátelům), a hurá — 
vyhráli jste. Výběr mise probíhá 
celkem originálním způsobem — 
mluvíte s lidmi, „vyšetřujete“ 
(taková parodie na adventuru), 

a podle toho, jak se chováte, tak 
taková mise se vám vygeneruje. 


Mise začíná zvolením vhodného 
týmu — k dispozici je šestero vytu- 
hlíků, ze kterých vybíráte na ten 
který úkol povolený počet od dvou 
až do plné šestice. Každý člobrda 
má jiné vlastnosti, jiné schopnosti 
a hlavně jinou výzbroj a výstroj, 
takže jak si zvolíte tým, tak budete 
hrát. Každá postava je z taktického 
hlediska zajímavá, a aby toho 
nebylo málo, každá se časem vyvíjí 
— po misi ji můžete nechat natré- 
novat nové schopnosti. 


Samotná hra by se dala přirov- 
nat k velice zajímavé kombinaci 
Commandos a šachů. Stejně jako 
v obou zmíněných hrách 

iv Shadow Watch musíte přesně 
kombinovat, chytře rozestavovat — 
a své figurky vzájemně krýt. 
Všechny mise se odehrávají 

v interiérech a na celkem dost 
omezeném území. Vaším úkolem 
je buď postřílet přítomné padouš- 
stvo, nebo něco sebrat (předmět, 
rukojmího, zajatce) a zdekovat se 
pryč. Herní systém je ve své jedno- 
duchosti velmi promyšlený — 
dokonce tak moc, že ho mnozí na 
první pohled nepochopí a budou 
ho považovat za zmatený a připi- 
tomělý. Nedejte se zmást, protože 
až do něj proniknete, odvděčí se 


vám královsky, a pochopíte 
(bacha, budu se rouhat), že Jagged 
Alliance 2 nebo X-Com jsou vlast- 
ně jen statičtější akční hry, kde jde 


Shadow Watch 


Výrobce: Red Storm 


Vydavatel: Red Storm 

Minimum: P 133, 32 MB RAM, 4x CD, 
HDD 450 MB 

Doporučeno: P 200, 64 MB RAM, 16x CD, 
HDD 650 MB 


Multiplayer: ne 
3D akcelerace: ne 


Verdikt: Užasná hra v nevábném kabátku. 


Nedejte se obalamutit a zkuste ji. 


Hratelnost 


Obtížnost 


Sedmdesát pět 


hlavně o to, kdy se přesunout 

a kdy vystřelit. V Shadow Watch 
bude naopak hlavní náplní misí 
průzkum, vzájemné krytí postupu- 
jících vojáků, zastrašování nepřá- 
tel, obcházení nebezpečných míst 
a vůbec provádění obtížných tak- 
tických skopičin. Ano, ve výše zmi- 
ňovaných hrách jste takové věci 
mohli dělat taky — tady je ale dělat 
musíte, jinak se okamžitě dostane- 
te pod palbu přesily nepřátel, 
minimálně jeden člen týmu to 
odnese a mise skončí. Na kvalitě 
taktičnosti se podepisuje i zmiňo- 
vané perfektní ovládání (na myš 
sáhnete jen v menu), díky němuž 
nemusíte přemýšlet nad ničím — 
jen nad taktickou situací. A tak 
vlastně mise nejsou mise, ale par- 
tie. 


Takže, teď abych vysvětlil to 
„nízké“ hodnocení. Tak tedy — hra 
je příliš krátká (šestnáct misí). 
Ano, můžete hrát znovu (mise 
budou jiné), ale hlavně kvůli stu- 
pidnímu příběhu a vývoji postav 
(na začátku budou opět slabé) vás 
to možná zas tak bavit nebude 
(i když nutno uznat, že existují 


i náhodně generované single mise, 
kam můžete vstupovat s už vytré- 
novanými postavami, tudíž tenhle 
argument trochu kulhá). Druhým 
(výraznějším) minusem je absence 
multiplayeru — uznejte, šachy jsou 
také zábavnější ve dvou... Poslední 
výtkou by možná mělo být nedo- 
statečné využití potenciálu, který 
tento titul v sobě nepochybně má 
— schopností, agentů a vůbec 
všeho mohlo být vážně kapku víc. 


Rozpory, rozpory, rozpory. 
V jejich duchu se nese tahle recen- 
zička — a nějak tak bude také hra 
přijímána. Ale co — nedejte na blá- 
boly slabomyslníků, kteří zhlédli 
pár obrázků a odehráli jednu misi 
v demu a teď haní a haní. Je-li 
Taktika vaše druhé jméno a jste-li 
ochotni (a hlavně schopni) sedět 
desítky minut nad takřka statickou 
strategickou partií, berte, hrajte 
a užívejte si. Bavit se budete 
náramně. 


Viktor Bocan 
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lan Archer je velitelem celého týmu. 
Nosí samopal MP5 s tlumičem 

a díky jeho velitelským schopnos- 
tem dokáže tým spoustu věcí navíc. 
Může vstupovat do mise z různých 
míst, má vyšší morálku, atd. Sám 
Archer se může postupně naučit 
používat kameru na zbrani (vidí za 
roh), střelbu dávkami a další věci. 


Bartholomew Berinsky, přezdívaný 
Medvěd, je silnou paží jednotky. 
Ozbrojen je brokovnicí a pohybuje 
se vždy v první linii. Proto se může 
naučit používat silné i supersilné 
brnění, může upgradovat zbroj 
všech ostatních členů týmu, může 
vykopávat dveře a skopávat nepřá- 
tele — později i s rozběhem. 


Maya Knight je sniperka — jako 
taková je pomalá, může střílet jen 
občas, zato ale s absolutní přesnos- 
tí. Postupně se naučí střílet výrazně 
rychleji, vždy zasáhnout svůj cíl, 

a jak se vzdělává v lidské anatomii, 
stane se z ní jen tak bokem lékařka, 
schopná vyléčit kohokoli z týmu. 


Lily Yu je zástupkyní velitele a je 
expertkou na bojová umění — kromě 
své pistole s tlumičem může tedy pou- 
žívat i kopy a údery, které fungují jen 
nablízko, zato se stoprocentní účinnos- 
tí. Navíc může splynout s terénem, 
infiltrovat předem nepřátelský objekt, 
a budete-li ji cvičit dlouho, naučí se 
vyhýbat kulkám. 


Gennady Roshinko nemá žádnou zbraň 
= jen speciální skener, díky kterému 
může zjišťovat pozice nepřátel i skrz 

zdi. Později se ho naučí používat tak, 
že vidí nepřítele na sto honů, navíc se 
umí nabourat do bezpečnostního 
systému, a tak tlumit poplach, mást 
nepřátele a vůbec dělat nepěkné věci. 


Rafael de Ariamo je ten, co pro jednot- 
ku tahá výbušniny. Jeho základní zbra- 
ní jsou granáty, které může časem 
vyměnit za výbušniny s jedovatým ply- 
nem nebo supervýbušné supergranáty. 
Navíc umí vyhodit do vzduchu dveře 
(včetně toho, co číhá za nimi), později 
i nastražovat miny (fuj). 
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Strategie 


Có.C TIBERIAN SUN: 


Nesnáším datadisky. 


A ba ne, dělám si z vás šoufky — 
datadisky mi nevadí, jenom recen- 
ze na ně nepíšu zrovna s příklad- 
ným nadšením. Ono taky co psát, 
že? Nejdřív se něco kydá o origi- 
nální hře, o jejích záporech 
a přednostech, o tom, co přinesla 
nového a co starého, a tak dále, 

a tak dále. Pak se prozradí, copak 
nám to vlastně datadisk přidal... 
no... a tím to může končit, protože 
ten, kdo byl do hry zažrán, už stej- 
ně běží přídavek shánět, a koho 
hra nezajímala, už dávno čte něco 
jiného. 


Tiberian Sun byla ve své době 
docela dobrou hrou. Ano, vím, že 
pro mnoho lidí je dobrou hrou. 
doteď, a protože pánové, dámy 
a ostatní ve Westwoodu vědí 
totéž, přihopkal nám od nich 
datadisk, který nese nášup. Ten 
obnáší osmnáct nových misí, po 
devíti za každou stranu, hromadu 
nových filmečků a zbrusu nový 
příběh, který tradičně navazuje na 
dobrý konec toho minulého, tedy 
na vítězství prohnile dobré GDI. 


snaží sjednotit Nod pod své vlád- 
noucí pracky. Proti tomu se staví 
ostatní velitelé (také mají vlády- 
chtivé pracky) a postupně se 
vykrystalizuje i další vůdčí osob- 
nost — dobře známá umělá inteli- 
gence Cabal. Naproti tomu GDI 
sice vyhrálo válku, ale starostí má 
stejně více než dost, zvlášť když se 
do hry zamotá hromada zmutova- 
ných oblud, proti nimž jsou nejzu- 


z večerníčků. 


Už jsem tu mluvil o nových 
misích, slušelo by se tedy říci, jaké 
jsou, že jo? Těžké. Těžké a dlouhé, 
abych to vyjádřil přesně. Kupodivu 
kladou mnohem větší důraz na 
příběh, zlomy a hromady úkolů, 
které dostáváte až během děje, 
než mise původní, nasazená obtíž- 
nost je docela děsivá, ovšem pro 
ty, co dojeli Tiberian Sun, by to 
snad takový problém být neměl. 


Kromě nových misí a animací 
jsou tu pochopitelně nové a ino- 
vované jednotky — aby v tom byl 


Kane je zase mimo hru a Slavikse přehled, sumarizoval jsem je 


TAK, A TEĎ UŽ K TOMU SLIBOVANÉMU 
SEZNAMU NOVINEK... 


Stávající jednotky: 

Létavci GDI (takoví ti pišivorové s tryskami na baťohu) teď vidí maskované 
jednotky (asi mají z výšky větší rozhled), artilerie Nodu je o něco slabší — 
nechápu proč, ale je tomu tak. 


GDI 

Mobilní EMP — něco jako standardní EMP kanón, jenom se to může hýbat. 
Navíc je vhodný proti podzemním a maskovaným jednotkám, aby to ale 
nebylo tak jednoduché, hrozně dlouho se nabíjí. 

Juggernaut — GDI vždy postrádalo artilerii, tak tady ji má. Nevyrovná se sice 
artilerii Nodu, ale nemůžete chtít všechno. 


Drop Pod Control Plug — ten si přišpendlíte na Command Centrum — 

a odteď můžete přenášet pěchotu na odlehlá místa rychlostí blesku. 
Mobilní továrna — pooooo000maaaaaalu někam přijede — a začne tam vyrá- 
bět jednotky. Bezva věc. 


Nod 


Mobile Stealth Generator — s touhle hračkou můžete skrýt nejen část 
základny, ale i postupující útočný svaz. Nekryje sice za jízdy (musíte ji nejpr- 
ve ukotvit), ale i tak přináší hromadu legrace. 

Reaper — robůtek s více nohama, než robůtci mívají. Střílí rakety (nechutně 
rychle), které zatopí i letectvu, navíc umí znehybňovat pěšáky (hodí na ně 
síť). Stoupne-li si do tibériového pole, je takřka nesmrtelný (tak rychle se 
tam uzdravuje). 

Mobilní továrna — stejná jako u GDI — ve spojení s mobilním generátorem 
neviditelnosti noční můra pro nepřítele. 
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ameStar 


a přehledný seznam najdete 

v rámečku. Další novinky nalezne- 
te v multiplayeru — jednak je lehce 
inovován generátor map, jednak 
je tu nový internetový mód, kde se 
bojuje ve velkém o celý svět (zjed- 
nodušeně řečeno mnoho hráčů 
najednou hraje různé hry, výsled- 
ky se sečtou a vítězná strana získá 
území, o které se bojovalo). 


No, a to je asi tak všechno. 
Abych naplnil smysl recenze, napí- 
šu sem nějaké shrnutí a zhodno- 
cení. Podle mne je (au, nekame- 
nujte mě) 7S už docela stará hra, 
která, pravda, má své kouzlo, ale 
od doby, kdy na nás vybafla, se 
objevila spousta jiných (lepších?) 
strategií. Pokud vás nezřízeně 


FIRESTORM 


bavila, můžete to s datadiskem 
zkusit — osmnáct misí je přece 
jenom osmnáct misí. Pokud vám 
původní hra přišla zdlouhavá nebo 
těžká, ruce pryč, protože datadisk 
je ještě zdlouhavější a těžší. Já už 
ho dohrávat nebudu — a místo 
toho se budu těšit na nedávno 
ohlášený Red Alert 2, který snad 
bude lepší. 


Viktor Bocan 
00G0227 


CaC Tiberian Sun: 
Firestorm 


Výrobce: Westwood 

Vydavatel: Electronic Arts 

Minimum: P 166, 32 MB RAM, 8x CD, 
HDD 250 MB 

Doporučeno:  PII 266, 64 MB RAM, 16x CD, 
HDD 250 MB 


Multiplayer: © ano 
3D akcelerace: ne 


Verdikt: Datadisk je datadisk, tak neberte 


verdikt v potaz. Jestli se vám TS líbi- 
lo, berte, ne-li, huš. 


Hratelnost 


Grafika 


Obtížnost 


Šedesát pět 


Navštivte naše nové prodejny! Skvělé zaváděcí ceny! 


: : STAR MENACE - sleva ČM akční 999 
Komplerní ceník PC HER . STAR WARSRACER čakra ČM | simulátor 999 
; k STAR WARS-ROGUE SOUADRON AM akční 1199 
st PE | 3 STARCRAFT ČM strategie 499 
ron žá k jm a STEPHEN KINGS F13 AM. dobrodruž. 1499 
3D ULTRA MINIGOLF ČM sport 499 i w 3 s SUPERBIKE 2000 - FA SPORTS ČM auto moto 1499 
A 10 CUBA ČM simulátor 399 0 SUPERBIKES - výprodej — ČM auto moto 199 
ACES COLLECTION ČM simulátor 499 4 SWAT 3 ČM 1199 
AGE OF EMPIRE AM 999 M SYNDICATE ČM 499 
AGE OF EMPIRE 2 AM © strategie 1799 SYSTEM SHOCK ČM 399 
AGE OF EMPIRE GOLD — AM strategie 1499 SYSTEM SHOCK 2 ČM 999 
AGE OF WONDERS ČM — strategie 1499 TEST DRIVE 4x4 ČM auto moto 499 
AIRPORT INC. ČM | simulátor 999 THE SIMS - sleva ČM © strategie 1499 
ALIEN VS PREDATOR ČM — 3Dakční 1199 THEME HOSPITAL ČM 499 
ALPHA CENTAURI — sleva ČM — strategie 499 THEME PARK ČM 499 
APACHE HAVOC ČM simulátor 499 THEME PARK WORLD ČM 999 
APACHE LONGBOW ČM simulátor 399 THEOCRACY ČM 1499 
ATLANTIS CZ dobrodruž. 499 THIEF 2 ČM 1599 
ATLANTIS 2 CZ dobrodruž. 1199 TIBERIAN SUN ČM © strategie 1599 
ATOMIC BOMBERMAN —ČM logická © 399 TIBERIAN SUN FIRESTORM - D. ČM © strategie 799 
AZTEC CZ dobrodruž. 999 TIGER WOODS 2000 ČM | strategie 1799 
BALDUR'S GATE AM RPG 1199 TIM 3 ČM © logická 399 
BALDUR'S GATE - MISE AM RPG 999 P : TIME MACHINE CZ dobrodruž. 1199 , JEBNĚL O? Mou 
BATTLEZONE 2 ČM akční 1499 HEROES OF M8M 3 „ČM © strategie 1199 TOCA 2 AM. automoto 699 Nabídka NEjzajímavějších 0) 
BLACK MOON CHRONICLES CZ — strategie 999 EEN MAM 3 + psán etc og TOMB RAIDER 3 - sleva © ČM akční 499 A ň jé 
BLADE RUNNER ČM dobrodruž. © 499 2 akční TOMB RAIDER 4: 
BRÁNY SKELDALU cz RPG 599 HIDDEN 8 DANGEROUS  ČM ční 1199 LAST REVELATION - sleva ČM akční 999 výukových PROGRAMŮ 
BRAVEHEART ČM © strategie 499 HIDDEN X DANGEROUS N. MISE AM © akční 799 TONIC TROUBLE - sleva — ČM — hopsačka 499 CD ROMEK - pro malé děti CZ 199 
CAESAR 3 ČM © strategie 999 HIND CM | simulátor 399 TOP GUN AM logická 499 CD TS Angličtina 1 cz 599 
CARMAGEDON ČM  automoto 399 HOMEWORLD ČM © strategie 1199 TRANSPORT TYCOON ČM logická 499 CD TS Angličtina 2 cz 599 
CARMAGEDON 2 ČM. auto moto 399 HORKÉ LETO CZ. dobrodruž. 399 TRESPASSER ČM  3Dakční 499 CD TS Angličtina 3 cz 599 
CIVILIZATION 2 ČM © strategie 499 HORKÉ LETO 2 CZ. dobrodruž. 599 TRIPLE PLAY BASSFABALL 2000 AM sport 1799 CD TS Angličtina 4 cz 599 
CIVILIZATION CALL TO POWER ČM © strategie 1499 HORKÉ LÉTO 2+GOOKA CZ dobrodruž. 599 TUROK 2 ČM — 3Dakční 499 CD TS Biologie cz 599 
CLOSE COMBAT RUSSIA FRONT AM — strategie 999 HOVNIVÁLOVÉ CZ dobrodruž. 299 TYCOON COLECTION AM © strategie 1699 CD TS Český jazyk 1 cz 599 
COLLIN MCRAE RALLY AM. auto moto 699 HUSITA CZ | strategie 399 TZAR cz RPG 999 CD TS Český jazyk 2 cz 599 
COLLIN MCRAE RALLY 2 AM, auto moto 1499 HYPERCORE cz akční 599 UBIK ČM akční 399 CD TS Dětský koutek cz 599 
COLONY 28 Cz akční 299 CHESSMASTER 5500 ČM logická © 499 ULTIMA ASCENSION ČM RPG 1599 599 
COMANCHE HOKUM-ENEMY CHESSMASTER R „,, 6000 ULTIMATE RACE PRO ČM  automoto 499 599 
ENGAGED ČM — simulator 1499 pouze pro anglické WINDOWS AM logic ká 599 UNREAL ČM | 3Dakční 499 CD TS Němčina 2 599 
COMBAT FLIGHT SIMULATOR AM — simulátor 999 CHESSMASTER 7000 CM logická 1599 USAF JETS - sleva ČM — simulátor 1499 CD TS Pohádková matematika CZ 599 
COMMAND AND CONOUER IGNITION Ň ČM automoto 399 VAMPIRE ČM akční 1599 CD T5 Sada výukových programů CZ 1599 
WORLDWIDE WARFARE © ČM © strategie 1499 INDIANA JONES ČM dobrodruž. 1599 VE STÍNU HAVRANA CZ dobrodruž. 899 CD TS Sexuální výchova CZ 399 
COMMANDOS ČM 599 IAGGED ALLIANCE 2 „ČM strategie 999 VIPER RACING ČM  automoto 499 CD TS Zeměpis cz 599 
COOL POOL - výprodej — ČM 299 JAZZ JACKRABBIT SECRET FILES ČM © hopsačka 999 WARCRAFT 2 ČM © strategie 499 
CREATURE SHOCK ČM 399 KINGPIN CM 3Dakční 1499 WOODRUFF ČM dobrodruž. — 399 
CROC ČM — hopsačka — 399 KNIGHTSRMERCHANTS -sleva CZ strategie 499 WORMS ČM strategie 399 Vývělil 
CROC 2 ČM — hopsačka 1599 KONUNG - LEGENDA SEVERU CZ RPG 999 WORMS ARMAGEDDON — ČM © strategie 999 manuál: AM - anglický manuál 
DAIKATANA ČM — 3Dakční 1599 LARRY 1-6 ČM dobrodruž. | 499 WW II FIGHTER ČM simulátor 1499 ČM - český manuál 
DARK OMEN ČM © strategie 499 LARRY CASINO ČM logická | 499 X COM APOCALYPSE ČM © strategie 499 CZ - hra i manuál v češtině 
DARK REIGN ČM strategie — 499 LORDS OF MAGIC ČM strategie 499 ZLODĚJ CZ dobrodruž. 299 
DARKSTONE ČM RPG 1199 MAGIC AND MAYHEN © ČM RPG 399 
DEER HUNTER CHALENGE ČM akční — 999 MAJESTY AM © strategie 1499 
DEVIL INSIDE cz akční 1499 MDK 2 ČM akční 1599 
DIABLO čM RPG 499 MESSIAH ČM akční 1599 
DIABLO 2 ČM RPG 1599 MIDTOWN MADNESS AM auto moto 999 
DIE HARD TRILOGY 2 ČM akční 1599 MIG ALLEY - sleva ČM | simulátor 799 u. O OVVYS A w u ws 
DISCWORLD NOIR ČM dobrodruž. 1199 MIGHT £ MAGIC V+VI4VII AM RPG 1799 n ( U ě[Š l U h ( [ h ( [ Zd n ( le $ l Ce n 
DRAKAN ČM akční 999 MONSTRER TRUCK MADNESS 2 AM — auto moto 999 
DREAM LAND CZ dobrodruž. 299 MORTYR —— ČM. 3Dakční 999 | | U 
DREAMS čM akční 399 MOTOCROSS MADNESS 3D AM auto moto 999 
DUKE NUKEM 3D+MISE © ČM  3Dakční 499 MOŤORACER 2 ČM  automoto 499 
DUNE 2000 ČM 499 MS BASKETBALL 2000 AM hra 999 
DUNGEON KEEPER — MISE ČM 99 MS FLIGHT SIMULATOOR 2000 AM — simulátor 1990 je : 
NEBO KEEPER 2 ČM 999 MS FLIGHT SÍMULATOR 2000 PRO AM — simulátor 2990 POZ R POZOR OTEVÍ RAJÍ SE NOVÉ PRODEJ NY JRC 
DUNGEON KEEPER GOLD. ČM 499 kr očí kod AM sport N55 Y 4 
k A í spor ; * 
yet o č“ JA MYST MASTERPIECE COLLECTION AM. dobrodruž. — 999 KDE:KROMĚ HER NAJ DETE HUDEB NÍ CD. 
EASTERN FRONT ČM | strategie 499 NASCAR 2000 - Fa SPORT ČM | auto moto 1499 j 
EURO 2000 ČM sport 1499 NBA 2000 ČM sport 1499 ; X Z = 
Bota SSNÉ OBOJE an nose © ČESKÉ BUDĚJOVICE: Lannova 22, tel.: (038) 670 22 68 
EXTREME BIKER - sleva ČM. automoto 499 NBA 99- ČM sport 499 p , 2 
F/A 18 JANES ČM simulátor 1599 Eko DR Oe k 4 ký: no pe 
Fi RACING ČM  automoto 499 SP = sleva "© auto moto S 4 w 4 
F-14 FLEET DEFENDER © ČM simulátor 399 NEED POR SPEED S: PORSCHE VCA (proto 1599 J | H U A U A: m asd ry ko vo namé stí 6 0 , tel.: (066) 730 80 02 
F16 + HIND + APACHE ČM — simulátor 1199 NHL 2000 - sleva CZ Sport 999 
FA PREMIERE LEAGUE ČM sport 999 NHL 98 ČM sport 399 = 
PRONA dml  á ot Nast MOST: Budova 1/9, tel.: 035/6103251 az 4 kL.117 
FALCON 3.0 ČM simulátor 399 NHL CHAMPIONSHIP. FOX AM sport 1199 . , .. “ 
FALCON 4 - sleva AM — simulátor 999 NOCTURNÉ ČM dobrodruž. 1499 z 
FAUST CZ dobrodruž. 999 NOX : ČM RPG 1599 
FIFA 2000 či sport -1499 ODDWORLD 2 ABEEXODDLS ČM — hopsačka, 
FIFA 98 ČM Sport 499 PANDORA BOX AM © simulátor W999 “ , ý “ á 
FIGMTER PILOT ČM.| simulátor 399. PANZERGENÉRÁLID CM sie M09 BRNO: Běhounská 7, tel: 05 - 42 22 12 60 « ČESKÉ BUDĚJOVICE: Česká 55, tel. 038 - 
3 3 FOI CM akční 99 9 + el V Í xy , 
FIGURE SKATING: MED 399 PHANTASMAGORI Z OEM AM dábřodnuž. © 799 635 76 60 FRÝDEK-MÍSTEK: Těšínská 1083, tel. 0658 - 626 194 « HRADEC KRÁLOVÉ: 
ANG č 994 PHARAOH ČM © strategie 1499 R ý Ž é 
ENA EKIS ŠM ARO 1S90 PLANESCAPE TORMENT CM (RPG 1599. SN OD Don, Gočárova 1571, tel. 0603 - 47 82 45 « KARLOVY VARY: Nám. Dr. Milady 
PANE OR odk s Horákové 16, tel. 0603 - 213 089 « MLADÁ BOLESLAV: JRC-ARBI COMPUTERS 
h AN -+ sleva alegie „> u .0. 7 * 4 4 
FLIGHT UNLIMITED 3 ČM simulátor 1499 je, o E G yo p Kateřiny Militké 55, tel. 0326 - 21911 « OSTRAVA: OD Galerie, Zámecká 20, tel. 069 - 
FLY ČM | simulátor 1599 VCE opsačka zal i 
FLYING CORPS ČM | simulátor 396 SPRO DKO OYC C (Mllaě | 493 611 19 12+ OSTROV: Staré nám. 18, tel. 0164 - 61 26 94 « PARDUBICE: Smilova 704, 
I 2 -FA SP* A a g BA, MES K logická % ň „ i ý 
FORRULOT MAN. JEA SKOKT ČMI (ran SVA Mm skční Eo tel. 040 - 51 80 24 PLZEŇ: Martinská 3, tel. 019 - 722 00 51 « PRAHA 1: Vladislavova 
J 99 A a sAREN 4 akční 15 < Y s 
FORMULA 1.99 AM sale noho TÝ Oe A0 24, tel. 02 - 24.94 85 11 « PRAHA 1 SCORE - MEGASTORE: Skořepka 6, Praha 1, tel.: 
GABRIEL KNIGHT 3- leta ČM. dobrodří (599 (MU O0 OHMROVSKR>sloá CM auto molo | 39 24 21 9581 PRAHA 2: Nám. I. P. Pavlova 3, tel. 02 - 24 94 25 07 « ÚSTÍ NAD LABEM: 
IOLF spori : úcitoyne ke VEE M 
GOOKA CZ + dobrodruž,“ +299. © RAYMÁN 2 hopsačka © 999 OD LABE, Revoluční 9, tel. 047 - 52 54 276 « ZLÍN: OD PRIOR, Masarykovo nám. 6, tel. 
GRAND PRIX LEGEND „ČMF jauto mota" 499 RC RACING - výprodej auto moto 299 
GRAND THEFT AUTO 2 — ČM“ átilo moto 1199 RECOIL akční 499 067 - 721 1469 1.218 
cŮďě+iip CM O ěíkitar (1599 RED ALERT+MISE strategie 1199 /: 
HALF-LIFE - sleva ČM "akční 1199 RED BARON 2 simulátor 499 -= 
HALF LIFE MISE-OPOSING FORCE ČM + 3D akční, 799 REDLINE RACER auto moto 499 
HEROES 3 MIŠE ČM © střategie 799 REOUIEM 3D akční 499 | 
REVOLT auto moto 1499 
REZIDENT EVIL 2 akční 1199 : 
RING : (CD dk 0499 1 ZÁSILKOVÁ SLUŽBA: JRC DIRECT - P.O. BOX 28, 160 17, PRAHA 6, 
RISKUJ logická | TEL.: 02-5718 9520, FAX: 02-5718 9506, E-MAIL: DIRECTGJRC.CZ 
RISKUJ + DATADISK “ : : 
RISKU DATADISK „ANO, OBJEDNÁVÁM»SI U VÁS NÁSLEDUJÍCÍ ZBOŽÍ: 
ROGUFSRERR = . — > n 


-= 
ROLLERCOASTÉR NOVEMISE 
ROLLERCOASTĚRTYCOON = Sleva AM 
SETTLERS v 
SETTLERS 2 
SETTLERS 3 GOLD 
„SETTLERS 3-NOVE MISE © AM 

SHADOW COMPANY - výprodej ČM 
SHADOW MAN ČM 
SHANGAI DYNASTY 
SHOGUN 

SILENT THUNDER 
SIM CITY 2000 


SIM CITY 3000 strategie + 
SKI RACING m 
SOLDIER OF FORTUNE "5 
= SPEC OPS 2 
h VA VA V, VA VA VA SPELLCROSS 
„JIC.CZ SPORTS CAR GT - - - 
Á = STAR TRAIL >= 
AKTUÁLNĚ STAR rmokagononé s - 
< z STAR TREK:H : - n r 
ZMĚNA CEN VYHRAZENA STAR WARS:FOR( 
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RECENZE Nl 


Strategie 


spoustu zábavy. Ach jo. 


Heroes of Might and Magic II 
je tahová fantasy strategie, kte- 
rou nám předhodili z New World 
Computingu někdy před rokem. 
Byla to hra dobrá, ba předobrá, 

a tak není divu, že se nás autoři 
snaží zavalit datadisky — tenhle je 
už druhý a je... trochu divný. 


První, co není u datadisků 
úplně normální, je přítomnost 
plné verze původní hry. Vy tak 
hru nejen nepotřebujete k jeho 
spuštění, vy ji dokonce nepotře- 
bujete vůbec — všechny kampaně, 
všechny mise a všechny mapy, 
které byly k dispozici v HoMM3, 
jsou i tady, jen úvodní (a možná 
i některý další) filmeček kupodi 
vu chybí (asi se už nevešel). To 
vrhá na produkt nové světlo a je 


HoMM Ill: 
The Shadow of Death 


Výrobce: New World Computing 


Vydavatel: 3D0 

Minimum: P 133, 32 MB RAM, 4x CD, 
HDD 320 MB 

Doporučeno: © PII 300, 64 MB RAM, 16x CD, 
HDD 320 MB 

Multiplayer: © ano 


3D akcelerace: ne 


Verdikt: Datadisk k Heroes. Bavil-li vás ori- 


ginál, bude vás asi bavit i tohle, ale 
než koupíte, zamyslete se. 


Hranol 
ora 
zv jj NN 


BO DON PON VOON DADV 
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ROES 


OF MIGHT AND MAGIC? 


Datadisky, datadisky, datadisky, jak vás jen recenzenti 
nenávidí. Jak vás máme hodnotit, co? Originální nejste, 
noví nejste, přitom skrýváte hodně potenciálu a mnohdy 


jasné, že se Shadow of Death 


jakou se běžně datadisky prodá- 


Šedesát 


sto padesát druhů jednotek 

a potvor, nové artefakty, nové 

; možnosti. Mission editor, který 

„ byl už před rokem skvělý, je ještě 
lepší, takže možnosti tvorby 
nových misí jsou v podstatě neo- 
mezené. 


Tak, teď přijde to nepříjemné. 
HoMM3 jsou rok stará hra. Už 
v době vydání jsem k ní měl jisté 
výhrady ohledně zastaralosti kon- 
ceptu, minima inovací a vůbec 
věcí nepříjemných, u pokračování 
legend se objevujících. Uplynul 
rok a ty samé výtky jsou tu zas, 
protože když se na SoD podíváme 
kritickým okem, zjistíme, že se 
vlastně nic nezměnilo. Nové 
mapy jsou dobré, nové kampaně 
s novými příběhy neurazí, ale to 
je tak všechno. Nových artefaktů 
si ani nevšimnete, několika málo 
novinek v gameplayi asi také ne. 
Úlohou datadisků je prodloužit 
zábavu původní hry — a přesně 
touhle cestou jde i Shadow of 
Death. Pokud jste HoMM3 


PTETTT 


nebude prodávat za cenu, za 
vají. 


No — ty čtenáře, co se prokou- 
sali až sem, zajímá, co vlastně 
dostanou navíc, tak do toho. 

K dispozici je hnedle sedm 
nových kampaní, přičemž tento- 
krát si už můžete i u kampaně 
volit obtížnost od snadné po 
extrémně tuhou (promítne se 
hlavně v počtu a inteligenci 
nepřátelských hrdinů). Celková 
(střední) obtížnost je vyšší než 

u původní hry, ale o něco nižší, 
než u ďábelského mission packu 
minulého (Armageddon 's Blade). 
Dále je tu třicet osm nových map 
(single misí), což je v podstatě 

z úplných novinek celé. 


Jisté rekonstrukce se pochopi- 
telně dočkaly i věci o rekonstrukci 
si přímo říkající. K dispozici je 


dohráli a toužíte po nášupu, 
budiž. Připadala-li vám původní 
hra zdlouhavá a nedojeli jste ji do 
konce, není důvod, proč datadisk 
shánět. 


Cenová politika 3DO je mí 
ovšem v tomto kontextu mini- 
málně nejasná. Pokud totiž už 
hru máte, těžko budete chtít pla- 
tit znovu za to, co jste už dohráli. 
Pokud ji nemáte, asi vás HoMM 
moc nezajímá. Potenciální zákaz- 
níci se tedy rozdělí na tří skupiny 
- jedni hru hráli, bavila je, na 
penězích jim nezáleží, a tak koupí 
i pár nových misí za plnou cenu. 
Druzí hru nehráli, ale vždy po ní 
toužili — když si ji koupí teď, 
dostanou jako dárek i datadisk, 
což jde. No — a třetí chtějí ušetřit, 
a tak si teď koupí původní 
HoMAM3, které byly časem 
pochopitelně zlevněny. Tak si 
vyberte. 


Viktor Bocan 
00G0228 


nyní šestnáct druhů hrdinů, skoro 


V TÁ VOD VOS DVCD (AOP DON, KAY AN DODANÁ 0 OVA DODHAVOO DOOVADO) DČO PAA 


VELKÁ SOUTĚŽ 
O POČÍTAČ FACE 


Mrkni na www. .gamestar.cz/face 


Pošli najednou tento kupón spolu s kupónem z příštího čísla. 


Sport 


Jsme mistři! Teď ovšem 

nemám na mysli pražskou 

Spartu, protože její vítězství 

v lize potěšilo jen určitou část = U P E k 1 

fanouškovských srdcí, ale 

pochopitelně naši hokejovou 

reprezentaci, Jsme prostě nj- | KŘÁARTING SIMULATION 
lepší, že. Tedy ne my a dokon- 

i vy, ale oni j jlepší. a 3 ; žá k „ko ň 
Znáte M os jme VŠICHNÍ Motokáry příliš často na naše monitory nepřibrumlají, poslední slušnou hrou na toto téma 
vyhráli a za rok, až nepostoupí- | byla Manic Karts a od té doby uplynulo už několik volebních období, takže nepřekvapí, že 
me ze skupiny, nám to prohrají | Super 1 Karting Simulation je prakticky bez boje nejlepší současnou simulací tohoto 
ONI. To mi teď na začátku léta s 

pák: hle pay om portu na PC. 
připomíná, že se nám blíží pod- 


RECENZE, © 


Sport 


zimní NHL 2001 a první obráz- 
ky ze hry naznačují, že to bude 
zase soda. V EA Sports pro to 
asi nebudou mít pochopení, 
ale vzhledem k úspěchům 
české reprezentace bych doce- 
la bral nějaký ten hokejový 
simulátor a manažer reprezen- 
tační sezony, co tomu říkáte? 
Možná by se tohoto úkolu 
mohli zhostit nějací domácí 
vývojáři, kdo jiný by měl vytvo- 
řit dokonalý hokej než zlaté 
české ručičky? No jo, já vím, 
udělat dobrou sportovní hru je 
adventuru s padesáti nakresle- 
nými obrazovkami. Třeba se 
jednou dočkáme. 


milan jablonskyidg.cz 
V tomto čísle: 
Super 1 Karting 


Motorové pily na kolečkách se 
rozhodla přivést na naše písíčka 
dvojice, která spolupracovala už 
například na plné hře v minulém 


i GameStaru — Castrol Honda 


Superbike 2000, Interactive 
Entertainment a Midas 
Interactive. Upřímně řečeno, pře- 
devším na základním menu je to 
trochu znát, ale proč ne — co se 
jednou osvědčilo, netřeba zásad- 
ně měnit. Vstup do hry je strohý, 
bez intra vás autoři ihned donutí 
k výběru mezi režimy arcade 

a simulation. V prvním z nich si 
můžete zatrénovat nebo zajet 
jednotlivý závod, autoři ovšem 
bohužel nepřipravili žádné speci- 
ální závody, k nimž arkádový mód 
přímo svádí. Dalo by se říci, že 
tato část hry je trochu odbytá 

a rozhodně se v ní nezdržíte déle 
než u zubaře. Pokud chcete přejít 


rychlostí jednotlivé tratě projíž- 
dět), jednotlivý závod a je tu 
samozřejmě i vrchol hry — šampi- 
onát. Ten mohou jet (stejně jako 
všechny ostatní závody včetně 
arcade) až čtyři borci na jednom 
počítači, přičemž se obrazovka 
klasicky rozdělí na čtyři malá 
okénka (chce to ovšem trochu sil- 
nější konfiguraci). Nastavení 
obtížnosti je dokonce v šesti stup- 
ních, od úplného nováčka až po 
eso motokárových závodů. Rozdíl 
mezi oběma póly je více než zřej- 
mý, především agresivita soupeřů 
se v nastavení „ace“ stupňuje až 

k děsivé zuřivosti, se kterou vás 

v každé zatáčce elegantně vysy- 
pou mimo trať. K dispozici jsou 
závody motokár tří kategorií 
(třídy T.K.M., I.C.A, a F.A.) a rozdíl 
mezi nimi je především v rychlos- 
ti a obtížnosti ovládání. 


Simulation do nabídky simulation, musíte Pochopitelně lze ve hře nastavit 

p bohužel opustit hru a spustit ji i stupeň realismu (dovolit, nebo 
znovu (!?). V módu simulace už © zakázat přetáčení motoru, poru- 

Euro 2000 najdete mnohem více možností, © chy na vozítku, opotřebování 

Str. 60 jak se vyřádit. Je tu pochopitelně © pneumatik či změny počasí) 

85% practice, ale také trénink (před a různé pomůcky (brzdy, řízení, 

Silkolene Honda vámi jede chytrá motokára, která ideální stopa). Při nastavení na 

Motocross GP předvádí, v jaké stopě a jakou nejvyšší obtížnost a vypnutí všech 

Str. 62 

75% 


EuroLeague Football 
Str. 64 

55 % 

Player Manager 2000 
Str. 66 

70% 


MIDAS 


INTERACTIVE 


Už v článku je zmínka o další kva- 
litní závodní hře Midas Interactive, 
Castrol Honda Superbike 2000, 

v tomto čísle GameStaru najdete 


recenzi na jinou a asi nejpovede- 
Top 10 nější závodní hru z jejich dílny, 
NBA Live 2000 12/9995% Silkolene Honda Motocross, ale 
NHL 2000 11/99 95% ani to není zdaleka vše, čím se 

chtěl Midas v poslední době vetřít 
Rally Ch. 2000 | 12/9990% do přízně hráčstva po celé země- 
FIFA 2000 12/99 90% kouli. Příznivci poolu si už možná 
Midtown Madness 6/99 90 % zahráli alespoň demo jednoduché, 
F1 2000 18/00 85 % ale zábavné „koulečníkové“ 


Le Mans 24H 14/00 85% 


NfS: Porsche 2000 17/00 85 % 


Superbike 2000 17/00 85 % 
Euro 2000 nové 85 % 


gamesky Cue Club, jiným mohla 
třeba učarovat střílečka B-Hunter. 
Fanouškové dostihového sportu 

a speciálně parkurů zase mohou 
jen zalitovat, že si do České repub- 
liky zatím nenašla cestu další hra 
z dílny Midas Interactive, Mary 
Kings Riding Star. 


pomůcek se trochu zapotíte, pro- 
tože řídit splašený vehikl proti až 
třiadvaceti jiným splašeným 
vehiklům je opravdu zážitek. 


Pro samotné závody je důleži- 
té, jak dobře nebo špatně se 
vozítka ovládají. Zpočátku se jistě 
téměř každý podívá několikrát 
mimo trať mezi rozkvetlé kytičky, 
než pochopí, že musí v nabídce 
„kart setup“ přikročit k rázným 
protiskluzovým opatřením. Pro 
každou třídu i pro každý závod je 
třeba hledat tu nejvhodnější 
volbu a pomocí practice zkoušet, 
zkoušet a zase zkoušet. Když 
pominu nastavení řazení, které 
ovlivňuje spíš rychlost a akcelera- 
ci, pro dobré „posazení“ vozu na 
trať je třeba kombinovat výšku 


a chrchlání motůrků ještě víc. Jiný 
zvuk ve hře nenajdete, leda tak 
varovné bzučení, když se vám 
obrázek zasekne a hra spadne — 
to se bohužel občas stává (mimo- 
chodem, podobně jako v Honda 
Castrol Superbike 2000, Midas na 
to mají zřejmě patent). Potom 
přijde ke slovu obligátní restart 

a vyvolání poslední uložené pozi- 
ce, naštěstí se dá sejvovat po kaž- 
podvozku, výšku sedátka, sílu dém návratu do menu. 
řízení a především tlak 

v (mini)pneumatikách. V okamži- 
ku, kdy najdete ten správný kom- 
promis, jste za vodou a jízda se 
konečně stane příjemným zážit- 
kem. Teprve tehdy si můžete 
dovolit předjíždět „na brzdy“, švi- 
hat zatáčky a vůbec dělat na tra- 
tích, přeplněných zákrutami, psí 
kusy. 


Šampionát obsahuje deset 
závodů na deseti velmi hezky 
vymodelovaných tratích, přičemž 
se v každém jedou nejprve tři 
kvalifikace, které určí pořadí na 
startu. V nejnižších obtížnostech 
lze některou z nich přeskočit 
a vyjet do závodu ze zadních 
pozic, ve dvou nejvyšších je 
potřeba vybojovat si co nejlepší 
místo na startu, jinak jsou šance 
na úspěch minimální. 
Redukovatelný je i počet soupeřů, 
minimálně 3, nejvíce 23. Také 
délku jednotlivých závodů si 
můžete nastavit dle svého gusta, 
počínaje pěti koly až po „full“. 
Vzhledem k tomu, že prakticky 
všechny okruhy zajedete něco 
pod minutu, dá se psychicky 


Grafika Super 1 Karting 
Simulation je velice pěkná, závod- 
níci jsou sympatičtí a animovaní, 
při kontaktu s jiným vozítkem jim 
dokonce rozkošně nadskočí hla- 
vička — zlomit vaz jim ovšem 
bohužel nelze (vyzkoušeno). 
Slabší je to se zvuky, protože 
hudba je děsivě monotónní 


zvládnout i závod na plný počet 
kol. Dále už je asi všechno jasné, 
za umístění v závodě získáváte 
body, a když jich na konci sezony 
máte nejvíc, ukáže se vám na 
několik sekund lesklá fotka 
nablýskaného poháru. Co dál? 
Můžete třeba zkusit opakovat 
mistrovství na vyšší obtížnost 

a s „lepšími“ motokárami, nebo 
hru odložit, či se můžete pustit — 
pokud máte levné připojení na 
internet — do virtuálního klání 

v nabídce network game. Víc 
možností hra nenabízí, a pokud 
vás chytne, máte ji na nejvyšší 
obtížnost odehranou za dva dny. 
Tedy nic moc. 


Milan Jablonský 
00G0229 


"io seeenshoty, demo, podpora, virtuální šampionát 


Super 1 Karting 
Simulation 


Výrobce: Midas Interactive 

Vydavatel: Interactive Entertainment 

Minimum: P 166, 24 MB RAM, 4x CD, 
HDD 75 MB, 4MB 3D karta 

Doporučeno: P 350, 32 MB RAM, 16x CD, 
HDD 75 MB, 8MB 3D karta 

Multiplayer: © ano 


D3D 


Zajímavé a zábavné závody motokár 
s poněkud kratší „trvanlivostí“, 


3D akcelerace: 
Verdikt: 


Hratelnost 


Grafiká 


Obtížnost 


Sedmdesát pět 


RECENZE 


Sport 


EURO ZO000 


Euro 2000 se blíží a 


to je signál k tomu, aby se do našich 


cédé mechanik nastěhoval nějaký ten nový fotbálek, pocho- 
pitelně s patřičnou licencí, co nejvěrnějšími sestavami 
všech kvalifikovaných týmů a skutečnými stadiony, na 
kterých se v Nizozemí a Belgii bude hrát. Kdo jiný by se měl 
tohoto úkolu zhostit lépe než svatořečený král sportovních 


simulací, EA Sports. 


První otázka, která bude každé- 
ho fanouška počítačových fotbalů 
zajímat, je celkem pochopitelná: 
jak dalece se liší Euro 2000 od 
FIFA 2000? Já vám to rád řeknu. 
Neliší se. Přesněji řečeno, liší se 
jen v několika maličkostech. Ta 
první je pro českého fanouška 
dost podstatná, tvůrci tentokrát 
prostě nemohli pominout český 
tým. Navíc nás v EA Sports poprvé 
vzali na milost a nešoupli výkon- 
nostně někam mezi Faerské ostro- 
vy a Maltu: atributy českých hráčů 
jsou relativně vysoké, jak se sluší 
na kvalifikačního premianta. Také 
kádr českého týmu vcelku odpoví- 
dá skutečnosti, i když jeho úpravy 
v editoru budou nutné. Autoři 
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ameStar 


samozřejmě nemohli tušit, že na 
místě zraněného Suchopárka 
nebude hrát Votava, Galásek nebo 
Nikl a zřejmě ani Rada, ale Jirka 
Novotný, který tu chybí i mezi 
širokým kádrem náhradníků, stej- 
ně jako třeba Tomáš Rosický nebo 
brankáři Černý a Blažek. Nicméně 
je tristní, když zjistíte, že hodnoty 
střelby a hlavičkování jsou 

u Honzy Kollera na téměř nejniž- 
ších hodnotách a je i poněkud 
drobnější postavy. Jak už jsem 
naznačil, v editoru je možné 
všechno změnit, i když zrovna 
výšku jednotlivých fotbalistů jen 
systémem pokus — omyl (je třeba 
najít v týmu hráče, který odpovídá 
postavou a v editoru pak přepsat 
jména i atributy). Jinak jsou tu 
stovky možností, jak komukoli 
znetvořit obličej dosazením růz- 
ných tvarů nosu, očí, úst a pocho- 
pitelně i účesů, což je jedna z mála 
výraznějších změn k lepšímu proti 
FIFA 2000 — všichni hráči už 
nejsou na jedno brdo. Měnit se 
dají i jednotlivé schopnosti fotba- 
listů, ale jen v mezích jejich 


m 


a ae od 


+ 


původních hodnot — tedy ubrat 
například na rychlosti nebo brá- 
nění a přidat střelbu či kontrolu 
míče. Dá se tedy říci, že nastavení 
týmů je na dobré cestě, ale každo- 
pádně je ho třeba „ručně“ doladit 
a upřesnit. 


Vedle možnosti zahrát si Euro 
2000 včetně kvalifikace, o čemž 
bude řeč později, nabízí hra 
i několik dalších nabídek: přátel- 
ský zápas, pohár (se čtyřmi nebo 
osmi týmy), golden goal (utkání 
končí po dosažení vítězného gólu, 
lze nastavit od jedné do deseti 
branek), trénink a po vítězství 
v některém turnaji se postupně 
odkrývají bývalé reprezentační 
týmy v režimu Classic. Upřímně 
řečeno, nic moc. Mimo vcelku 
sympatické možnosti zahrát si 
například s českým týmem roku 
1960 (Masopust, Popluhár, Šafrá- 
nek...) v posledně zmíněném 


| Grafika 


módu vás ostatní „minihry“ 
k monitoru zrovna nepřilípnou. 


Jak už jsem uvedl, turnaj Euro 
2000 si můžete zahrát za kterýkoli 
evropský tým, který vstoupil do 
jeho kvalifikace. Kvalifikační sku- 
piny odpovídají původnímu rozlo- 
sování, ale můžete je pochopitel- 
ně také různě modifikovat. Pro 
tyto zápasy jsou zde čtyři speciální 
hřiště, samotný finálový turnaj se 
pak už pochopitelně hraje na sta- 
dionech v Belgii a Nizozemí, 
vymodelovaných velmi přesně 
podle skutečnosti. 


V přípravě k zápasům jsou tu 
očekávané nabídky — určení 


Euro 2000 


Výrobce: EA Sports 

Vydavatel: Electronic Arts 

Minimum: P 330, 32 MB RAM, 4x CD, 
HDD 70 MB, 3D karta 

Doporučeno: P 450,64 MB RAM, 16x CD, 
HDD 180 MB, 3D karta 

Multiplayer: © ano 


D3D 


Stejně kvalitní fotbalový simulátor 
jako FIFA 2000 s důrazem na slovo 
„stejně“. 


3D akcelerace: 
Verdikt: 


Hratelnost 


Obtížnost 


Osmdesát pět 
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sestavy, taktiky, rozestavení, 
střelců přímých a pokutových 
kopů, exekutorů rohových kopů 

a tak dále. Zatímco jsem si 

v recenzi FIFA 2000 stěžoval na 
to, že statistiky hráčů v menu 
jsou málo přehledné a za různý- 
mi podrobnostmi je třeba se 
„doklikat“ přes několik obrazovek, 
zde je všechno vyřešeno velice 
zvláštně — přehled formy 

a schopností hráčů úplně chybí. 
Je pravda, že je to přehlednější, 
ehm. Jedinou možností je podívat 
se do editoru a udělat si poznám- 
ky na papírek. Zajímavou nabíd- 
kou je na druhé straně trénink 
týmu včetně možnosti natrénovat 
způsob hry proti stylu a taktice 


nejbližšího soupeře. Upřímně 
řečeno, časem vás tato možnost 
omrzí, už jen proto, že budete 


dostáváme konečně na zelený 
trávník. Pro ty, kteří hráli a hrají 
FIFA 2000, tu nebude téměř nic 
nového: grafika, pohyby hráčů, 
komentář, zvuky a 
obtížnost i v nastavení „al 


byly jen některé nové sekvence 
při oslavách gólu. Po skončení 
zápasu, a to je roz 
né vylepšení, se můžete podívat 
na všechny důležité okamžiky 
zápasu v jakémsi televizním 
sestřihu. Tím ovšem výčet mini- 


JAK ČESKO VYHRÁLO EURO 2000 


Nebylo to vůbec snadné, přede- 
vším příprava zabrala spoustu 
času: poctivé přeeditování týmu 
trvalo pomalu delší dobu než 
samotný turnaj. Ale stálo to za 
to, zvlášť účes Tomáše Rosického 
á la Jarka Metelka z Rychlých 
šípů jsem trefil dokonale a posta- 
vu kolohnáta Kollera jakbysmet. 
Kvalifikací i závěrečnými boji 
v Belgii a Nizozemsku jsem prošel s ideální sestavou: Srníček — Novotný 
- Řepka, Gabriel (Rada) — Poborský (Ulich), Rosický, Bejbl, Berger, 
Nedvěd — Lokvenc (Wagner), Koller (Kuka). Jak vidno, nebál jsem se 
postavit do útoku oba obry a jen proti pomalejším obranám nasadil 
občas nějakého toho zrychleného borce. V posledním utkání kvalifikace 
jsem pro jistotu nepostavil Patrika Bergera, člověk nikdy neví, jak geniál- 
ní jsou v EA Sports a jestli není Patrik naprogramovaný na nějaké to 
vyloučení. Kvalifikací jsem ovšem neprošel beze ztráty bodu, jak by se na 
český tým slušelo, dva bodíky jsem nechal v Litvě. Ostuda jako Brno. 
Nebo spíš — ostuda jako Slavie. 
Vzhledem k odlišným výsledkům kvalifikace pochopitelně v Euro 2000 
neplatí skutečný los šampionátu, takže jsem si zahrál v podstatně jedno- 
dušší skupině, než čeká na naše chlapce: Španělsko, Portugalsko, 
Rumunsko. Postup byl tedy jistý a další přes Turecko ve čtvrtfinále 
a Norsko v semifinále dovedl české hochy do finále proti Jugoslávii. 
Úžasný finálový zápas rozhodl svým nonšalantní způsobem Jan Koller 
a pak už následovala jen obrovská radost, což dokládá přiložená fotogra- 
fie. Vidíte, není to vůbec složité vyhrát evropský šampionát. To se s tím 
vždycky nadělá. 


porážet všechny soupeře celkem 
v pohodě i bez tréninku. Takže se 


relativně nízká 
-stars“ 
— to vše je prakticky totožné, při- 


odně příjem- 


O tom, jaké doopravdy Euro 


2000 je, si nakonec můžete udě- 
lat alespoň základní obrázek 
sami, na CD v tomto čísle najdete 
totiž demoverzi hry. Pokud by se 
vám zdálo, že jen čeříme vodu 

a hodili jsme na CD půl roku 
staré demo na FIFA 2000, není 
tomu tak a jde jen o podobnost 
více než náhodnou. 


změn proti FIFA 2000 definitivně 
končí. 


Jak už to tak vypadá, Euro 
2000 si pořídí jen ten, kdo prostě 


| musí mít všechny fotbalové 


simulátory, nebo ten, komu 

z nějakých atmosférických příčin 
„unikla“ 
ní soupisky, rozdílné obličeje 
hráčů, zařazení české reprezenta- 
ce a originální stadiony, na kte- 
rých se v červnu bude hrát šam- 
pionát, nic z toho nemůže vyvážit 
skutečnost, že se jedná jen 

o „nastavovanou kaši“. FIFA 2000 
obdržela v GameStaru hodnocení 
90, pro Euro 2000 tedy pět pro- 
cent minus za nulovou originali- 
tu, pět procent minus za mno- 


Soutež 


Každý, kdo u nás nakoun 
bude zařazen do slosování, 
jehož hlavní cenou je 


digitální 
audiopřehrávač 


modemy Diamond 


FIFA 2000. Téměř aktuál- 


hem kra 
(chybí t 


dů klubové týmy a hrát dokola 
jen evro 


trochu | 


tší „trvanlivost“ hry 
z pochopitelných důvo- 


pský šampionát přijde 
Íto) a abych nebyl takový 


pes, přidám pět procent za to, co 


mělo bý 
zřejmos 
týmu. 


Přímo od dovozce Můžete kdě 


Supra Express 56ePro 3850,- 

Supra Express 56iPro 1840,- 

Supra Express 56eMemory 5460,- 

přijímá faxy a vzkazy i při vypnutém PC 

modemy MultiTech 

MT5600 ZDX 5790,- 

MT2834 ZDX-2WLL 90,- k 
na vytáčenou i pevnou linku Další 


t už ve FIFA 2000 samo- 
í— zařazení českého 


Milan Jablonský 
00G0230 


Mods 


grafické karty Diamond 


Viper V770 Ultra 7290,- 
Viper II 10360,- 
MP3 přehrávače Diamond 

Rio PMP 300 6990,- 
Rio 500 13540,- 


produkty a informace na 
http://www.cnc.cz 


SuDEr V (A K Aprodání zásob 
g east'99 - 32 MB, AGP 2/4x 


za pouhých 3890,- 


Pec mmoes Internet s 3% slevou ! 
ee 02/61710034, fax: 02/61710076 


Všechny ceny bez DPH 


RECENZE 


Sport 


SILKOLENÉ HONDA 


Tak konečně zase nějaký motokros. V poslední době kralují 
v této „kolonce“ rukou nerozdílnou hry Motocross Madness 
a Edgar Torrontera s Extreme Biker, které nabízejí hned 
několik motorkářských disciplín. Sifkolene Honda 
Motocross GP je pouze o jednom jediném — o akčně 
pojatých motokrosových závodech ve dvanácti zemích 


světa. 


Při prvním spuštění se moje 
hráčské srdce pohybovalo 
v jakýchsi vlnách: radost, smutek, 
radost, smutek. Nejdřív se člověk 
dotkne grafiky a ta působí oprav- 
du pěkně, především tratě mají 
atmosféru a chvilkami jsem měl 
pocit, že mi tradiční motokrosové 
blátíčko leze monitorem do kvar- 
týru. Jenomže — potom. přišlo to, 
co přijít muselo, protože jinak 
bych Silkolene Honda Motocross 
GP ani nemusel instalovat na svůj 
těžce zkoušený harddisk: chtěl 
jsem si zajet některý závod. Sáhl 
jsem po klávesnici, protože byla 
nejblíže, a stiskl nedočkavě Enter. 
Jak mám ve zvyku, zběsile jsem 
vyrazil na trať, Panáček na motor- 
ce vyrazil taky zběsile, ale nejdřív 
sebou mrsknul doleva, pak odsko- 
čil doprava, pak doleva, pak 
doprava a nakonec sebou praštil 
o zem. Jakmile jsem se dotkl smě- 
rové šipky, motokrosař měl ten- 
dence točit stroj do pravého úhlu, 
jet rovně ho ani nenapadlo. Hodil 
jsem tedy klávesnici do kouta 
a vytáhl ze šuplíku svého ovládací- 
ho kohouta značky Microsoft. 
Nebylo to o moc lepší, takže jsem 
se zase vrátil ke klávesnici a začal 
trénovat. Po zhruba hodince usi- 


lovného kroužení po jednom 

z lehčích okruhů se situace začala 
obracet. Pochopil jsem, že motok- 
ros nejsou superbiky a jezdit do 
zatáček na plné kuličky se tady 
nevyplatí. Lékárnicky citlivé vážení 
každého doteku směrových tlačí- 
tek a rozumné najíždění do zatá- 
ček i na skokové „rampy“ — to je 
základ, který je třeba zvládnout 
pro úspěch v této závodní hře. 
Pochopitelně se to i takhle bez 
občasných pádů neobejde (každé 
vybočení z tratě = pád), ale padají 
naštěstí i soupeři, takže se dá 
dokonce i vyhrát. Přesto měli 
autoři na citlivosti ovládání více 
zapracovat. Čekal mě však ještě 
jeden menší šok. Když vstoupíte 
přímo do závodu bez kvalifikace, 
ocitnete se na startu na nevýhod- 
né pozici hned u mantinelu, ze 
které se v žádném případě nemů- 
žete dostat okamžitě do čela. 
Rozhodl jsem se tedy vylepšit své 
postavení vítězstvím v kvalifikaci. 
Podařilo se, měl jsem nejlepší čas 
a — pak to přišlo. Při startu jsem 
stál opět u mantinelu, jenže na 
druhé straně. To je tedy odvaz. 
Halina Pawlovská by řekla: „Moje 
první rada zní — nejezděte kvalifi- 
kaci!“ 
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Silkolene Honda Motocross GP 
obsahuje celkem dvanáct zajíma- 
vých a většinou dost těžkých tratí, 
každá z nich je jiná a všechny 
dostatečně dlouhé, plné záludnos- 
tí a podíváte se díky nim do dva- 
nácti zemí světa. Můžete si zajet 
rychlý závod, jeden závod anebo 
celý šampionát. Hlavně zpočátku 


je třeba nepodceňovat možnost 


vyzkoušet si nástrahy každé tratě 
V „practice“, skočit rovnou do 
závodu většinou znamená několik 
pádů v prvním kole a ztrátu mož- 
nosti zasáhnout do boje o vítěz- 
ství. Po (případné) kvalifikaci pak 
naskočíte do dvou závodů, za 
umístění získáváte klasicky bodo- 
vé ohodnocení. Deset tratí se ode- 
hrává ve volné přírodě, poslední 
dva závody — v USA a Japonsku — 
se jedou na stadionu. 


Zdálo by se, že hra nemá příliš 
voleb a že není „dlouhohrající“. Je 


| to pravda, ale ne tak docela. 


Jednak není závodění až tak snad- 
né, v každém ze závodů můžete 
vyhrát, stejně jako skončit posled- 
ní. Pády přicházejí mnohdy i neza- 
viněně — při ostrých soubojích 


v zatáčkách, a pokud jich několik 
následuje po sobě, na čelo závodu 
se už nikdy nedotáhnete. Dále je 
tu možnost multiplayeru, která 
každé hře zaručuje o mnoho vyšší 
životnost. Pak můžete také absol- 
vovat šampionát postupně ve 
třech kubaturách — 125, 250 

a 500 cc. Další důvod, proč u této 
hry zůstat delší dobu, je docela 
prostý: závodění je akční, zajímavé 
a opravdu zábavné — samozřejmě 
teprve tehdy, když zvládnete ovlá- 
dání. To platí zejména tehdy, když 
si nastavíte čas závodu na více než 
základní 4 minuty (můžete jet až 
40 minut!) a „pustíte“ do souboje 
všech 20 jezdců. Proplétat se mezi 
devatenácti šílenci na motorkách, 
to je opravdu maso. Před závo- 
dem je třeba upravit několik hod- 


NEBO SNAD RADĚJI MAĎARSKÁ VOLBA? 


Na internetu se pohybuje maďarskými tvůrci vyrobený a velmi zábavný 
sharewarový motokrůsek pod titulem Action SuperCross. Stáhnout si ho 
můžete například ze stránky http://across.baf.cz. Samozřejmě se se 
Silkolene Motocrossem nebo dokonce s Motocross Madness srovnávat 
nedá, jeho grafika je mimořádně skromná, ale pokud se chcete parádně 
pobavit — máte rozhodně příležitost. Hra obsahuje i editor levelů, na 
internetu existuje stránka českých i celosvětových rekordů a vedle stan- 
dardních levelů existují i tisíce externích — prostě zábava na dlouhou 
dobu. Across má už dokonce svou novou verzi, kterou si můžete stáhnout 


ze stránky www.elastomania.com. 


not svého stroje (engine, pneu- 
matiky, brzdy, převodovka), ale 
není to nijak složité. 


Vrátím se ještě ke grafice. Okolí 
tratí, to jsou sice jen nalepené 
„pohlednice“ „ale samotná trať 
i pohyby závodníků na motorkách 
jsou opravdu velmi pěkné, přede- 
vším v maximálním rozlišení 
1 024 x 768. Problém ovšem 
nastává tehdy, když se rozhodnete 
závodit proti všem 19 soupeřům. 
Především při startu se pak hra 
zpomalí, obraz se začne trhat a jet 
se to opravdu nedá. Pak je třeba, 
v přímě úměrnosti ke kvalitám 
svého počítače, ubírat detaily 
a případně jít až na nejnižší rozli- 
šení 640 x 480. Trochu zvláštní je 
znázornění počasí: mlhavo zna- 
mená, že se přes obrazovku 
zatáhne jakási záclona a skoro nic 
nevidíte, když prší, je to ještě 
horší. V pohodě se dá jezdit 
jenom za sluníčka, ale volbu 
náhodného počasí si můžete zru- 
šit. Abych nezapomněl na jednu 
základní informaci: hra podporuje 
force feedback, ale po důkladném 
tréninku nám, obyčejným chudá- 
kům, bohatě postačí klávesnice 
nebo citlivý ovladač. 


Netvrdím, že Silkolene Honda 
Motocross GP je nějak výjimečná 
hra nebo dokonce že šlape na 
paty výše uvedeným králům sou- 
časných motokrosových her. 
Nicméně — autoři hry vsadili na 
dobrou hratelnost, zábavnost 
a akčně pojaté zazávodění si na 
rozličných, mistrovsky navržených 
tratích. Relativně vysoké hodno- 
cení si rozhodně zaslouží. 
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Silkolene Honda 
Motocross GP 


Výrobce: Midas 

Vydavatel: Dawn Interactive 

Minimum: P 266, 32 MB RAM, 8MB 3D karta, 
4x CD, HDD 200 MB 

Doporučeno: © PII 450, 64 MB RAM, 12MB 3D 


karta, 16x CD, HDD 460 MB 
Multiplayer: © ano 
3D akcelerace: D3D 


Verdikt: Skromná závodní hra s dobrou 


hratelností a slušnou grafikou. 
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“ EUROLEAGUE FOOTBALL 


Čas od času přijde někdo s geniálním nápadem, který 
výrazně ovlivní vývoj her v příslušné oblasti. Už jsem si 
myslel, že EuroLeague Footbalf je na té nejlepší cestě stát 
se vlajkovou lodí ve vývoji počítačových fotbalů pro příští 
měsíce a roky — a o to větší je teď moje zklamání. Vcelku 

> zajímavý nápad se podařilo pohřbít dokonale. 


Tak si to představte: dostanete 
do svých šikovných tlapiček něja- 
ký ten podřadný třetiligový tým, 
budete si ho různě oprašovat, 
vylepšovat, kupovat nové hráče 
a hlídat klubový rozpočet, prostě 
se pokusíte během několika sezon 
prosadit mezi nejlepší klubové 
týmy Evropy. Říkáte si — to znám, 
takhle fungují fotbalové manaže- 
ry. To je jistě pravda, ale Euro- 
League Football není (nebo ales- 
poň být neměl) fotbalovým 
manažerem, ale klasickým fotba- 
lovým simulátorem s rozsáhlými 
manažerskými „pravomocemi“. 
Jednoduše řečeno — svůj tým 
nejen trénujete, ale všechny zápa- 
sy si můžete i zahrát! Měla to být 
prostě taková FIFA 2000, doplně- 
ná tímhle fantastickým nápadem. 
Následující řádky budou ovšem 
pouze o tom, proč se to všechno 
neuvěřitelně nepovedlo a proč 
vznikl paskvil, který na jedné stra- 
ně není ani kvalitním fotbalovým 


EuroLeague Football 


Výrobce: In House 


Vydavatel: Dinamic Multimedia 

Minimum: P 330, 32 MB RAM, 4x CD, 
HDD 260 MB 

Doporučeno: P 450, 64 MB RAM, 16x CD, 


HDD 260 MB, 16MB 3D karta 
Multiplayer: © ne 
3D akcelerace: D3D 
Verdikt: Nehratelný fotbal a průměrný fot- 
balový manažer, ambice měla hra 


rozhodně větší. 
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manažerem a na druhé už vůbec 
ne alespoň průměrným fotbalem 
na počítači. 


Jestli někdo vydrží v Euro- 
League Football odehrát alespoň 
tři utkání, aniž by mu hrůzou 
neslezly nehty, je u mne górod 
geroj. Zvráceně trhavé pohyby 
a neuvěřitelná tupost hráčů, kteří 
si nabíhají všude jinde než do 
dobrých pozic, to je vlastně ten 
nejmenší problém. Pokud si ozna- 
číte fotbalistu nejblíže míče 
a pokusíte se zasáhnout do hry, 
raní vás mrtvice, protože tenhle 
blbeček sebou nejdřív cukne do 
strany a dozadu, zmateně popo- 
běhne nějakým směrem (aniž 
byste to mohli ovladačem ovliv- 
nit) a pak je teprve „připraven 
k akci“. Hráči se zmítají v průběhu 
hry jako vystresované laboratorní 
myšky, zmateně pobíhající sem 
a tam, přihrávky a střely vypadají 
velice nepravděpodobně a padají 
neuvěřitelně hloupé góly. Ve hře 
je více jak deset kamer, a přitom 
žádná z nich není natolik přehled- 
ná, abyste mohli přihrát na větší 
vzdálenost jinak než naslepo. To 
je vlastně jedno, protože hráči 
stejně nikdy nepřihrají tam, kam 
ENGLISM LEAGUE TROPHY 
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k oiviw.euroleaguefootball.com 


chcete vy. Hrát se to prostě nedá, 
takže zbývá druhá „část“ hry, fot- 
balový manažer. Vzhledem 

k tomu, že zápasy můžete sledo- 
vat na obrazovce (což je ovšem 
také zážitek, protože epileptické 
chování fotbalistů pochopitelně 
zůstává), nebo v pouhém texto- 
vém doprovodu, případně si 
necháte jen vygenerovat výsledek, 
je možné absolvovat celou kariéru 
i tímto způsobem. Jenomže, ani 
takhle Euroleague Football nijak 
nepřesvědčuje, nejenže se nemů- 
že rovnat propracovanosti 
Championship Manageru 2000, 
ale ani mírně nadprůměrnému 
Player Manager 2000, o kterém si 
můžete přečíst na protější stránce. 
Princip hry a také grafika menu 
vychází ze série Premier Manager 
od Gremlinu a na starosti máte 
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— info, několik videí, demo, screenshoty 


prakticky vše od tréninku a taktic- 
ké přípravy přes stavbu tribun až 
po prodej párků a kšiltovek. 


Přitom si tvůrci hry dali s pří- 
pravou hodně práce, je tu rozsá- 
hlá databáze tisíců hráčů, kom- 
pletní soupisky i z těch nejnižších 
soutěží Anglie, Itálie, Španělska, 
Německa a Francie a už výše opě- 
vovaný výborný nápad, který 
mohl EurolLeague Football posu- 
nout mezi špičkové sportovní hry 
současnosti. Nezbývá mi, než se 
na závěr teskně zasnít — kdyby se 
v EA Sports při přípravě hry FIFA 
2001 nechali přiměřeně inspiro- 
vat... 
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RÁJ FOTBALOVÝCH 
STATISTIKŮ 


Na úvodní obrazovce hry je něko- 
lik dalších zajímavých odkazů. 
Jeden z nich směřuje do menu 
„History“, kde najdete výsledky, 
sestavy, střelce i rozhodčí všech 
finálových zápasů Ligy mistrů 
(dříve PMEZ), Poháru UEFA, 
Poháru vítězů pohárů, Supercupu 
a Interkontinentálního poháru 

a také statistiky všech týmů. Další 
nabídkou je databáze stovek 
hráčů, pobíhajících po trávnících 
anglických stadionů, od Premier 
League po třetí divizi. U každého 
jsou uvedeny základní údaje, cha- 
rakteristika, ocenění, průřez karié- 
rou, různé zajímavosti a u těch 

z prvních dvou lig i fotografie. 
Další menu, League Tracker, spo- 
juje možnosti obou předchozích, 
zatímco Fotbalový kvíz zase prově- 
ří vaše znalosti — jednak anglické- 
ho jazyka a druhak fotbalové his- 
torie. Poslední možností mimo 

v recenzi popisované kariéry 
(Euromanager) je Virtual 
Competition, kde si můžete zahrát 
přátelský zápas. Proboha, nedělej- 
te to. 
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PM ZO00 TESTOVALI I ŠPIČKOVÍ MANAŽEŘI 
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Už několikrát jsme se přesvědčili, že 3D enginy ve fot- 
balových manažerech trpí nevyléčitelnou chorobou, v 
odborných kruzích zvanou „epileptický záchvat tancujícího 
pajďuláka“. Player Manager 2000 není v tomto směru 
výjimkou, ale jinak se jedná o celkem zajímavý a hratelný 
manažer, určený především méně zkušeným hráčům. 


Hned na úvod je třeba zdůraz- 
nit, že kvalit krále fotbalových 
manažerů Championship 
Manageru 2000 samozřejmě hra 
zdaleka nedosahuje, ale pro toho, 
kdo se neobejde bez 3D pohledu 
na hrací plochu, je Player 
Manager 2000 rozhodně dobrá 
volba. Také tento manažer se 
totiž soustřeďuje především na 
práci s týmem.a nezatěžuje hráče 
nákupem sendvičů, párátek, hlav- 
ních tribun nebo stolních kalen- 
dářů. Vše je tu velmi přehledné 
a snadno pochopitelné, a také — 
což zdaleka není zanedbatelné — 
sezona probíhá relativně rychle, 
protože načítání výsledků je veli- 
ce svižné. 


Na samém začátku si zvolíte 
klub, se kterým budete trávit 
příští měsíce a roky (pokud nedo- 
stanete nějakou zajímavější 
nabídku). K dispozici jsou ligy 
Anglie (4 divize, 92 klubů), 
Skotska (4 divize, 40 klubů), 
Německa (6 divizí, 92 klubů) 


a Itálie (4-divize, 72 klubů). 
Oproti jiným manažerům máte 

v této hře možnost zvolit i nabíd- 
ku „player manager“, která vám 
umožní postavit do hry také svoji 
maličkost. Jste prostě hrající 
manážer. Potom už přichází na 
řadu tradiční rutina, nejprve 
najmutí početného týmu — musí- 
te'mít trenéry brankářů, obránců, 
záložníků i útočníků, trenéra mlá- 
dežnického celku, scouty, lékaře, 
asistenta pro fyzickou přípravu 

a tak podobně. Dlouhý čas pak 
strávíte nad prohlídkou svého 
týmu, abyste zjistili, jaké dárečky 
máte k dispozici. Vynikající 
pomůckou jsou statistické analý- 
zy, kde můžete řadit svůj tým 
podle různých kritérií a postupně 
tak odhalovat kvality jednotlivých 
hráčů. Z vašich poznatků pak 
vyplyne ideální sestava a pokud 
na nějaký post přiměřeně kvalitní 
hráč chybí, nezbývá než ho za 
mrzký-peníz.do,klubu přivést. 
Poslední. důležitostí je rozvržení 
tréninku, a sezona může začít. 


Každá hra je sice před vypuštěním na trh testována ze všech stran, ale Player 
Manager 2000 se může pochlubit tím, že ho podrobně zkoumalo hned několik 
špičkovým manažerů anglických soutěží: slavný Bobby Robson (momentálně 


Newcastle United), neméně slavný Harry Redknapp (West Ham United), dále 
John Gregory (Aston Villa), Jim Smith (Derby County), Martin O“Neill 
(Leicester City), Gordon Strachan (Coventry City), Paul Bracewell (Fulham) 

a Graham Taylor (Watford). S typickou anglickou zdvořilostí se všichni do jed- 
noho vyjádřili o hře velice pochvalně. V jednom mají pravdu — při pečlivém 

a uvážlivém vedení klubu dosáhnete brzy dosti skvělých výsledků. 
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Zápasy lze sledovat třemi růz- 
mými způsoby: pouze komentá- 
řem, 2D pohledem na klouzající 
panáčky nebo pohledem přímo na 
hrací plochu v 3D enginu. 
Přiznám se, že zpočátku jsem byl 
mile.překvapen, protože obrázky 
vypadají opravdu pěkně. Bohužel, 
už během prvního zápasu mi můj 
roztomile pitomoučký úsměv 
pohasl, protože jsem musel sledo- 
vat podivuhodnou pantomimu 
jen vzdáleně připomínající fotba- 
lový zápas. Hráči se kopou za uši, 
kombinují velmi svérázně a situa- 
ce, po kterých padají góly, se 
velmi zhusta opakují“ Úplně neu- 
věřitelné jsou pak střely na bran- 
ku, protože hráče nikdo nenaučil 
šutovat jinak než jakýmsi „pobor- 
ského“ obloučkem. No nic, nako- 
nec se to dalo čekat, ještě nikdy se 
zobrazení zápasů ve 3D ve fotba- 
lových manažeréch nepovedlo, 
tak proč by-zrovna Player 
Manager 2000 měl být výjimkou... 


O žádném fotbalovém manaže- 
ru se nedá říci, že je vysloveně 
snadný (to by ani být neměl), ale 
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Stats 
Duties 
Subs/Tactics 
Stats 
Performance 


pokud máte pocit, že přišel Čas, 
abyste se do některého z nich 
konečně pustili, pak tento je pro 
úplného začátečníka velmi vhod- 
nou záležitostí, která uvede „do 
děje“ a odhalí alespoň základní 
zákonitosti těchto her. Tomu, kdo 
už.má za sebou několik méně či 
více úspěšných sezon v náročném 
Championship Manageru, nemá 
ovšem toto dílko od Anca co říci. 


Milan Jablonský 
00G0233 


Player Manager 2000 


Výrobce: Anco 

Vydavatel: 3DO 

Minimum: P 120, 32 MB RAM, 4x CD, 
HDD 35 MB 

Doporučeno: P 350, 64 MB RAM, 12x CD, 
HDD 175 MB 

Multiplayer: © ano 

3D akcelerace: D3D 


Verdikt: Lehce nadprůměrný fotbalový ma- 


nažer, určený spíš méně zkušeným 
hráčům. 
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TIN GOD WE TRUST 
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Právě pro vás 
připravujeme 
nové číslo časopisu 


Stereo 8 Video 


Testy: 
Tužkové baterie 
Sluchátka bez drátu 
Radiomagnetofony s CD 
Přenosné TV 


Co je co: 
Jak se množí videokazety? 


vychází dne 16. 5. 2000 


RECENZE [ší 


Adventure/RPG 


Adventure/RPG 


Měsíc květen se plně nesl ve 
znamení krásného počasí, které- 
"ho jsme si díky tradiční absenci 
F adventur a RPG her mohli do 
F sytosti užít. A tak jsme vylézali 
Pz děr, opalovali svá pobledlá 
| těla a nestačili koukat, kolik 
krásy zase přes zimu vyrostlo 
P těch bundách a kabátech. Ale 
Pani ve chvílích, kdy jsme se 
F přece jen cítili přitahováni počí- 
„tačem, jsme se neměli špatně. 
Hráli jsme fantastickou advenut- 
P nu The Longest Journey, přiku- 
F sovali k ní mírně nadprůměrný 
P Konung, zapíjeli jej trochu akč- 
Pním Matian Gothicem a přelous- 
ávali informace z výstavy E3. 
rostě bylo všeho tak akorát, 
to Diablo Il zase nepřišlo. 


tomas varoscak©idg.cz 
PV tomto čísle: 
"The Longest Journey 
- Str. 68 
| 100% 
£ Konung: Legenda Severu 
- Str. 72 
65% 


| Martian Gothic: 
| Unification 


System Shock 2 
"Final Fantasy VIII 


nant 
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Bez dvou měsíců je tomu přesně rok, co jsem hrál pořádnou adventuru. A od té doby? Jen 
samé 3D zpracování a akční prvky, tedy věci, které rozhodně nemají nic společného s hratel- 
ností. Takový už je bohužel úděl žánru, který stál u zrodu všech počítačových her. Smutné. 


Pomalu, ale jistě však nevymíra- konec. Stále existují týmy a firmy, 


jí jen adventury, ale také jejich 
příznivci. Stáváme se, podobně 
jako milovníci němých či černobí- 
lých filmů, podivíny, na které si 
ostatní hráči ukazují prstem. 
Obrovské stádo těch, kteří holdují 
stále se opakujícím akčním hrám 
a strategiím, nás začíná pohlcovat. 
Hrajeme akční hry jako Unreal 
Tournament či Ouake III Arenu 

a namísto řešení spletitých háda- 
nek posíláme do horoucích pekel 
zástupy botů. Nebo si snad někdo 
Z vás myslí, že adventury jsou 
srovnatelné s akčními hrami? To 
by bylo jako srovnávat šachy, při 
nichž pracuje mozek, s fotbalem, 
který je věcí fyzické kondice. 
Máme ještě vůbec nějakou naději? 


1 když se zdá náš boj o přežití 


„předem prohraný, ještě není úplný sedí na trůnu coby nekorunovaný 


které občas odhlédnou od vidiny 
tučného zisku a odsypou část svého 
naditého měšce na dobročinné 
účely. Tím ale nemám na mysli 
LucasArts, kteří spoléhají na zašlou 
slávu Monkey Islandu a dál dojí 
krávu, jejíž mléčné žlázy již dávno 
vyschly, ale spíše méně známé 
týmy. Jejich nijak neproklamované 
tituly vylézají z přítmí, oslňují svou 
kvalitou a pro nás adventuristy zna- 
menají to, co pro poutníka na pou- 
šti vysněný doušek vody. Není to 
příliš, ale na přežití to stačí. 


Jak již jsem se zmínil v úvodu, 
poslední pořádnou adventurou, 
kterou jsme měli možnost ochut- 
nat, byl Discworld Nojr. Kdo jej 
nehrál, o mnoho přišel a nemůže 
mít nejmenší tuchy o tom, proč 


král novodobých adventur. 
Hratelnost a na nic si nehrající 
krásná 2D grafika byly devizami, 
jimiž Discworld Noir platil. Avšak 
časy se mění a přišla chvíle, aby 
starého monarchu vystřídal nový. 
Bude jím nadějný kandidát ze 
severu? Porazí neznámá hra The 
Longest Journey starého krále? 


Lidstvo má své dějiny, racionál- 
ní a povětšinou historickými doku- 
menty podložená vyprávění 
o dobách, které předcházely sou- 
časnosti. Má však také báje, pověs- 
ti a pohádky. Iracionální a smyšle- 
né zkazky o místech, dobách 
a bytostech, jež vnikly v hlavách 
lidí obdařených větší fantazií, než 
má zbytek populace. Setkáváme se 
v nich s věcmi nevysvětlitelnými 
lidským rozumem. Ale co když 
pohádkový svět opravdu existuje? 


Co když je to jakýsi paralelní svět, 
v němž pokrok a technické vynále- 
zy neexistují, kterému vládne 
magie a kouzelné bytosti? Jen si 
to zkuste představit! Nechtěli 
byste se podívat do míst, kde žijí 
mluvící ptáci či ohromní draci? 
Tak pojďte, The Longest Journey 
vás tam zavede! 


megapole Newportu. Začíná 23, 
století a vyspělá technologie dává 
zapomenout na draky a jiné 
pohádkové nesmysly. Snad jen ty 
noční můry, ale to jsou jenom sny. 
A tak vycházíte ze dveří, poznáváte 
svět a zjišťujete, že April je stejná 
dívka, jako jsou stovky těch mezi 
námi. Má své starosti se školou 

a s kluky, navíc ji neustále obtěžu- 
je přidrzlý a hrubý náfuka Zack 

a přes večery pracuje v kafé baru. 
Setkáváte se s jejími přáteli, 
poznáváte lesbické přítelkyně 
opatrující domek, v němž žije, 

a začínáte pomalu střízlivět 

s prvotního úžasného zážitku. 
Přemýšlíte, jestli hra bude opravdu 
tak skvělá, jak vypadalo prvních 
deset minut, ale nenecháváte se 
zviklat a pokračujete dál ve hraní. 
Seznamujete se s podivínem 
Cortézem a zažíváte s April další 
šoky. Uprostřed večerní zábavy 
vyskočí z jukeboxu medvídek 

s bubínkem, chvíli plácá paličkami 
do malého nástroje, pak se zděše- 
ně podívá kolem sebe a zmizí. Že 


Prolog hry začíná na zcela 
neznámém a poměrně nedůleži- 
tém místě. Stařenka sedící v malé 
místnůstce se dvěma malými 
dětmi začíná vyprávět příběh, pře- 
dlouhý příběh o ještě delším puto- 
vání. A my ji opouštíme, abychom 
se k ní na konci vrátili a poznali ji. 
Přenášíme se do neznámé krajiny, 
na krátké dobrodružství s mluví- 
cím stromem, majestátním bílým 
drakem a tajemným nebezpečím. 
A odtud opět pryč, tentokráte do 
hry samotné. 


S hlavní hrdinkou April Ryan se 
poprvé setkáváte u ní v ložnici, 
v malém domku na kraji obrovské 


= 
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by halucinace? Nebo něja- 

ký špatný žert? Cortéz 

má odpověď. Nic však 

není tak jednoduché 

a cesta za ním do 

útrob starého biogra- 

fu, který tenhle podi- 

vín s latinskoamerickým 
přízvukem tolik miluje, je 

jednou z mnoha těžkých zkou- 
šek vašeho adventuristického 
umu. A to je teprve začátek. Při 
dalším setkání vám Cortéz otevírá 
bránu do neznáma a vy plni oče- 
kávání vstupujete, abyste se na 
druhé straně ocitli uprostřed světa 
plného magie a kouzelných 
pohádkových bytostí. 


AŽ teprve nyní se naplno rozjíž- 
dí celý příběh. Seznamujete se 
s existencí dvou světů, které byly 
od sebe kdysi násilně odtrženy, 
aby bylo lidstvo uchráněno od 
sebezničení. Dozvídáte se o důleži- 
tosti magických předmětů, jenž 
mohou světy opět spojit. Je vám 
vysvětlena existence místa, kde 
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Oficiální stránky hry The Longest Journey naleznete na adrese www.longest- 
journey.com. 


Pokud máte zájem o další informace z dílny Funcomu. pak se mrkněte na 
www.funcom.com. 


V případě problémů ve hře naleznete na stránce 
http://w1.836.telia.com/ u83603581/a.htmlXX anglický walkthrough. 


RECENZE ši 


FUNCOM 


Distribuční společnost Funcom, které 
vděčíme za to, že byla výtečná hra The 
Longest Journey vůbec přeložena do 
angličtiny a opustila studené severské 
země, připravuje do budoucna několik 
zajímavých titulů: 


Anarchy Online 


Anarchy Online, která by měla vyjít na 
podzim letošního roku, je další z řady 
připravovaných on-line her, které se po 
vzoru Uftimy Online či EverOuestu 
budou snažit upoutat pozornost hráčů. 
AO vás přenese na malou těžařskou 
kolonii na planetě Rubi-Ka, kde v roce 
29475 zuří konflikt mezi vládní organi- 
zací Omni-Tek a rebelskými klany. Je 
jen na vás, pro kterou z těchto organi- 
zací se rozhodnete. Můžete ovšem také 
zůstat nezávislými pozorovateli a slávu 
a bohatství si vydobýt jinou cestou. 


Adventure/RPG 


No Escape 


Koncept hry No Escape tak trochu při- 
pomíná dnes již legendární Wormy od 
Teamu 17. S různými postavičkami sou- 
peříte se sedmi dalšími hráči na povr- 
chu malých planetek roztroušených po 
vesmíru. K tomu, abyste vyhráli, vám 
mají pomoci zbraně od min a granátů 
až po elektrické paprskomety. To celé 
jako součást zajímavé televizní show. 


Speed Freaks! 


Stejně jako Wacky Wheels či jiné žer- 
tovné závodní hry i Speed Freaks sta- 
vějí do legračních malých autíček ještě 


jedinečnou možnost změřit s nimi síly 
v několika různých módech hry. 
Samozřejmě ve Speed Freaks nebudou 
chybět ani různé bonusy včetně zbraní, 
jako je kulomet či různé druhy raket. 


70 


ameStar 


vyvolený člověk zvaný Guardian 
hlídá rovnováhu mezi vědou 

a magií. A nakonec je vám prozra- 
zeno, že jedna část těch, kteří světy 
rozdělili, je chce znovu spojit. Na 
to je však zatím příliš brzy, 

a pokud by se spojení podařilo, 
znamenalo by to obrovskou 
katastrofu a zánik všeho živého. 

A kdo to vše může zvrátit? O tom 
doufám není pochyb! 


Příběh hry The Longest Journey 


je jedním slovem úžasný. Spojuje 


netradiční prvky a dávkuje je po 
malých kapkách. Některé věci vám 
možná dojdou dříve, než je hra 
sama prozradí, ale i tak budete 
znát jen desetinu celé pravdy a ta 
se před vámi bude rozevírat 
pomaličku a až se závěrečnou 
obrazovkou dopadne poslední 
kousek mozaiky na své místo. A vy 
zjistíte, že nic není takové, jaké se 
na začátku zdálo. Že Cortéz nebyl 
jen obyčejný člověk, že April není 
dcerou rodičů, kterým se narodila, 
že na ni nečekal osud, který jí 
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každý předpovídal, a že ta stařenka 
v křesle u ohně Ví víc, než stačila 
protentokrát vyzradit. 


Ale příběh hry samozřejmě není 
tím jediným, s čím se zde seznámí- 
te. Z vyprávění a ze starých skript 
se dočtete o mnohých hrdinských 
skutcích, dozvíte se o zemích, 
které nikdy nespatříte, a o lidech, 
jež se nesmazatelně zapsali do his- 
torie. Prostě autoři vytvořili příbě- 
hu úžasnou kulisu podobnou té, 
kterou jste měli možnost poznat 
ve zmiňovaném Discworldu Noir. 


Nemenší chvála patří tvůrcům 
hry i za to, jak oba rozdílné světy 
ztvárnili a co nám z nich dali 
ochutnat. Skladba lokací a bytostí, 
které potkáte, je tak pestrá, že až 
zrak přechází. Od středověkého 
města, doupěte čarodějnice poží- 
rající přerostlé mluvící krtky, přes 
alchymistovu létající pevnost, kte- 
rou u země drží zkamenělý odváž- 
livec, až po podvodní města, orbi- 
tální stanice a samotné 
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Guardianovo sídlo ležící v jakémsi 
mezisvětě. Možná, že vám zpočát- 
ku bude proti srsti rozdíl mezi 
kouzelnou Arcadií a futuristickým 
Starkem, kde jsou lidé úplně stejní 
jako za dveřmi vašeho pokoje i se 
všemi úklady a sprostými slovy, ale 
časem se vše urovná a vám nezbu- 
de než uznat, že spojení těchhle 
dvou rozdílných světů se autorům 
rozhodně povedlo. 


Celá hra je tematicky rozdělena 
do třinácti kapitol, které kopírují 
dramatičnost vývoje příběhu. 
Počáteční jsou delší a jakoby 
pomalejší, později se zkracují a ke 
konci už jsou krátké a rychlé, aby 
co nejvíce zmírnily vaši touhu po 
poznání celé pravdy. Podobně je 
na tom obtížnost. Zpočátku je hra 
poměrně složitá a objeví se i něja- 
ký ten logický rébusek, uprostřed 
je vše tak akorát a ke konci již 
není příliš těžké uhádnout, co se 
kde má udělat. To je samozřejmě 
jen takové globalizování a je jasné, 
že v každé části hry můžete nepří- 


sa Kopokemoě 
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jemně zakysnout. Stačí jen na 
chvíli přestat pozorně sledovat děj 
a prostředí — a neštěstí je na 
světě. | přesto si však myslím, že 
The Longest Journey je o poznání 
snazší než Discworld Noir. Na 
druhou stranu však boduje dél- 
kou. Těch několik dní hravě strčí 
do kapsy většinu adventur, jež 
jsem v poslední době hrál, 

a dokonce i některá RPG 
(Revenanů). 


Ještě než to celé shrnu a ukon- 
čím, hodilo by se něco prohodit 
o technickém zpracování. Ale co? 
Snad jen že grafika The Longest 
Journey si stejně jako 
u Discworldu Noir na nic nehraje, 
a i když je pouze dvourozměrná, 
stejně zůstává mnohem krásnější 
a dodává hře mnohem pohádko- 
vější charakter, než jakákoli 3D 
akcelerace. A hudba? Neumím si 
představit lepší doprovod kopírují- 
cí příběhovou křivku než ten, který 
autoři předvedli. Je zcela zbytečné 
plýtvat slovy, to se musí slyšet! 


V sekci CDStar na našem CD 
naleznete anglický návod 
(walkthrough), který vám pomů- 
že, budete-li mít při hraní téhle 
skvělé hry potíže. Ve vlastním 
zájmu jej však raději nechte 
spát. 


A jsme u konce. Co jsem vám 
ještě nesdělil? The Longest Journey 
je bezpochyby nejlepší adventure 
hra, kterou jsem v uplynulých 
několika letech hrál a nebál bych 


The Longest Journey 


Výrobce: Funcom 


Vydavatel: Funcom Podš ý P 
Minimum: © P 166,32 MB RAM, 4x CD, se ji přirovnat k takovým hitům, 
son jako byly nejlepší King's Ouesty či 
Doporučeno: P II 266, 64 MB RAM, 8x CD, Jiné pohádkově laděné kousky. 
c Možná je i lepší, ale to se nyní 
PROKOP nedá srovnat. Pro tuhle chvíli musí 
PSAL stačit to, že téhle hře dávám nej- 
Verdikt: Nejlepší adventura, kterou jsem za VYSPUIMOZNE hodnocení, i kdy. 6 


jsem se zařekl, že to nikdy neudě- 
lám. The Longest Journey na mě 
udělala takový dojem, jako již 
dlouho žádná hra. Vezmu-li 

v úvahu, že podobná hra se na 
trhu objeví jedna do roka, pak není 
o čem diskutovat. Dokonce se 
nebojím tvrdit, že všechny ty žhavě 
očekávané tituly jako Simon the 
Sorcerer 3D či před nedávnem 
oznámený Monkey Island budou 
mít co dělat, aby se s touto hrou 
mohly byť jenom srovnávat. 


pár posledních let hrál. Ostrůvek 

radosti v moři 3D akčního utrpení. 
Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 


Obtížnost 


Sto 


vys 
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RECENZE [ii 


Adventure/RPG 


Příběh hry vypráví o bozích, 
o Náramku moci a o Dračím amu- 
letu. Shodou různých okolností se 
Slovany a Římany, aby jen jedni 
z nich dosáhli vítězství svého 
kmene v tažení za mocným arte- 
faktem, Náramkem moci. Cesta 
však nebude jednoduchá. Úvod 
jako stvořený pro nějakou středo- 
věkou strategii, ne už tak pro kla- 
sické RPG. 


Po vyslechnutí úvodního pro- 
slovu se dostanete ke tradiční 
tvorbě postavy, kde si kromě 
národa, za který chcete hrát, zvolí- 
te i své povolání. Může z vás být 
buď náčelník, kupec, válečník 
nebo lovec, přičemž právě na tom 
závisí vaše atributy. Náčelník je 
charismatický, válečník silný, 
kupec odolný a lovec obratný - 
však to znáte. Hodnoty těchto 
vlastností můžete měnit tak, že 


Kor, Kupec, úroveá:3, zdravíc100 


l 


KONUNG: 


LEGENDA SEVERU 


Ačkoli jsme svědky vzniku eposů jako Baldur's Gate a 
Planescape: Torment, RPG je bohužel stále poskrovnu. 
Nejlépe tuto neveselou situaci dokládá několik posledních 
čísel GameStaru, ve kterých bylo her tohoto žánru opravdu 


vy 


málo. Tím více proto potěší 
dostal z Ruska. 


někde uberete a jinde přidáte, při- 
čemž systém změn je poněkud 
jednotlivá povolání nejsou rovno- 
cenná, minimálně co se bodů 

u atributů týče. 


Na řadu přichází volba doved- 
ností. Můžete se rozhodnout, 
chcete-li vládnout spíše mečem 
nebo lukem a dále zdali máte mít 
nadání na identifikaci, smlouvání 
či uzdravování. Kromě toho je 
každý hrdina též stavitel a kovář. 
Teď již nic nebrání tomu, abyste 
se s chutí vstoupili do herního 
světa. 


V závislosti na zvolené kmeno- 
vé příslušnosti se ocitnete na jed- 
nom ze třech startovních míst. 
Seveřané a Slované mají k sobě 
blízko, Římané jsou svým rivalům 
trochu vzdálenější. Teď přicházejí 
ke slovu strategické prvky hry. 


další titul, který se k nám 


Nejste totiž jen tak ledajaký 
dobrodruh, jak to obvykle bývá, 
ale přímo pán osady. Díky tomu 
požíváte rozličných výhod, léčitel 
vás uzdravuje zadarmo, kovář si 
neúčtuje nic za opravu, všichni 
mají příznivé ceny a starosta je 
poslušný vaší vůli. Nejpříjemnější 
je, že si vždy po uplynutí určité 
doby můžete přijít vybrat daně, 
které za velké ochoty dostanete. 
Důležitá je také možnost naverbo- 
vat některé obyvatele vsi pod své 
velení, což však vyžaduje určité 
charisma. Své učně pro vás rádi 
vycvičí také různí vesničtí činitelé, 
o kterých tu už byla řeč. Postupem 
času navštívíte okolní vesnice, 
které se, většinou po splnění něja- 
ké služby, přidají pod vaši nadvlá- 
du, a vy v nich tak budete požívat 
stejných výhod jako doma v tábo- 
ře. S rostoucím počtem anektova- 
ných osad přichází nutnost jejich 
spolupráce. Někde třeba chybí 
kovář, a tak tam přivedete kovář- 


| ského učně odjinud apod. Když 


získáte nějaké zkušené stavitele, 
budete ve svých državách moci 


+ budovat také nové objekty. Tolik 
| ke strategii, teď zpět k RPG. 


Na začátku hry máte jen jednu 
zbraň, něco málo brnění a pár zla- 
ťáků a léčivých lektvarů. Jste tak 


| —á 


slabí, že vám velké problémy děla- 
jí i přerostlí mravenci v blízkém 
okolí. Trochu se to zlepší, pokud 
máte možnost rozšířit svoji druži- 
nu, což je ale na začátku možné 
snad pouze s náčelníkem — ostatní 
jsou odkázáni jen na sebe. Co se 
dobrodruhů ve skupině týče, 
můžete mít až devět dalších spolu- 
bojovníků. Zde však nastává jeden 
z kamenů úrazu. Zapomeňte na 
Baldur's Gate či Planescape, 
nesetkáte se tu vůbec se žádnou 


možností volby bojové formace! 
Když se k tomu připočte skuteč- 
nost, že vaši hrdinové zrovna moc 
inteligence nepobrali a navíc se 
nedají ani pořádně označit, stává 
se ovládání větší družiny nepěk- 
nou noční můrou. No, hlavně, že 
jsem se na stránce JRC dočetl, že 
hra má obsahovat strategické 
algoritmy od ruských vojenských 
specialistů. 


Postupem času budete samo- 
zřejmě získávat lepší zbraně 
i zbroj, měnit se budou také vaše 
atributy, Zkušenost jako hodnota 
ve hře není, ochuzeni však nebu- 
dete. Za zabití skupiny nepřátel 
dostanete vždy několik bodů 
k rozdělení mezi atributy, přičemž 
distribuce probíhá ne rovnoměr- 
ně, ale podle zásluh. Plnění úkolů 
je odměňováno také, body však 
dostává pouze velitel jednotky, 


tedy vy. 


Nepřímo jsme se dostali 
k bojům a nestvůrám. Nejdříve 
vás budou obtěžovat jen mravenci 
a pavouci, pak přijdou na řadu 
různí ghúlové, hadi, létavci, 
masožravé kytky a samozřejmě 
i lidé. Souboje jsou celkem hektic- 


ké a je v nich ponechán velmi 
malý prostor taktice, jedná se pro- 
stě o řežbu. Kontakt s nepřáteli je 
trochu kuriózní. Když se k nim při- 
blížíte na určitou vzdálenost, roz- 
běhnou se na vás, jakmile však 
otočíte směr a začnete se vracet, 
začnou se stahovat i oni. Bohužel 
zde nefunguje má tolik oblíbená 
taktika postupného odlákávání 
jednotlivých členů větší skupiny — 
když lukem vystřelíte po jednom, 
rozběhnou se za vámi všichni. Co 
mě osobně moc nepotěšilo, je 
skutečnost, že se nestvůry na 
svých pozicích celkem často obno- 
vují. Bojovat proti těm samým 
stále znovu a znovu je trochu 
otrava. Zamrzí též, že druhová 
variabilita nepřátel je celkem 
nízká, a tak program musí pro 
udržení obtížnosti nasazovat větší 
počet slabších nestvůr na místo, 
kterému by slušela jedna nestvůra 
silnější. Jinak musím konstatovat, 
že obtížnost soubojů je vysoká, 
někdy až tak, že to jde na úkor 
hratelnosti a zábavy. 


Ve hře neexistuje žádná magie. 
Tedy... narazíte sice na spoustu 
magických předmětů, které budou 
činit ledacos, ale rozhodně nese- 
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— byl tedy dosti kostrbatý. Jak sí člo- roi da s A 
p % < Doporučeno: , RAM, 8x CD, 
věk postupem času začal zvykat, HDD 1508 

vše se výrazně zlepšilo. PO VYdAře- vy; 
bye He Ros > ultiplayer: ne 
| ných bojích, splněných úkolech — + ceerace 
iskaných vesnicích se mi hra F opoš 
i = 4 le ž n Verdikt: Zajímavé RPG se strategickými 
| začala opravdu líbit. Následně přok o navíc kám pletné v češtině: 


„. soubojů a trochu iritující až velko- 


© mi náladu zase o něco zkalila. 


šlete třeba žádné léčitelské kouzlo. 
Tuto skutečnost myslím mnozí 
nepřejdou jen tak. Podle mého 
názoru prvek zaklínadla ke středo- 
věce laděným RPG neodlučitelně 
patří, a tudíž mi v Konungu chybě- 
ly. Nejvíce si na ně asi vzpomenete 
při neustálé stereotypní tvorbě 
léčivých lektvarů, která je navíc 
velice znepříjemněna váhovým 
omezením postav. Alchymie je ve 
hře zastoupena na každém kroku. 
Bez většího počtu léčiv je nějaká 
delší výprava předem ztracena, 
absence protijedu při souboji 

s masožravou kytkou se prakticky 
rovná smrti a příkladů by se dalo 
najít více. 


dá jako protáhlý ježek. Animací by 
mohlo být více, takhle se omezují 
prakticky pouze na chůzi a boj, nic 
víc. Zvukové efekty mě nikterak 
neuchvátily, zato hudba mě nala- 
dila vysloveně příjemně, nutno 
podotknout, že se přehrává přímo 
z CD. Leckdo bude jistě potěšen 
kompletním převodem do naší 
mateřštiny. Mimo přeloženého 
textu se dočkáme i česky dabova- 
ných videí a hlášek. Kvalitu překla- 
du bohužel moc posoudit nemo- 
hu, protože jsem z originální ruské 
verze viděl jen několik obrázků. 


Co napsat na závěr? Konung je 
dalším vydaným RPG, a to je urči- 
tě dobře. V základu se jedná 
o kvalitní hru se zajímavými 
novinkami, které jsou však zatla- 
čeny do pozadí pokaženou hratel- 
ností a menší uživatelskou přívěti- 
vostí. Škoda. 


Jeden z odstavců bych rád 
věnoval tomu, jak se to celé hraje. 
Příjemně mě překvapila možnost 
regulace plynutí času, která silně 
prokrátila zdlouhavé pochodování 
tak časté u jiných her. Potěšen 
jsem však nebyl nemožností posu- 
nu obrazu. Díky tomu si nemůžete 
vytyčit předem žádnou delší cestu, 
aní se pořádně orientovat v okolí. 
Musel jsem proto oželet také kla- 
sickou možnost označování větší- 
ho počtu hrdinů. Konung dovoluje Vrobce: 
označit jen jednotlivce, nebo zase Vydavatel: 
pouze celou skupinu. První dojem Minimum: 


Jan Kálal 
00G0235 


Bohemia Interactive 
P 133, 32 MB RAM. 8x CD, 


však přišla fáze zbytečně těžkých Vadou na kráse je horší hratelnost. 


hratenost 
oak 
zj NN 


výrobní příprava lektvarů, které 


Programátorům se bohužel nepo- 
dařilo najít ideální cestu dobrého 
skloubení obtížnosti se zábavou 

a hratelností. 


Grafický kabátek je vcelku sluši- 


| vý, a i když se nedočkáme žádných o MNE 


fines a triků, působí dobře. Kresba 
nestvůr je ovšem trochu komická, 
zvláště legrační je had, který vypa- 
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Mars, čtvrtá planeta naší sluneční soustavy, lákala lidstvo od pradáv- 
na. Letošní rok je pak časem, kdy tato planeta zničehonic zaujala 
hned dvě velká filmová studia natolik, že o Marsu natočila 
filmy. Jeden vývojářský tým pak vyprovokovala k napro- 
gramování hry. To je důvod, proč čtete tuto recenzi. 


Povrch rudé planety je občas šlehán neustálými větry, které 
jsou natolik silné, že během několika okamžiků je velká část 
zahalena prachem. Jindy ovšem Mars vítá ranní ptáčátka 
vycházejícím sluncem a jemným vánkem, které zaruču- 
jí, že kolem druhé hodiny odpolední vystoupá teplota 
z minus 80 stupňů Celsia na pár stupňů pod nulou. 
Posádce základny Vita 1 ale může být počasí ukra- 
dené. Posádka základny Vita 1 je totiž mrtvá. 


Samozřejmě tomu tak nebylo vždy. Vita 1 měla 
početnou posádku, která se zabývala čím 
jiným, než průzkumem planety a výzkumem 
nálezů. Avšak některé věci je lepší nikdy 
neobjevit. Za smrt posádky může zákeřná 
bakterie, kterou pozemští výzkumníci 
vyhrábli z jakéhosi kamene. To už se 
v životě výzkumníků stává, nicméně 
jejich smrt nebyla definitivní. A taková 
záhada už stojí za pozornost. 


»» 


Rok po poslední zprávě ze základny se 
k Marsu vydala tříčlenná posádka 
s úkolem odhalit tajemství mlčení. Se 
: špatným tušením se Kenzo Uji, 
„yo Martin Karne a Diane Matlocková, 
"8 E : odborníci na slovo vzatí, před 
, základnou rozdělují a každý na 
vlastní pěst vstupuje dovnitř. Za 
. nimi zapadají hydraulické dveře 
: | a uvnitř jejich lebek v rytmu srdce 
tepe poslední vzkaz doručený na 
Zemi: Zůstat sám znamená přežít. 


1 Martian Gothic má dobrý příběh, 
27 který má na svědomí spisovatel 
s | Stephen Marley. Detaily celé záplet- 
“ = ky prozrazovat nebudu. Byla by to 
škoda, vzhledem k tomu, že plynu- 
tím v ději jednotlivé vrstvy příběhu 
pozvolna odkrýváte, a také proto, že 
příběh je asi tím nejlepším, co hra 
může nabídnout. A o to vás nechci při- 
pravit. 


Na druhém místě je hudba, jež se 
celou svou energií (které není 


= k 
ameStar 


málo) snaží budovat atmosféru. 
Bohužel v souvislosti s tím, co se 
na monitoru děje, se jí to občas 
nedaří. | když — ono hodně záleží, 
co od hry očekáváte a jaké jste 
hráčské nátury. 


Ve hře Martian Gothic ovládáte 
hned tři postavy naráz. Jak již bylo 
uvedeno výše, jde o Kenza, Karna 
a Dianu, kteří v úvodu vlezou, 
každý jinými dveřmi, do mrtvé 
základny, a pak již vše nechají na 
vás. Začít můžete s kterýmkoliv 
z nich, i když, pokud si chcete 
vůbec zahrát, doporučuji vám 
Kenza. Ten jediný totiž v úvodu 
může projít dveřmi. A hned za 
nimi ho čeká dekontaminační 
komora, kde je namísto dekonta- 
minace kontaminován právě onou 
bakterií, která má na svědomí 
osádku Vity 1. Nezoufejte, tato 
nepříjemná skutečnost potká 
všechny vaše postavy. Funkce bak- 
terie je hezky odhalena v samot- 


Martian Gothic: 
Unification 


Výrobce: Creative Reality 

Vydavatel: Take 2 

Minimum: P 150, 32 MB RAM, 4x CD, 
HDD 350 MB 

Doporučeno:  PII 300, 64 MB RAM, 16x CD, 
HDD 500 MB, 3D karta 

Multiplayer: © ne 


D3D 


Stará škola adventur v novém zají- 
mavém kabátě. 


3D akcelerace: 
Verdikt: 


T 


| Sedmdesát pět 


ném názvu hry. Unification alias 
unifikace, chcete-li spojení 

v jedno, tak by se dalo charakteri- 
zovat působení téhle mikroskopic- 
ké potvůrky. Pro vás to znamená 
jediné. Vyhněte se setkání vašich 
postav. 


Jak se vůbec tato marťanská 
adventura hraje? To je právě to 
zvláštní. Na první pohled se zdá, že 
jde o další kus do rodiny akčních 
adventur, ale to je ten omyl. 
Martian Gothic není zdaleka tak 
akční, jak to podle zápletky 
a obrázků vypadá. Ke střílení se 
dostáváte až v lehce pokročilejším 
stadiu hry, a i když už budete 
vlastníkem nějaké té pistole, bude 
střelba spíše nutnou povinností 
než vyloženě zábavou. Důraz je 
tentokrát kladen na logické pro- 
blémy, které díky třem postavám 
v ději dostávají hlubší a složitější 
rozměr. Leckteré předměty, které 
najde třeba Kenzo, se zrovna 
mohou hodit na zcela jiném místě 
základny Karnovi. Poslat je k němu 
můžete skrze systém potrubní 
pošty. To je opravdu zajímavý 
nápad, který však pro vás zname- 
ná mimo jiné také fakt, že pokud 
někde zakysnete, budete si muset 
přeposílat přístupové karty či jiné 
předměty mezi všemi postavami 
a všemožně je zkoušet. | když se 
autoři snažili, aby k tak tuhému 
zákysu nemohlo dojít, obávám se, 
že detailní návod není od věci. 

Pokud jsem se o pár odstavců 
výše zmiňoval o tom, že smrt oby- 
vatel Vity 1 nebyla definitivní, je 
nyní na čase, abych to objasnil. 
Bystřejší z vás jistě z obrázků 
kolem vytušili, Že naši mrtví 
pozemšťané prostě vstanou z mrt- 
vých a půjdou vám po krku 
(doslova). Vzhledem k tomu, že se 
však v úvodu hry nemůžete jejich 
útokům nikterak bránit, museli 
tvůrci přijít s nějakým chytrým 
řešením. Osobně si myslím, že to 


udělali dobře. Do té doby, než se 
dostanete k pistoli, narazíte všeho 
všudy na 6 zombíků, kterým se 
můžete vyhnout nebo je jinak 
obelstít. Jakmile však nabudete 
zbraní, mrtví vstávají jak o závod 
(navíc zastřelené zombie se po 
čase vracejí k životu!). Na to 
pozor! Přestože vydržíte hodně, 
lepší je nechávat své maso na 
svých kostech a ne v cizích 
zubech. 


Grafické zpracování hry patří 
k tomu lepšímu, co je v součas- 
ných adventurách k vidění. Design 
místností je proveden s citem, ale 
řekl bych, že nevyváženě. Zatímco 
některé prostory přímo vyzařují 
atmosféru, jiné pracně vystavěný 
pocit narušují. K těm lepším patří 
všechny futuristické interiéry — 
přechodové komory, chodby, 
zahrada — které v sobě mají cosi 
ze sci-fi románů začátku století. 
Pak ale vkročíte do jiných prostor, 
které mají obsahovat onu gotiku 
slibovanou v názvu, a všechno je 
v háji. Nejde ani tak o to, že by 
jedny prostory byly hezčí než 
druhé, ale přijde mi, že se styly 
příliš tlučou a výsledkem je taková 
rozpačitá všehochuť. 


Teď se podíváme na herní 
nedostatky. Chybou s velkým „Ch“ 
je občas zoufalý systém kamer, 
který dokáže přepnout dříve, než 
vaše postava vkročí do záběru 
nové kamery. Naskytne se vám 
tak pohled na prázdnou lokaci, 

a vy jen marně přemýšlíte, kde asi 
jste a co zrovna děláte. Trochu 
těžkopádné, i když účelné, ovládá- 
ní hry se dá prominout. 


Mám-li být objektivní, což je 
mou recenzentskou povinností, 
musím se přiznat, že mně Martian 
Gothic zklamal. Rozhodně to není 
špatná hra. Adventurní prvky jed- 
noznačně převyšují akci, což u 3D 
her není zas tak obvyklé, ale roz- 


hodně to není na škodu. Mně 
ovšem přijde, že absence jakékoliv 
akce je chvílemi natolik hutná, že 
se dostavuje nuda. Z té vás nevy- 
trhne ani oživnuvší zombie a ani 
skutečně vynikající hudba a hlasy 
duchů šeptající ze záhrobí. 


Co říci závěrem? Čím déle hru 
hrajete, tím je lepší. Zápletka se 
zamotává, hádanky jsou složitější 
(i když jde stále většinou jen 
o otevření dalších dveří) a na 
scéně se objevují TriMorphové 
(a také podzemní město a další 
překvapení). Bát se asi nebudete, 
nudit možná, ale jisté je, že takhle 
nějak může vypadat budoucnost 
klasického adventuření. 


Pavel Žďárek 
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Simulátory 


Uběhl další hektický měsíc, 
který byl u mne zcela ve zna- 
mení herní megaakce E3. 
Všechny vystavující firmy si 
daly opravdu záležet, aby 
právě ta jejich expozice byla 
pro návštěvníka co nejatrak- 
tivnější, a tak nebyl pro niko- 
ho problém posadit se do 
opravdového kokpitu Formule 
1, kabiny Nascaru či na kapi- 
tánský můstek moderního 
raketového křižníku. 

Letecké simulátory se sice 

v Los Angeles ocitly na pokraji 
zájmu herní veřejnosti, ale 
byly naštěstí vystavované ve 
funkční podobě. Vidět hýbající 
se B-17 The Mighty Eight II 
(datum vydání odloženo 
bohužel na září) pilotovaný 
šéfem vývoje, patřilo k oprav- 
du ojedinělým zážitkům. 

Když jsem si tak kroužil svůj 
třetí okruh Monte Carlem, 
napasovaný v těsném prosto- 
ru formule s vibrující imitací 
motoru, feedbackovým volan- 
tem, pedály a velkoplošnou 
obrazovkou na stěně před 
sebou, uvědomil jsem si, že 
pocit iluze jízdy ve skutečné 
formuli je téměř dokonalý (až 
na přetížení, samozřejmě). Je 
více než patrné, že se moderní 
závodní hry posouvají spíš do 
oblasti simulátorů než sportů. 
Asi si o tom budu muset pro- 
mluvit s Milanem 
Jablonským... 


lukas codr©idg.cz 


V tomto čísle: 


Tachyon: The Fringe 
Str. 76 
70% 
Top 10 
Flanker 2.0 13/00 95 % 
Falcon 4.0 2/99 95% 
MS Flight Sim. 2k 12/99 90 % 
Fly! 9/99 90% 
Heavy Gear II 8/99 90 % 
USAF 14/00 85 % 
KA-52 T. 13/00 85 % 
Starlancer 17/00 80 % 
Comanche Hokum 17/00 80 % 
Gunship! 18/00 80 % 
WÁ= 


ameStar 


4 H E 


(= R 


N G E 


Existuje skupina lidí, kteří umějí dělat vesmírné simulátory. Dále existuje skupina lidí, kteří 
dělají kvalitní vojenské hry. Občas se přihodí, že zmíněná druhá skupina začne fušovat do 
řemesla té první a naopak. Produktem jedné takové „fušeřiny“ je právě Tachyon: The Fringe. 


Společnost NovaLogic se pro- 
slavila pěknou řádkou titulů — 
namátkou jmenujme Delta Force, 
Commanche, Armored Fist, Delta 
Force a F-22 Lightning (o pokra- 
čováních nemluvě). Nyní se roz- 
hodla vstoupit na jí dosud nepo- 
znané pole vesmírných her, kde 
v současné době kralují 
Starlancer, Freespace, X-Beyond 
the Frontier a série Wing 
Commanderů. 


Podobně jako u ostatních titulů 
i zde je nám předkládána vize ves- 


míru rozparcelovaného gigantic- 
kými obchodními korporacemi, 
které mezi sebou soupeří o moc. 
Začínáte ve staré dobré sluneční 
soustavě jako nájemný pilot ve 
službách jedné z nich, ale již po 
několika prvních misích vás díky 
křivému obvinění vyhostí do okra- 
jových systémů. Tady začíná ten 
pravý boj — je jenom na vás, zda 
se přidáte na stranu megakorpo- 
race GalSpan, či snad k rebelům 

z Bory, jejichž území se GalSpan 
snaží ovládnout. Z bezvýznamné- 
ho žoldáka se postupem času pro- 


pracujete na elitního bojovníka 

s flotilou lodí, který je schopen 
zvrátit poměr sil v celém konfliktu 
na jednu či druhou stranu. 


Tachyonský vesmír se drží tra- 
diční koncepce hvězdných bran, 
kterými prolétáváte z jednoho 
systému do druhého. Bohužel 
nemáte takovou volnost, jako 
například v X-BtF— zde jste pevně 
svázání úkolem jednotlivých misí 
a občasné neplánované výlety do 
okolních systémů nesou vaši 
zaměstnavatelé nelibě (o wing- 


manech, které si sami musíte pla- 
tit, nemluvě). Náplň samotných 
misí představují neustálé variace 
na téma eskorty, pobití pirátů, 
zničení min a vyzvednutí 

Čas od času se objeví ně 

vějšího — jeden z mých 

například naprosto ohromen ope- 
rací na záchranu poškozené tran- 
sportní lodi, které musel prostřílet 
cestu skrz pole asteroidů (poté, co 


Tachyon: The Fringe 


Výrobce: NovaLogic 


Vydavatel: NovaLogic 

P 200, 32 MB RAM, 4x CD, 

HDD 500 MB, 3D karta 

Doporučeno: © PIII 400, 64 MB RAM, 8x CD, 
HDD 500 MB, 3D karta 

Multiplayer: © ano 

3D akcelerace: D3D 


Minimum: 


Verdikt: Nepříliš vydařený pokus o vesmírný 
simulátor s prvky adventure. 


mi vylíčil zkazku o své zoufalé 
snaze rozstřílet vesmírné šutry, 
jsem v sobě nenašel tu odvahu 
sdělit mu, že se dá úkol vyřešit 
mnohem elegantněji). Občasné 
vzrušení však nemění nic na tom, 
že se většina hry odbývá v nud- 
ném stereotypu. © 


P 
Nejvíce času strávíte souboji 
s nepřátelskými stroji. Pánové 
z NovaLogicu zde představili 
jedn em 


fleku“. Zbylé ovládání se nese 

v duchu všech ostatních vesmír- 
ných her — od volby primárních 

a sekundárních zbraní až po alo- 
kaci energie z jedněch systémů do 
druhých podle momentální potře- 
by. Podobně jako jinde i zde si 


| můžete loď vylepšovat a nakupo- 
| vat dokonalejší typy. 


Grafika Tachyonu bohužel silně 


| pokulhává za současným standar- 
| dem. Je sice od vývojářů pěkné, že 
vymodelovali megalomanské ves- 


| mírné základny, které nemají 
$ v podobných hrách obdoby, jenže 
„| vše vypadá neuvěřitelně sterilně, 
I jakoby se po monitoru proháněly 
| papírové modely. S nostalgickou 
1 slzou v oku jsem vzpomínal na X- 
| -BtF, kde jsem často jen tak zbůh- 
| darma létal po vesmíru, abych si 


Obtížnost 


vychutnal atmosféru průletů 


a přistávání na vesmírných stani- 


cích za zvuků Straussova 


Sedmdesát „Modrého Dunaje“. Něco 


ho zde opravdu chybí, a degraduje 

tím hru na sérii dogfightů prolo- © nepřipravil 
ženou zapínáním autopilota pro © mód. Na 
urychlení přeletů mezi nevzhled- © ní zázen 
nými vesmírnými strukturami. Veru 
Pošramocený vizuální dojem ales- může 
poň trochu vylepšují efektní pilotů. Mi 
exploze, netradiční design boj a 
vých lodí a kvalitně naprogre 

vaný engine, sd 


dičně 

šířící se vzduchoprázdnem, ale 
jinak zvukům opravdu není co 
vytknout. 


NĚKTERÉ ZABIJÁCKÉ MAŠINY 


Bora Cutlass 


Bora Battleaxe 


ale mnohem silnější. 


Bora Warhammer 


plavidla. 


GalSpan Pegasus 


obratností a rychlostí. 


v 4 
GalSpan Orion 


povedený kompromis. 


GalSpan Archangel 


silná bestie. 


Lukáš Codr 
00G0237 


Páteř sil Bory. Poměrně malá rychlá loď se silnými 
štíty, ale slabými dispozicemi pro manévrový boj. 


V podstatě Cutlass s přídavnými generátory. Díky 
vyšší hmotnosti je pomalejší než jeho předchůdce, 


Těžká útočná loď s vynikajícími generátory. Po vyba- 
vení těžkými zbraněmi je ideální pro útoky na velká 


Standardní lehká loď v arzenálu GalSpanu. Slabé 
štíty a pancéřování bohatě kompenzuje skvělou 


Hybrid mezi lehkým a těžkým strojem. Velmi dobrá 
výdrž, vysoká rychlost, dobrá manévrovatelnost — 


Konstruktéři této lodi věnovali velkou péči generáto- 
rům, které jsou schopny „utáhnout“ i ty nejtěžší 
dostupné zbraně. Archangel je prostě a jednoduše 


www.tachyon.8k.com — neoficiální homepage Tachyonu 5" dis“ 
www.novalogic.com/games/tachyon — oficiální stránky hry 
1632a9me6 
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LEMMINGS REVOLUTION 

DoGs oF WAR 
FORCE COMMANDER 
1 KARTING SIMULATION 


SHADOW WATCH 


e Na akce posílejte spíše více lidí 
— ideální počet je všech šest. 
Nepodceňujte ty „neozbrojené“ 
(granátníka a špióna), protože 
zastanou možná více práce než 
střelci. 

« Až dojde na trénink, prozkou- 
mejte pořádně všechna vylepšení, 
která můžete natrénovat, a pořád- 
ně si rozmyslete, co chcete a co 
ne. V kampani mají vaše postavy 
vývoj omezený a dvě z devíti 
schopností už natrénovat nestih- 
nou — volte tedy pečlivě, které to 
budou. 

e V samostatných misích klikněte 
na trénink, a můžete všechny 
postavy cvičit, jak chcete. Ale 
nepřežeňte to, aby pak na vás 
kampaň s nevytrénovanými neby- 
la moc těžká. 


e Uvědomte si, že tohle není 
UFO, spíš šachy. Každý tah je 
třeba promyslet, a hrát akčně 

(= zbrkle) se proto nevyplácí. 
Kryjte své jednotky vzájemně 

a postupujte spíše pomaleji. 

« Naučte se ovládání na klávesni- 
ci, je hrozně jednoduché. Šipkami 
natáčíte postavičku a jdete dopře- 
du, se Shiftem běžíte, s Altem 
děláte úkroky nebo zaklekáváte. 

« Když mezi tahy vašich jednotek 
neproblikne obrázek gangstera, už 
jste všechny nepřátele vybili - pro- 
běhněte tedy zbytek mise bez sta- 
rostí. 

e Akce se koordinují tak, že 
necháte své vojáky vyčkávat. 
Pomocí Shift + Enter se přepíná 
iniciativa mezi aktivním vojákem 
a některým dalším, tak nechejte 


odtáhnout všechny, které do 
naplánované akce nepatří (třeba 
ty, co kryjí záda nebo čistí jinou 
místnost), a na konci kola potáh- 
nete hezky za sebou těmi, kterými 
táhnout potřebujete. 

© Do nebezpečných místností 
vstupujte vždy obezřetně. Ideální 
je přede dveřmi zakleknout ales- 
poň dvěma bojovníky (když je 
zezadu jistí ostřelovač, je to lepší) 
a vyčkat na další kolo. V tom 
odtáhněte všemi ostatními figura- 
mi, pak se teprve pusťte do akce. 
Jeden otevře dveře, druhý (stisk- 
něte Shift + Enter, aby se dostal 

k ráně) vyčistí místnost, a zbyl-li 
tam někdo, první dveře zase zavře 
a oba se postaví do střehu. 

« Máte-li s sebou průzkumníka 
(Gennady), využívejte jeho detek- 


tor pohybu skoro každé kolo. 

Nechejte ho postupovat s ostatní- 
mi a prozkoumávejte místnosti 
před sebou, ovšem kryjte si detek- 
torem i záda. 
© Jestli jste nespustili poplach, 
můžete stavět do střehu na konci 
kola jen ty bojovníky, co mají 
zbraně s tlumičem (Archer a Lily). 
Po poplachu už může i Maya 
a Bear. 

e Nepodceňujte Lilyino kung-fu. 
Dostane-li se k nepříteli na dosah 
(po vycvičení to funguje i přes 
jedno pole), sundá ho na jednu 
ránu, a padouch už se neprobere. 

© Rozhovorů mezi misemi se 
nebojte, moc se toho zkazit nedá. 

A dobře se bavte, protože tahle 
hra je doopravdy dobrá, pochopí- 
te-li ji. 


LUCKY LUKE 


Kódy pro jednotlivé levely jsou: 
Level 1: Dalton, Lucky, Dalton, 


Pferd 


Level 2: Lucky, Dalton, Pferd, Lucky 
Level 3: Hund, Lucky, Dalton, Dalton 
Level 4: Dalton, Hund, Hund, Dalton 


Level 5: Dalton, Dalton, Lucky, Pferd 
Level 6: Pferd, Hund, Hund, Dalton 
Level 7: Lucky, Pferd, Lucky, Hund 


THE LONGEST JOURNEY 


K adventurám se toho příliš 
mnoho říci nedá. Snad jen, že 
pokud nevíte, jak se hrají, tak to 
raději vůbec nezkoušejte. Ale snad 
vám při vašich problémech 

s touto absolutně bombastickou 
hrou pomůžu, když vám poradím, 
abyste dávali dobrý pozor na to, 
jestli jste vyčerpali všechny možné 


konverzační možnosti. Někdy se 

totiž stane, že ta která osoba pro- 
zradí důležitou informaci až poté, 
co se jí zeptáte podruhé či potřetí. 


Malý problém může nastat 
i u kombinování předmětů 


v inventoráři. Většina jich jde pou- 


žít oběma způsoby (tedy první 


TACHYON: THE FRINGE 


Chea 


s druhým, ale i druhý s prvním), 
ale pamatuji si, Že jednou či dva- 
krát to nešlo, Bylo to však v situa- 
ci, kdy mi bylo poměrně jasné, co 
mám udělat. 


A ještě jedna věc. Při používání 
gumového kačera jsem se (nevím 
jakým způsobem) dostal k ojedi- 


nělému bugu. Kačer, který se vždy 
po chvíli sám vyfouknul, zůstal 
nafouknutý a nešel nasadit na 
kleště. Situace vypadala dost tra- 
gicky, ale nějakým příkazem se mi 
z této šlamastiky podařilo 
vyklouznout. Pokud se vám tedy 
přesně tohle stane, neloadujte, ale 
zkuste problém vyřešit. 


Po spuštění hry stiskněte klávesu „7“ na numerické klávesnici a vložte jeden z následujících kódů: 
THERE IS NO SPOON - vraťte se na základnu pro vítězství 


IM A CHEATER — povolí cheaty 

ONE MILLION DOLLARS  — přidělí vám 5 000 kreditů 
OUICKENING — god mód 

COME GET SOME — plné zásobníky 
DILITHIUM — plná energie 


€ a 
ameStar 


BOOM STICK 
RAGTAG 
KESSEL RUN 


— veškeré předměty 
— veškeré lodě 
— zlepší vaše plavidlo 


Cheaty vložte jako jméno svého hráče: 
Stiskněte Enter a pište (nesmíte mít v ruce zbraň): 


alreadydead — — god mód CD Player 
potionsnlotions — dostanete nějaké ty lektvary SM200C 
alchemy — 999 999 zlaťáků Přehrává MP3 CD 
nahkranoth © — zabijete každého protivníka i klasická CD 
noamnesia — dostanete se na 30. úroveň : 
abracadabra — neklesá vám mana a dostanete všechny talismany 7000.. : „A 4 / Doplňky: 
gimmesomegrub — dostanete pět kousků od každého jídla : = ně dle cda 
dummies — vypne Al nepřátel fýhodný nákup 
debu — po stisknutí F12 se objeví in-game editor 
: Ť P MONITORY | io ovantum LB 102GB ATAGE 72000. 3999; 
repasované monitory SoundBlaster Live 1024 i 1799,- 
Zvednutí statistik „a panně "505 
Jděte k Jongovi (trenér), použijte cheat nahkranoth a pusťte se s ním E 15" 2.999,- CDRW Sony 4-2-24+sw Adaptec 5950,- 


FaxModem 56k GVC, Askey - homolog. — 1460,- 


do souboje. Každým zásahem, který mu uštědříte, se vám značně 
ž x 9 7" 4.599,- MB Microstar BX-Master AutoOverClock 3999,- 


zvednou zkušenosti. Ale pozor, nesmíte ho zabít. Pokud začne mizet, 
je čas odejít a nechat ho chvíli regenerovat. 


Notebooky s barevným TFT displayem za 9.999,- 


Znovuobjevení draka a jeho pokladu 

Jděte do věže, kde se nachází drak a truhly s poklady, a zabijte jej. 
Poberte všechny poklady a jděte co nejblíže středu místnosti, avšak 
nevstupujte do teleportu. Uložte si hru a opět si ji nahrajte. Jak drak, AllStar Global 466 


tak i poklady by tam znovu měli být. Intel Celeron 466, 32MB SDRAM 
FD 3,5", HD 4,3GB, Sound 16 
VGA 8MB AGP, provedení AT 
digitální monitor 15" COLOR 


Pokud v hlavním menu stiskněte Ctrl, podržíte ho a napíšete potatoe, ž 
v levém horním rohu by se mělo objevit M1. Číselnými klávesami pak AVN CT ad oj - pracovní stanice pro profesionály 
můžete měnit čísla misí, a až budete mít vybráno, můžete do zvolené v základní sestavě Intel Celeron nebo Intel Pentium III 


; cti , E: Intel BX chipset, 32MB SDRAM, FD 3,5", HD 4,3GB 
mise vstoupit stisknutím a držením kláves Ctrl a Enter. VGA 8MB AGP, CD ROM 4áspeed, provedení ATX 


digitální monitor 15" COLOR, klávesnice, myš 


GUE SPEAR -M AllStar RapiDfx - nejen pro opravdové hráče 

v základní sestavě Athlon K7-600, 32MB SDRAM 

FD 3,5", HD 20,4GB 7200ot., VGA Voodoo3 2000 AGP 
CD ROM 44speed, zvuková karta, provedení ATX 
digitální monitor 15" COLOR, klávesnice, myš 


Stiskněte Enter a po zobrazení komunikačního okna vložte násle- 
dující kódy: 

teamgod — god mód pro celý tým CD R media CD ROM 44x 
avatargod — god mód za super ceny ( mechanika Toshiba ) 

nobrainer - vypne Al v krabičce = 

5fingerdiscount — doplní inventorář 9 

theshadowknows — neviditelnost 

na Intel Celeron 466MHz 6.409,- 

———— K — na Intel Celeron 500MHz 7.040,- 

"I|IGHTER = na Intel Celeron 533MHz 8.192,- 


Ziskáte výkonný počítač osazený motherboardem, 
CPU, chladičem, včetně intalace a nové záruky 


Všechny uvedené ceny jsou bez DPH 


onereality — plné štíty 


holodream — loď navíc = == 
aelfread © — posunutí do další úrovně -G [+ Rudě k | NVÁ -0 
terry — všechny zbraně, maximum nukleárních střel 9 —— ] ul 
alan — plné štíty, maximum nukleárních střel, bonusy | 


Vyberte si Ramona Martineze z Boston Red Sox a použijte čtvrtý hod To nejlepší pro opravd ové hráče 
(klávesa S). I když jej Ramon nemá k dispozici, vyhodí míček rychlostí 
107 MPR. 


k.cz 


(NÝCH ECKACH 
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PLAYER MANAGER ZO00 


Protože zkušení matadoři fotba- 
lových manažerů sáhnou spíš po 
klasice (Championship Manager), 
budu směřovat pár základních 
tipů k úplným nováčkům, pro 
které je nakonec Player Manager 
2000 jako stvořený. 


Při výběru týmu, který chcete tré- 
novat, není na škodu zvolit klub, 
který má slušnou finanční hoto- 
vost a také vyšší kapacitu svého 
stadionu. Příjmy ze vstupného 
budou větší a dostatek financí je 
v každém manažeru to nejpod- 
statnější. Ještě než se pustíte do 
první sezony, projděte si kom- 


pletně celé menu včetně zdánlivě 
zbytečných grafů a pomocných 
tabulek a nezapomeňte najmout 
několik důležitých lidí (asistenta, 
trenéra, kouče, lékaře). Zde platí 
jasná zásada — nešetřit! Vždy 
berte nejlepšího (většinou i nejd- 
ražšího) v nabídce, případně si 
pár týdnů počkejte, až bude k dis- 
pozici opravdu kvalitní odborník 
na každou funkci. Bohatě se vám 
to vrátí ve vývoji vašeho týmu. 
Pomocí porovnávacích statistik se 
seznamte s kvalitami kádru, který 
jste zdědili, a zjistěte, na která 
místa v sestavě by bylo vhodné 
sehnat posily. Pokud začínáte 


v některé nižší soutěži (doporu- 
čuji, protože práce s týmem 
během postupů do vyšších lig je 
zábavnější) a nemáte dostatek 
financí na drahé hvězdy, můžete 
tým doplnit několika staršími (ale 
kvalitními) hráči, kteří jsou větši- 
nou za babku nebo zcela volní, 
pomohou vám stabilizovat muž- 
stvo a po postupu si už budete 
moci dovolit koupit i kvalitního 
mladšího borce. I při nákupu 
hráče využívejte bohaté statistiky 
a grafy, především musíte mít 
jasno, jaké kvality by hráč měl 
mít. Například — když sháníte 
krajního záložníka, který by měl 


unikat po křídle a centrovat, musí 
být především rychlý, mít dobrou 
přihrávku a dobrou techniku. 
Posledním důležitým nastavením 
před prvním zápasem je volba 
správné taktiky mužstva. Zde je 
třeba vycházet z možností kádru 
a zabudovat do základní sestavy 
ty nejlepší hráče tak, aby hráli 
pokud možno na svém postu, 
nebo alespoň tam, kde se jejich 
schopnosti dají využít ku prospě- 
chu týmu (rychlý krajní bek může 
například hrát vysunutého zálož- 
níka nebo dobře bránící střední 
záložník na postu předního sto- 
pera). 


LEMMINGS REVOLUTION 


DoGsSs oF WAR 


e Pauza se pouští klávesou 
„Pause“, tak hrajte tak, abyste ji 
měli na dosah. Pomocí F4 si může- 
te nechat zobrazit zdraví u všech 
jednotek (mačkejte ho vícekrát 

a sledujte, jak se zobrazení mění). 
« Vždy na začátku zapauzujte 

a hodně přemýšlejte. Musíte nejen 
pochopit, jak mise asi bude fungo- 
vat, ale i to, jak si asi autoři před- 
stavují, že ji budete hrát. 

e Berte to tak, že ač je DoW real- 


STAR WARS: FORCE COMMANDER 


V obrazovce Select Player vytvořte 
nového hráče, který se bude jme- 
novat TheGalaxylsYours nebo The- 
-WorldlsYours a dvakrát na něj 
klikněte. Během hry pak stačí stisk- 
nout klávesu „M“, a dostanete 500 
command pointů. 

Klikněte na buton Release Patient, 
když opravujete imperiální jednot- 
ku, a váš pacient bude chodit rych- 
leji. 


€ ve 
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« Nazačátku každé úrovně hru 
stopněte a pořádně si všechno pro- 
myslete. Nepodceňujte počty jedno- 
tlivých povolání, hlavně v pozdějších 
úrovních by vám mohla zbrklost 
vážně zatopit. 

e Chcete-li nastavit povolání na 
přesném místě, počkejte, až tam 
lumík dojde, pak hru stopněte 

a dejte mu povolání teď. Pozor, jak 
kliknete, hra se zase rozběhne. 

e Pokud vám po vypnutí pauzy pře- 
stane hrát hudba a vás to štve, stisk- 
něte dvakrát pauzu, ona se zas pustí. 


timovka, hlavní úspěch tu slaví 
dobrá taktika. Přemýšlejte tedy 

a neaplikujte metodu „Všechno 
označím a na něčééé!“ 

* Přesouváte-li velké jednotky na 
větší vzdálenosti v užším prostoru, 
posílejte je postupně, jinak se 
zaseknou do sebe. První vysuňte 
dopředu, ostatní posouvejte za ní 
a dejte pozor, aby nenabyly 
dojmu, že se mají předjet. 

e Z největší šlamastiky se vždy 


e Pokud lumík, nad kterým je 
kurzor, nesvítí, nejde mu povolá- 
ní z nějakého důvodu předat. 
Může to být třeba proto, že slézá 
ze schodu, nechejte ho tedy o půl 
kroku popojít a zkuste to zas. 

« Kopajícím lumíkům můžete 
dát jiné povolání ještě během 
práce, blokerovi nikoliv. Právě 

u „výroby“ blokerů se pořádně 
rozmýšlejte, protože lumík už 
nikdy nedojde do cíle a jediná 
cesta, jak ho blokerství zbavit, je 
zabít ho (fuj). 


vystřílíte ručně. Ve vypjatých 


momentech se dá stihnout ovládat 


ručně i celou armádu stylem 
pauza-přepnout se do jednotky- 
-odpauzovat-vystřelit-pauza-pře- 
pnout se do jiné... atd. 

e Velké potvory jsou jako tanky — 
a nemohou do příkrých svahů, 
které pěšáci vylezou. Tak toho 
můžete využít, opevnit se na kopci, 
vylákat obludy a postřílet je svrchu 
raketami a granáty. 


* Padajícího lumíka můžete 
zachránit deštníčkem klidně 

i těsně nad zemí. Pokud nevíte, 
dali-li jste hlodavci, co se blíží 

k propasti, deštník, či ne, nechej- 
te ho spadnout. Pokud deštník 
neotevře hned na začátku pádu, 
nemá ho (při testování opět 
pomůže pauza). 

e Pozor na lezce — snaží se lézt 
na každou zeď, na kterou narazí, 
a je-li hodně vysoká, nahoře se 
pustí — a spadnou. 


Ostatní cheaty (s použitím TheGalaxylsYours): 


Shift + M 

objednat kteroukoli jednotku 
Ctrl + W 

Ctrl + 8 

Ctrl + Shift + 8 

Ctrl + 9 


— 500 comand pointů, a můžete si 


— vítězství v současné misi 

— ukáže všechny aktivní jednotky 
— ukáže všechny jednotky 

— odstraní Fog of War 


NumLock + [*] (na keypadu) — život pro jednotku 


SUPER 1 KARTING SIMULATION 


Motokáry, i když na to na první 
pohled nevypadají, jsou pěkně 
neposedné potvory a ukočírovat 
je v plné rychlosti na tratích 

s desítkami obtížných zatáček 
není Žádná legrace. Největším 
problémem je jejich přetáčení 
nebo nedotáčení v zatáčkách. 
Hlavním předpokladem k úspě- 
chu je tedy správné nastavení 
vozítka „v garáži“. Nedá se ovšem 
určit přesně, jaké nastavení je to 


jediné dokonalé, protože hodně 
záleží na vašem stylu jízdy. Za 
všechno se totiž platí a každá 
úprava, která pomůže ke správ- 
nému „posazení“ motokáry 

v zatáčkách, má negativní vliv na 
absolutní rychlost a na akcelera- 
ci. Je tedy třeba najít kompromis 
a dojít ke konečnému řešení 
metodou pokus — omyl. V zásadě 
ale platí, Že sedátko i posazení 
motokáry by měly být spíš nižší 


než je v základním nastavení 

a tlak v pneumatikách naopak 
vyšší. Určitou výhodou je, když 
můžete k ovládání vozů použít 
volant, se kterým se neposlušné 
stroje krotí daleko snáz, pokud 
hrajete na klávesnici, musíte obě- 
tovat trochu té rychlosti na úkor 
„zklidnění“ motokáry v zatáčkách. 


Pro lepší orientaci a jako výchozí 
čísla pro vaše vlastní pokusy uvá- 


dím nastavení, které pomůže 
k lepšímu ovládání motokáry 
v zatáčkách na úkor rychlosti. 
Berte to však jen jako základ 
k vlastním pokusům. 


Chassis stiffness: soft, seat positi- 
on: -9, front wheel track: 

1.0 mm, rear wheel track: 

3,5 mm, front + rear tyre pressu- 
re: 23,4 psi. 


Název hry 

G-Force 

Imperium Galactica II 
Imperium Galactica II 

Jagged Alliance 2 

Need for Speed: Porsche 2000 
Pet Wings 

Risk 

RollerCoaster Tycoon 

Sid Meier's Alpha Centauri 
Star Trek: Starfleet Command 
Warrior Dragon 


Název souboru 
cesgftrn.zip 
cesig2trn.zip 
cm-ig2tr.zip 
ja2edit v21.zip 
nfsporschemon.zip 
petwingstrn.zip 
risktrn.zip 
cesrcttr.zip 
alpcentrainers.zip 
sfe edit103.zip 
wardragtrn.zip 


Funkce 

nekonečně času, paliva a životů 
editace planet, špióni apod. 
nárůst populace 

komplexní editor 

bezpočet peněz 

změna síly, života a lektvarů 
255 mužů 

více jak třicet rozličných funkcí 
celá kolekce ulehčení 

nová verze editoru 


modifikace zlata a zdraví 00G0238 


jak dva paralelně pracující grafické procesory VSA-100 
pumpují neuvěřitelných 733 Megapixelů každou vteřinu 
idíte nový neobyčejný 3D svět s plnou 32-bitovou 
evnou hloubkou. Uvidíte maximální rozlišení 
6x 1536, obnovovací frekvenci až 160 Hz 
při 16,7 miliónů barev. Uvidíte, že žádná hra vám 
nezůstane nedostupná, žádná profesionální aplikace nebude 
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THIEF HI: 


THE METAL AGE 


Takže, čím začneme. Asi základ- 
ním pravidlem téhle hry: Ne 
mečem a krví živ je zloděj, naopak 
v skrytu stínů číhá v záloze. 


Orientace 

K ní vám samozřejmě poslouží 
kompas a mapa (hotkey „M“), roz- 
hodně nedoporučuji podceňovat 
jejich důležitost. Ono si sice lze 
jednu dvě cesty zapamatovat, ale 
v případě, že vám něco zkříží 
plány, a vy se budete muset vydat 
jinou cestou, vám leckdy nezbude 
nic jiného, než vybalit právě mapu 
a kompas. 


Stíny 

Jak na tom jste, co se týká skry- 
tu před „pozornými“ zraky strážců, 
poznáte na tom malém políčku 
v dolní polovině obrazovky. 
Říkejme mu diamant. Čím světlejší 
diamant je, tím větší vás čekají 
potíže. Stane se pro vás tou nejdů- 
nosti. Snažte se být za všech okol- 
ností v nejhlubší tmě a po světle 
přecházejte jen minimálně. 


Pokud nemáte takzvaně po ruce 
nějaký ten stín, není ještě vše ztra- 
ceno. Pořád tu ještě jsou vodní 
šípy (water arrows), které zhasí 
jednak klasické louče, jednak ply- 
nové lampy. Bohužel vám stejným 
způsobem neposlouží u elektrické- 
ho světla, a tak pozor, na co jimi 


plýtváte. 
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Zkoumání terénu 

Dorazili jste na konec chodby 
a hlavou vám letí tisíc představ, co 
za tím rohem tak může být? 
Strážce, dva? Alien? Šéf? Nedejbože 
profesorka češtiny? Mno, tak na 
naprosto tiché zjištění vám stačí 
nahlédnout zkoseným pohledem 
(je velmi praktické si tuto funkci 
naprogramovat na třetí tlačítko 
myši, jestli ovšem takové máte). 
Spolehlivě zjistíte, co se tam děje, 
aniž by si vás kdokoli všiml. 
Stejnou funkci můžete použít i při 
naslouchání zvukům za dveřmi. Je 
to velmi užitečné v okamžiku, kdy 
se do těch dveří chystáte vloupat — 
zejména, jsou-li zamčené. 


V druhém dílu navíc přibyly 
v tomto směru dvě velmi užitečné 
věci. Jedno je Garretovo mechanic- 
ké oko, díky kterému máte mož- 
nost nahlédnout do větších vzdále- 
ností (velmi praktické při dálko- 
vém zjišťování polohy stráže), dru- 
hou novinkou je jakési vnější očko 
(scouting orb), které vám poslouží 
zejména v místech, kde nemůžete 
v bezpečí zjistit, co se děje kolem. 
S očkem se pracuje poměrně jed- 
noduše, stačí ho odhodit směrem, 
ve kterém chcete zjistit situaci, 
a poté jen přepnout vidění. Po akci 
můžete očko zase sebrat a znovu 
použít. 


Odemykání 
V případě, že klíč k zamčenému 


objektu nemáte, přichází na řadu 
šperháky. Při jejich použití stačí 
pouze v inventáři navolit jeden 

z nich (jsou celkem dva), přistou- 
pit velmi blízko ke dveřím a podr- 
žet pravé myšítko. Když se klika 
bude cloumat naprázdno nebo se 
v polovině zasekne, použijte druhý 
paklíč. 


Překonávání překážek, hluk 
K překonávání překážek vám 
slouží šíp s lanem (rope arrow), 


jehož jedinečnou vlastností je, že 


pokud se zabodne do stabilního 
místa, rozvine se lano až na zem 
k vám. Pozor ale na možné pře- 
kážky, u kterých by se jeho odvíje- 
ní mohlo zastavit. V druhém dílu 
na rozdíl od dílu prvního už šíp 
spolehlivě pozná, do čeho se 
zabodnul — proto střílejte jen do 
dřeva a země, o kámen se zničí. 


A jak jsem již jednou předestřela — 


plýtvání vás může stát krk. Co se 
hluku týká, snažte se chodit mimo 
budovy po trávníku a v budovách 
po kobercích. Jsou-li tyto podkla- 
dy lehce nedostatkovým zbožím, 
nastává okamžik, kdy se budete 
muset přikrčit a jít velmi opatrně, 
krok za krokem a pomalu. 
Bohužel se občas setkáte i s kovo- 
vými podlahami — ty jsou potichu 
nepřekonatelné a tak, nejen 

v tomto případě, ale i tehdy, kdy 
musíte potichu přejít blízko stráž- 
ce, používejte tlumící šípy (moss 
arrow). 


Zbraně 

Při míření obyčejnými šípy 
musíte dávat pozor, jak míříte. 
Trajektorie jejich letu je totiž pod- 
řízená gravitaci, a proto miřte 
poněkud výš. Vesměs platí pravi- 
dlo, že hlava zaměřeného strážce 
by měla být v dolní čtvrtině 
pomocného hledí. To však neplatí 
u ohnivého a plynového šípu (fire 
arrow, gass arrow), ty jsou natolik 
lehké, že by měl být zaměřený 
objekt v hledí přesně uprostřed. 
v této hře patří meč. Střezte se ho. 
A to jak v rukou strážců, tak pře- 
kvapivě i ve vlastních rukou. 
Jednak jeho tasení vydá zbytečně 
hlasitý zvuk, který probere z klim- 


bání každého strážce, jednak se od 
něj odráží světlo, které vás může 
prozradit. Nikdy s mečem v ruce 
nedocílíte naprostého skrytu ve 
stínech. 


obušek (black jack). Poskytne vám 
možnost naprosto tichého odstra- 
nění. V tomto případě může 
nastat ovšem několik obtíží. Třeba 
za okolností, kdy jste již stráž 
vyplašili a ona tasila. Při pádu 
nadělá omráčený větší hluk než 
stráž nic netušící. Také musíte stát 
poměrně blízko, což nebývá vždy 
snadné, tehdy je nasnadě dávat si 
pozor, aby si vás stráž nevšimla. 


Pro zvýšení účinnosti jak meče, 
tak obušku je nutné delší dobu 
podržet levé myšítko — Garret se 
napřáhne, a kupříkladu mečem 
stráž tímto způsobem zabijete 2x 
rychleji (což bohužel při obtížnosti 
expert není možné). 


Strážci a jiná NPC 

Co si budeme povídat, jejich 
inteligence není tak vysoká, jak 
autoři původně avizovali, a ani 
nemusíte mít strach, že byly ze 
hry odstraněny tolik časté záseky 
strážce o nějaký výstupek (třeba 
O vás, schované ve stínu), v tomto 
případě můžete nastalé situace 
využít a strážce omráčit. 


Důležité je také si všimnout, 
o jakého strážce jde. Zásadní je 
všímat si zbraně, kterou u sebe 
má. Je nevyřčeným pravidlem, že 
strážci s lukem jsou podstatně 
pozornější a jsou vybaveni lepším 
„zrakem“. Oproti tomu mají zase 
stráže s meči větší výdrž v hledání. 
Celkem mají všichni tři fáze 
pozornosti, přičemž základním 
diagramem může být: vyplašení — 
maximální pozornost, prohledá- 
vání okolí — pozornost povoluje, 
strážce ještě obchází okolí — 
pozornost se soustřeďuje jen na 
určité území, strážce vartuje mezi 
dvěma body — po delší době opět 
upadá do ospalé letargie. 


Takřka samostatnou kapitolou 
jsou ostatní postavy, které budete 


potkávat. Vesměs to je služebnic- 
tvo a náhodní chodci. Jejich 
pozornost je minimální a většinou 
si všímají své práce, také u sebe 
velmi často nosí peníze, které se 
dají velmi jednoduše ukrást. 


Nejpodstatnější ale ze všeho je 
omráčená těla odtáhnout někam, 
kde je nikdo nenajde. Musí to být 
takové místo, kam po určitou 
dobu nikdo nevejde — jinak nález- 
ce spustí poplach a jste ztraceni. 
Tělo po nějaké době samo mizí 
a pak už vás nemusí trápit. 
Poměrně delikátním způsobem 
můžete stráže i zabíjet (to však 
jen na prvních dvou stupních 
obtížnosti) — stačí je omráčit 
a hodit do hlubší vody — sice se 
budou nějakou dobu „škubat“, ale 
nakonec zemřou, oni tímto 
způsobem alespoň neublíží. 


Cennosti, úkryty a tajné chodby 

Co se týká cenností, je důležité 
si časem zapamatovat, které před- 
měty se vám započítávají do lupu 
a které vám jen znepříjemní život 
při odhazování. Celkem se cen- 
nosti dělí na mince, zlaté předmě- 
ty, diamanty a zvláštní cennosti 
(goods), které se vám však do 
konečného počtu bodů ke splnění 
mise nepřipočítávají. Jenže na 
rozdíl od života v Thiefovi je „čím 
víc, tím líp“, a proto, čím více si 
nakradete, tím vyšší budete mít 
možnost nakoupit si mezi jednot- 
livými misemi vybavení. 


Ještě zpátky k těm předmětům, 
které se mezi cennosti nepočítají, 
poznáte je tak, že místo aby se 
zařadily k ostatním již ukrade- 
ným, zůstanou vám viset dole 
uprostřed obrazovky nad diaman- 
tem a většinou při odhazování 
dělají až nemístný hluk. V přípa- 
dě, že nějakou takovou věc vez- 
mete a někde kolem se potuluje 
stráž, je zhruba nejbezpečnější 
najít koberec a odhodit ji na něj. 
Nemáte-li blízko sebe podobný 
luxus, budete se muset spoleh- 
nout na vlastní šikovnost: přidřep- 
něte na zem, nasměrujte svůj 
pohled přímo na podlahu a teprve 
nyní předmět odložte. 


Rozhodně se vyplatí si pečlivě 
prohlédnout všechny knihovny, 
které potkáte, občas se totiž stane, 
že některá z knih bude zvýrazně- 
ná, a tudíž skrývat nějakou chod- 
bu či trezor. 


Nejsem si jistá, jestli jsem ještě 
na něco nezapomněla, ale 
i s těmito radami dokážete 
v Thiefovi nejen přežít, ale 
v mnoha případech i úspěšně 
dokončit všechny mise. A v přípa- 
dě, že by se vám to nedařilo, 
nezoufejte, ještě je tu celý návod, 
který naleznete na CD v příštím 
čísle. 
Bára Kallistová 
00G0245 
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Ještě před několika lety byly 
arkády na domácích počí- 
tačích velice úspěšným žán- 
rem. Každý nový přírůstek 
do této rodiny se setkal 

s vřelým přijetím hráčů. 
Shadow of the Beast patří 
právě do skupiny 2D arkád. 
Celou trilogii pak lze směle 
zařadit mezi nejúspěšnější 
herní série historie. 


Může za to Amiga. A možná 
trochu i Atari ST. Právě na těchto 
dvou platformách titul Shadow 
of the Beast vyšel poprvé. Stalo se 
tak v roce 1989 a za vším stála 
společnost Psygnosis. Protože tou 
dobou vycházely arkády ještě 
v hojném množství, je jasné, že 
Shadow of the Beast musela být 
něčím výjimečná, když vyhrála 
několik ocenění (nejlepší grafika, 
animace). | nyní — po deseti 
letech — se najdou hráči, co na ni 
nedají dopustit. K oné výjimeč- 
nosti přispěl možná příběh, zasa- 
zený do fantasy prostředí (podob- 
ná kombinace se osvědčila 
i u další arkádové legendy Golden 
Axe) a zabývající se klasickým 
problémem zla. Zlo je v tomto 
případě reprezentováno Zelekem 
(pravou rukou Malethota), který 
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vás, coby démonickou postavičku 
s rohy, pořádně naštval (mj. vám 
sebral lidské tělo). Avšak pes je 
možná zakopaný v hratelnosti. 
Během hry jste totiž ovládali sval- 
natého bojovníka, který uměl 
poskakovat a mlátit kolem sebe 
pěstmi. Třeba ale k úspěšnosti 
pomohlo technické zpracování: 
pestrá grafika, nevídaný scrolling 
ve třinácti nezávislých rovinách 
nebo vydařená hudba. A dost 
možná, že to bylo kombinací 
všech těchto faktorů, které se vzá- 
jemně dokonale doplňovaly. 


Shadow of the Beast se na Úspěch plodí úspěch, řekl 
Amize uchytil a na řadu přišly někdo moudrý. V současné spo- 
konverze. Už příští rok si arkádové lečnosti to znamená, že úspěch 
hody prožívali majitelé plodí pokračování, a to dost často 
Commodorů (Ocean) a ZX Specter ta, kterým se o úspěchu může už 
(Gremlin). Zkrátka nepřišli ani jenom zdát. V tomto pravidle je 
majitelé konzolí. Jediný, kdo Shadow of the Beast výjimkou. 
ostrouhal mrkvičku, byli PCčkáři. © Dvojka se na Amize a ST objevila 
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www.softwarezone.com/cheats/cheat5479.html — cheaty pro amigáckou verzi 
www.gamesdomain.com/cheats/AMIGA/game1301.htmí — cheaty pro SotB 3 
www.psygnosis.com — oficiální stránka společnosti Psygnosis 


v roce 1990 a přinesla další porci © druhou byla vcelku zajímavá 


výborné zábavy a zajímavých 


zbraň, jenž vám byla dána k dis- 


nápadů. Příběh se příliš nezměnil. pozici. Jde o ostnatou kouli zavě- 


Dohrání jedničky vám přineslo 
lidské tělo a s ním nyní nastupu- 
jete na startovní čáru. Malethot 
alias Beast Lord je zpátky a unáší 


šenou na masivním řetězu, který 

se prodlužuje podle doby, po kte- 
rou držíte tlačítko „střelby“. Navíc 
putování hlavního hrdiny se neslo 


vaši malou sestru. Vy se ji vydává- ve znamení nového prostředí 


te zachránit, ale problém je 
v tom, že nevíte, jakou cestou 
zamířit. Proto se můžete vyptá 


a vytvrdlejších potvor. A zatímco 
jednička sázela hlavně na akční 


vat notu, dvojka přišla s nadílkou 


různých postav, na které narazíte, logických problémů. Bohužel, 
a dokonce s nimi směňovat před- některé z nich byly snad až příliš 
měty. Tento adventurní prvek byl obtížné, a tak mnoho hráčů 


první příjemnou novinkou. Tou 


"ge 
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muselo sáhnout po cheatech. 


Úsloví o úspěchu jsme si pro- 
brali v minulém odstavci, takže se 
nebudu opakovat. Jisté je, že stín 
bestie zakryl slunce potřetí, a sice 
roku 1992. Jak se ukázalo, byl to 
ten správný rok pro návrat bestie. 
Hra byla známá také pod názvem 
Beast 3: Out of the Shadow a opět 
nešlo o žádný propadák, ale 
o kvalitně namixovaný koktejl 
z předchozích dvou dílů, který se 
vyznačoval super grafikou a akcí 
jedničky, plus logickými hádanka- 
mi (vyladěnými na tu správnou 
úroveň) dvojky. Příběh se nám 


= 


NA CD 


I tentokrát naleznete na našem CD 
v sekci CDStar spectráckou verzi 
Shadow of the Beast, kterou si 
lehce spustíte pod příslušným emu- 
látorem. Povšimněte si toho, jak hra 
báječně scrolluje ve dvou nezávis- 
lých rovinách! Barevnost sice není 
nijak oslňující a zvuky chybějí zcela, 
ale při hraní si jistě krásně zavzpo- 
mínáte, jaké to tehdy bylo. 


příliš nezměnil, Malethot se vrátil 
a vás opět čeká — již definitivní — 
utkání se zlem. Tentokrát je však 
k dispozici o něco rozsáhlejší 
výzbroj, zahrnující ohnivé kladivo, 
výbušné střely a jiné. Trojka si zís- 
kala popularitu hlavně díky již 
výše zmíněné vyvážené obtížnosti, 
která umožňovala hru dohrát bez 
cheatů i úplným začátečníkům. 
Tímto dílem se trilogie originál- 
ních 2D arkád s prvky adventury 
z dílny Psygnosis uzavřela. Hráči 
odložili joysticky a prach se počal 
usazovat i na klávesnicích Amig, 
na které svět začal pomalu zapo- 
mínat. 


Jedno ovšem zůstává jisté: 
Trilogie Shadow of the Beast se 


- podobně jako Golden Axe nebo 


Turrican zapsala do arkádové his- 
torie a patří k těm, které mohli 
majitelé PC jen tiše závidět. Časy 
se ovšem mění a dnes je vše jinak. 


2D grafika se zvláště těm mlad- 
ším hráčů zdá zastaralá. Navíc 
arkády už rozhodně nepatří k pří- 
liš vyhledávaným herním žánrům 
a majitelé Amig pro změnu tiše 
pláčí. Skoro mám pocit, jako bych 
slyšel jejich nostalgické slzy dopa- 
dat na tyto stránky. Naprosto je 
chápu. 


Pavel Žďárek 
00G0239 
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předělávku 3D stříl 


fávný čas připomenout si loňskou akční 
y z Atari Jaguar, která nadchla všechny 


milovníky temné sci-fi atmosféry. Vetřelci, predátoři i mariňá- 
ci sklidili po svém uvedení na trh ovace a po internetu se 
i nadále tahle vesmírná jatka vesele hrají. Tomuto trendu při- 


nese jistě nový boom i očekávané Aliens os. Predator Gold. 


Hrát za jednu ze tří ras obsaže- 
ných v této hře je paráda. Pokud to 
platí o singleplayer verzi, dvojná- 
sobně to lze říci o multiplayeru. 
Design staveb prošpikovaných tem- 
notou, které hra nabízí, je úchvatný 
a velice dobře evokuje tu správnou 
atmosféru. Základní hra obsahuje 
pouze 7 volně přístupných multi- 
playerových misí, které ovšem stojí 
za to, a čtyři módy: Deathmatch, 
Deathmatch Team, Last Man 
Standing a Predator Tag. Přestože 
jsou neustále problémy 
s PREditorem levelů pro AVP, chystá 
AMP tým neoficiální datadisk, který 
přinese 11 singleplayerových misí 
a celý balík multiplayerových. 

Nejdůležitější novinkou pro 
všechny AvPmaniaky je vydání 
Gold edice. Protože se její recenze 
na stránkách GameStaru nedočká- 
te, načrtnu její multiplayerové 
přednosti na tomto místě. V prvé 
řadě je to existence dvou nových 
zbraní — Skeeter a Pistols. Pistols 
stojí za pozornost hlavně pro ten 
pocit, když se prodíráte temnou 


Alien — kdo viděl jakýkoliv díl filmové- 
ho Vetřelce, má jasno. Držte se v tem- 
notě, číhejte na svou oběť (vyhnete se 
zachycení detektorem pohybu), 

a pokud se pohybujete, tak po stěnách, 
stropech a v šachtách. Ideální je, když 
se ke své oběti přiblížíte zezadu. 


| mj 
ameStar 


chodbou s pistolí v každé ruce; 
jinak se příliš neuplatní. Skeeter se 
obtížně používá a způsobuje po 
použití pěkný chaos. 


Nové multiplayerové mapy se 
vyznačují dvěma základními aspek- 
ty: buď jsou malé (např. 

Hadley's Hope), ideální tak pro 5 
hráčů, anebo naopak rozsáhlé 
(např. Compound) a určené svou 
komplexností pro velké skupiny. 
Jejich geografie je propracovaná, 
takže si užije opravdu každý. 
Zpestřením jsou ikonky, které uka- 
zují, kdo byl zabit jakým způsobem, 
a zlepšení se dočkalo přidávání 
nových map do hry (není problém 
přihodit singleplayer mise). 


Velikou bombou je ovšem 
Tracker/Server pro AVP Gold, který 
se dá volně stáhnout. Vzhledem 
k tomu, že i u této Gold edice se 
Fox držel původního, tedy „přímé- 
ho“ systému zapojení se do hry 
(tedy žádný klient/server), je trac- 
ker/server ideální pomůckou. 
Umožňuje totiž daleko pohodlnější 


ZÁKLADNÍ STRATEGIE BOJE V MULTIPLAYERU 


Mariňák — sledujte detektor pohybu, 
dávejte pozor na odkapávající sliz zra- 
něných vetřelců. Zatímco vetřelce 
dostanete i s lehkými zbraněmi, na pre- 
dátora to chce pořádné dělo, a i tak na 
něj útočte raději ve více lidech. 
Vyhýbejte se temným prostorám (raději 
si přisviťte). 


www.lordoftherings.net 


Stránka, jejíž návštěvnost trhá rekordy. 
Pokud někdo neví proč, tak vězte, že zde 
naleznete aktuální a věrohodné informa- 
ce o natáčení filmové trilogie Pán prste- 
nů. Aktuální a věrohodné proto, že 
pocházejí přímo od filmařů. V součas- 
nosti je zde k vidění dvouminutový trai- 
ler s prvními ukázkami z filmu a vypadá 
to opravdu skvěle. 


jemný pro soupeře), kterému můžete 


přístup k multiplayerovým kláním, 
ba daleko více. Souhrn všech jeho 
schopností doporučuji prostudovat 
každému hráči AvP. 


Závěrem si shrňme, co potřebu- 
jete, abyste si AvPmohli dobře 
zahrát a užít. V prvé řadě je to plná 
hra, potom nejnovější patch a něja- 
ký ten server, kde se hraje (např. 
www.mplayer.com). Hodí se nové 
mapy a skiny pro zpestření. Tady 
kolem najdete pár tipů, kde co 
sehnat, a také rámeček se základní 
strategií boje pro AvP zelenáče. 


Pavel Žďárek 


Predator — stačí trochu obezřetnosti, 
rozvahy a rychlosti. Pak jste králem 

všech bojů, protože predátor má zatra- 
cenou výdrž a slušné ničivé schopnosti. 
Hodně toho ustojíte, což je fakt (nepří- 


přizpůsobit svoji strategii. 


www.dimensionfilms.com 


Oficiální stránka produkční společnosti 
Dimension Films. Pokud vám tento název 
nic neříká, tak vám připomenu namát- 
kou tři tituly, za kterými stojí: Hellraiser: 
Bloodline, Teaching Mrs. Tangle nebo 
From Dusk /Till Dawn. Jde o přehlednou 
stránku, která dává přednost jednoduché 
grafice a stručným textům. Jako prvotní 
informace o titulech je to slušné. 


wwwww.geocities.com/shuttershell/ 
skins.htm — skiny od Willise Choice 


static.com/products/win/avp ts/ — 
zde je ke stáhnutí AvP Gold 
tracker/server 


www.avpnews.com/support/pat- 
ches.htmí — nejnovější patche ke sta- 
žení 


toww.foxinteractive.com/products/ 
products.htm(?/avp/index.htmí — 
save patch ke stažení 


toww.klepal.cz/ahp/ — stránka klanu 
predátorů, najdete zde informace 
určené milovníkům této vesmírné rasy 


avp.telefragged.com/main.shtmí — 
kvalitní stránka tvořená fanoušky 


www.mujiweb.cz/wow/avsp/ — česká 
stránka mimořádné kvality, obsahuje 

různé tipy a strategické rady, které se 
vám budou určitě hodit 


Wwww.spe.sony.com 


Co se kutí u Sony Pictures 
Entertainment, zjistíte právě na této 
poněkud chaotické a přesycené stránce 
této společnosti. | přes určitou předi- 
menzovanost obsahu a provedení se lze 
k informacím o titulech prokousat. Ze 
snímků z poslední doby zde narazíte 
např. na Bessonovu Johanku z Arku. 


PĚT 


HRY NA WWW 


Už se vám někdy stalo, že jste se chtěli v práci zabavit 
nějakou jednoduchou hrou, ale Solitaire s Minesweeperem 
se vám již zajídaly, Game Boy nebyl zrovna po ruce a na 
duševně náročné „velké“ hry jste neměli náladu? Zakázali 
vám nadřízení instalovat na počítač v práci hry? Používáte 
operační systém, který si s „obyčejnými“ hrami neporadí? 
Není nic snadnějšího, než spustit browser. 


Mnozí z vás se už jistě setkali 
S programovacím jazykem Java. 
K jeho největším přednostem 
patří fakt, že javovské aplikace 
lze spustit na všech platformách, 
pro které existuje příslušný com- 
piler — k samotnému překladu 
programu totiž nedojde na stra- 
ně serveru, nýbrž na straně kli- 
entského počítače (což může být 
váš domácí miláček i pracovní 
stanice ve škole či v práci). Právě 
tahle výhoda předurčila Javu 
jako univerzální programovací 
jazyk pro aplikace na www. A jak 
praví nepsané pravidlo vývojářů: 
„Kde se dají dělat aplikace, tam 
se dají dělat i hry...“ 


„DESKOVÉ HAV A 


D A 


pravidla ovládaní 
GO 
pravidla ovkidaní 
SACHY 
pravidla ovládán. 
PIŠK LY 
pravidla ovládaní 
LODE 
pravidla ovladaní 
PUZZLE 
pravidla ovládání 
PEXESO 
pravidla ovladání 
ARRETNÍ HRY Ý 
ÚBEČNÉ ÚDAJE 
NAPIŠTE NÁM, 


PŘIPRAVUJEME 


letadla.hosting.cz 


Máte rádi dopravní letadla? Co třeba 
značku Boeing? Pokud dvakrát odpovíte 
ano, pak je tato stránka určena právě 
vám. Její výhodou je, že je v češtině, 

a zdá se, že její tvůrce je dobře zasvěce- 
ným příznivcem oboru. Pokud potřebu- 
jete jakékoliv informace o dopravních 
letadlech a věcech s nimi spojených 
(letiště, označení letadel aj.), toto je ta 
správná adresa. 


Spouštění na straně klienta 
a důraz na univerzálnost kódu 
s sebou nesou jednu nepříjem- 
nou věc — Java je poměrně 
náročná na výkon počítače, 
mnohonásobně více než „běžné“ 
programovací jazyky (např. C++). 
Díky tomu si na javovské hry 
podobné Ouaku nebo Unreal 
Tournamentu počkáme ještě 
hodně dlouho. Zatím se vývojáři 
dostali v technické kvalitě někam 
na úroveň Game Boye, což sice 
není žádná sláva, ale stejně jako 
u populárního handheldu je vše 
kompenzováno skvělou hratel- 
ností. Paleta titulů je v současné 
době dostatečně široká na to, 
aby uspokojila každého — od 


Vyzvěte svého Soupeře po intérnetu v něktěré z těchto her% 


ŘEHLED 


www.zahradkari.cz 


Je jaro a blíží se nám léto. Mnozí z vás 
možná vstanou od počítače a vyrazí pra- 
covat na zahrádku. Ještě než tak učiní- 
te, mrkněte na tento web, který je jedna 
ruka s Českým zahrádkářským svazem. 
Kromě obecných informací zde získáte 
přehled o tom, kdy vychází nové číslo 
časopisu Zahrádkář a další informace. 
No, já věděl, že právě tuhle adresu jste 
hledali. 


příznivců deskových her přes 
karbaníky, stratégy, RPGčkaře, 
akční mlátiče až po virtuální řidi- 
če a letce. 


Díky internetu není problém 
propojit několik hráčů v multi- 
playeru — denně se na webu 
odehrají tisíce šachových partií 
i námořních bitev, ale podle 
mého skromného názoru je nej- 
lepší www multiplayerovou hrou 
skládání puzzle. Sestavit obrázek 
Notre Damu dříve než kamarád 
s fotografickou pamětí — to dá 
opravdu zabrat (není nic horšího 
než soupeřova výhra těsně před 
položením poslední kostičky). 


Score:900 


High: 900 


Ships: 2 


cs.felk.cvut.cz/ xsmrzo/fory.htm 


Vit, kero sramou se srka decko do nize TIT) 
m 8 ve píoe TRI 


X pred. 3 vte 
Ayre vek jak se tra. 


Jy sbyti zstu ku ata nov ks odpovedet a skchotvck otazky: 
Porod vé rybka, dokady ja bodem čá 71T 


Tak mě povedů 00 bodem vob ne úrábám nee 777 
budes rob fobaovcho rozhodeu 


9PMY Copa? jm poviem sko vyzér lap, někdy seen fobal ochra 
P te m nezvisánem: Bodem s mac com © ler nastodovat 


Jste-li z toho horka za okny otrávení, 
mrkněte sem. Najdete zde kupu sluš- 
ných i méně slušných vtipů, které pak 
můžete dávat k dobru např. při posezení 
s přáteli u ohně. Nutno přiznat, že 
některé fóry jsou skutečně velice dobré! 
Třeba svou vtipností uděláte dojem na 
dívku svého srdce. Jeden nikdy neví. 


„Nic není věčné,“ praví klasik, 
a ani Java není výjimkou. 
Poslední dobou se začíná rozmá- 
hat další platforma pro webové 
hry s tajemným názvem 
Macromedia Flash. K hlavním 
výhodám flashových her patří 
zejména kvalitní grafika a zvuk, 
mezi nevýhody je nutno počítat 
fakt, že bez nejnovějších verzí 
sofistikovaných prohlížečů nebo 
příslušných plug-inů pro starší 
verze si nezahrajete — Flash je 
přece jen relativně mladá věc... 


Lukáš Codr 
00G0240 


PS: Kdyby náhodou přišel šéf, 
který hrám příliš neholduje, 
nezapomeňte, že stačí jenom 
stisknout v browseru tlačítko 
„Zpět“ ;-). 


LINKY 


http://www.javagamepark.com — 
stránka s několika zajímavými javov- 
skými hrami s možností jejich down- 
loadu 


http://www.playsite.com — kategori- 
zované linky na spoustu www her 


http://hry.atlas.cz — největší český 
www herní server, zvláště puzzle ve 
více lidech dokáže zabavit na dlou- 
hou dobu 


http://wwow.bonusweb.cz/arcanoid/ 
= i ve Flashi se dá udělat konverze 
legendy 


HRY NA WWW.GAMESTAR.CZ 


her naleznete i na našem webu na 
adrese Attp://www.gamestar.cz/hry. 


y 
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Ke rydyhodubrho bod 


GO JE TO ZA KRAVÁL ? 


Ozvučení počítačové hry současnosti se již dávno nepodobá naivním představám o disharmonickém pípání a bzučení, 
z něhož byli hráči na konci 80. let a v průběhu let 90. u vytržení. | pouhý laik si snadno uvědomí podobnost moderních 
her s klišovitým hudebním podkladem hollywoodských trháků a precizní brilantnost zvukových efektů, při nichž se 
vám ježí vlasy na hlavě. Počítačové hry již totiž přerostly z pouhopouhé laciné zábavy pubertálních mladíků do sféry 
tvrdého byznysu. Stoupají ceny, jež jsou producenti ochotni za dobře ozvučené dílo zaplatit, rostou požadavky, zkva- 
litňuje se hardware. Jediné, co zůstává beze změny, jsou vaše uši. 


Podívejme se tedy na to, jak se taková hra 
zvučí. Především hru nezvučí grafik nebo pro- 
gramátor, ale lidé speciálních profesí jako 
hudební skladatel, zvukový designér a lovec 
ruchů. Stále ještě je běžné, že menší vývojář- 
ské týmy najímají tyto osoby z řad tzv. free- 
lancerů — pracujících na volné noze. Přesto 
globálním trendem je skloubit práci celého 
týmu tak, aby nebylo nutné zdlouhavě nahra- 
zovat a vyměňovat zvukové efekty a hudební 
kompozice jenom proto, že producent neměl 
čas vysvětlit externistovi z Ukrajiny, jak mělo 
dílo vypadat. 


Zvukové efekty v běžných hrách tvoří z velké 
ásti samply (zvukové vzorky různé kvality) 
z tzv. sample CD, sbírek zvuků roztříděných do 
kategorií (http://www.sound-ideas.com nebo 
http://www.hollywoodedge.com). Mnoho 
specializovaných obchodů dokonce již dnes 
nabízí zvuky v on-line systému prodeje po 
internetu (http:;//www.sounddogs.com). 
Zvukař s nimi pracuje pomocí zvukových edi- 
torů a přetváří je k obrazu svému podle toho, 
jak to hra vyžaduje. Pomocí funkcí enginu hry 
pak hotové zvuky vkládá do prostředí a vrstve- 
ním zvuků vytváří iluzi dokonalého prostoru 
tak, jak ji známe z filmu. Má to o to snazší, že 
se hráč může úrovní obvykle volně pohybovat 
a že tedy i interakce s prostředím a prolínání 
zvukových vrstev je o to hmatatelnější. 
Programové vybavení pro práci se zvukem 
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není sice tolik standardizováno, jako např. 
nástroje grafiků a programátorů, ale přesto je 
asi zatím nejrozšířenějším programem 
SoundForge firmy Sonic Foundry 


http://bpgprod.sel.sony.com/matrix.bpg) 
zaznamenává signály z někdy i několika mikro- 
fonů naráz, snaží se o co nejvěrnější zachycení 
snímaného obrazu i po zvukové stránce. V počí- 
tačových hrách není zatím kladen takový důraz 
na ozvučení např. filmových sekvencí, takže 
lovci ruchů obvykle natáčejí jen obecné zvuky 
(např. zvuk motoru, rozbíjení předmětů, kroky 
po různém materiálu, mikrozvuky — např. nabí- 
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jení pistole, odemčení dveří apod.) — většinou 
se tak šetří peníze za knihovny vzorků a hra 
navíc dostává originální nezaměnitelný punc. 


(http://www.sonicfoundry.com), dále stojí za 
pozornost CoolEdit firmy Syntrillium 
(http://www.syntrillium.com). 


Hudební kompozice dodává počítačové hře 
v prvé řadě atmosféru. Již několik let se tvůrci 
s různou úspěšností snaží o začlenění prvků 
náhodnosti a o zvýšení interaktivity hudební- 
ho doprovodu v návaznosti na akci na obra- 
zovce. Více informací naleznete (bohužel ang- 
licky) na stránkách organizace Interactive 
Audio Special Interest Group 


Profese lovce zvuků patří mezi jedny z nej- 


devším ji znají dobře lidé od filmu. Lovec zvuků 
na přenosná nahrávací zařízení (DAT, MD — 


o 


sání ze, TE 


(http:;//www.iasig.org), která vznikla přávě 


s cílem pomoci hudebníkům, výrobcům hard- 
waru a ostatním dotčeným profesím sdělovat 
si názory, myšlenky a postřehy v překrývají- 
se oborech s cílem formulovat kvalitní 
a funkční standardy 3D zvuku, interaktivního 
ičení apod. Dle mého názoru zatím spíš 
neúspěšně :(. 


K ozvučení hry potřebujete mít na začátku 
skladbu, která vám dobře dotvoří atmosféru. 
Technicky vzato dnes převládají streamovaná 
(sekvenčně čtená) MS/IMA-ADPCM (adaptiv- 
ní pulzně-kódovaná data, obvykle s kompres- 
ním faktorem 1:4) nebo MP2/3 komprimova- 
ná hudba (Diablo, Starcraft, Dungeon 
Keeper), která vytlačila zastaralé a neúsporné 
audiostopy (Half-Life, Rollcage). Při přehrává- 
ní hudby se pak pomocí různých skriptů 
a systému AI, které spolupracují s logikou I 
části hudby mohou prolínat, přepínat nebo 
smíchávat přes sebe. Zájemce o alternativní 
metody interaktivního ozvuče 


ní (MIDI, Direct- 
-Music, MOD, MPEG-4), které mají šanci pře- 
devším u nízkokapacitních přenosů dat (inter- 
netové hry), ale postrádají kouzlo originální 
„lidské“ nahrávky, raději odkazuji právě na 
stránky 1A-SIGu. 


ry, 


Ptáte se asi, v 
„dělá“? Asi tak ja 
zice pro televizi, 
výrobci poč 


čem se taková hudba pro hry 
ko každá jiná hudební kompo- 
rozhlas a divadlo — dnešní 
Ítačových her neznají mezí, pokud 


jim to peníze umožní. Pokud vynecháme mož- 


nosti licencování celých kapel (FSOL, Chemical 


Brothers, Cypress Hill) a významných populár- 
ních umělců (David Bowie), zbývají nám jen dvě 
varianty. Vlastní muzikant(i) pracující v týmu ve 
firemním studiu (např. Bjorn Lynne/Team17 — 
http:;//www.lynnemusic.com) nebo externista 

s vlastním vybavením a také patřičně vysokou 
gáží — někdy dosahující honorářů srovnatelných 


Zvuk je velmi důležitou částí každé hry. Ale 
udělat to pořádně není ani zdaleka tak snadné, 
jak se může na první pohled zdát. Zvukový 
systém, který jsme použili ve Flash Pointu, mi 
občas začíná sám o sobě připadat nad moje 
rozumové schopnosti. Jen taková základní věc, 
jakou je hlasitost zvuku, v sobě skrývá mnoho 
netušených záludností. První úskalí spočívá 
v tom, že zatímco 16bitový rozsah stačí na 
něco málo přes 90 dB, lidské ucho je schopné 
vnímat zvuky v rozsahu mnohem větším. 
Pokud začneme mluvit o prahu slyšitelnosti, 
který označíme jako 0 dB, vnímá lidské ucho 
i zvuky na prahu bolesti, který je zhruba +130 
dB. Ve Flash Pointu jsme proto použili inteli- 
gentní systém na kompresi dynamiky. V praxi 
to znamená, že tiché zvuky jsou slyšet dobře 
jen do té doby, než se v okolí hráče začne stří- 
let. Funguje to skvěle, ale vyžaduje to hodně 
práce při správném seřízení hlasitosti jednotli- 
vých zvuků. Ale aby to celé bylo ještě složitější, 
v případě třírozměrných zvuků vstupuje kromě 
faktu, že lidské ucho nevnímá intenzitu zvuků 
lineárně, do hry také vzdálenost zvukového 


spíše se vzdáleností než s hlasitostí a ani sami 
výrobci zvukových karet a ovladačů dosud 
pořádný systém v této oblasti nemají. A to nás 


ještě čeká implementace systému prostorových 


efektů EAX 3.0, kromě různých efektů ozvěny 
a zakrytí by měly přibýt i odrazy a snad i úplná 
lahůdka v možnosti přímého programování 
DSP čipu SB Live! 


Ale musíme teď být více slyšet nejen ve hře. 
Jednání s velkými vydavateli zatím vázne na 


se špičkami filmového průmyslu (např. Tommy 
Tallarico — http://www.tallarico.com, Alister 
Brimble — http://wwv..allisterbrimble.com, 
Chris Huelsbeck — http:;//www.huelsbeck.com). 
Jen pro názornost — v zahraničí se pohybuje 
cena ozvučení AAA hry okolo 100 000 dolarů, 
což v celkovém rozpočtu nic neznamená. 

Vybavení hudebního studia je většinou na 
umělci samém, najdete v něm krabičky od 
všech možných i nemožných výrobců — jen 
namátkou Korg (http://www.korg.com), 
Yamaha (http://www.yamaha.com), Roland 
(http://www.rolandus.com), Behringer 
(http://www.behringer.de), Shure 
(http://www.shure.com), Alesis 
(http://www.alesis.com) atd. Ze softwaru je 
značně rozšířený seguencer Cubase 
(http://wwvw..steinberg.de), masterovací balí- 
ky od Waves (http:;//www.waves.com), nej- 
různější digitální karty a efektory (výpis by byl 
příliš dlouhý a jistě neúplný). Hudba je slože- 
na (skladatel musí navíc vést v patrnosti veš- 
kerá omezení herního systému a umět praco- 
vat s interaktivními možnostmi použitého 
enginu) podle pokynů designéra, nahraje se 
ve studiu a případně doplní playbacky, vymas- 
teruje (egualizace, označení smyček, dynamic- 
ká a datová komprese), vloží do hry a může se 
začít s testováním. 


zdroje od posluchače. Ve skutečnosti se pracuje l 


ZÁPISNÍK 
VÝVOJÁŘE 
DÍL ©. 


AŤ JE NÁS SLYŠET! 


mrtvém bodě a nad jejich přístupem a stylem 
komunikace mnohdy nezbývá než jen nevěříc- 
ně kroutit hlavou. Pokračujeme proto v samo- 
statné marketingové aktivitě — naše webové 
stránky udělaly na tomto poli kus práce 

a o Flash Pointu se je možné dočíst na mnoha 
serverech. V nejnovějším čísle anglického PC 
Zone vyšlo preview a náš mail se plní ohlasy 

z celého světa. Před pár dny jsme dokončili 
ukázkový trailer sestříhaný ze hry, který by měl 
být k zhlédnutí i na tomto GameStar CD. * 
Mezitím se ale opět přiblížil cirkus zvaný E3, na 
kterém bude představeno nevídaných 2 400 
různých herních titulů. O tom ale snad opět za 
měsíc. 


AGISNI 


Marek Španěl 
Bohemia Interactive Studio 
www.bistudio.com 


Samotný důkladný rozbor tématu zvuku 
v multimédiích a ve hrách obzvlášť by nám 
zabral spoustu stránek, neboť se jedná o pro- 
fesní obor kombinující velmi specifické čin- 
nosti, z velké části založené na talentu, znalos- 
tech a ničím nenahraditelných osobních zku- 
šenostech. Nezapomenutelný je například 
zážitek kolegy zvukaře, který svůj nejlepší zvuk 
do hry, který měl představovat třeskot pukající 
lebky oživlé mrtvoly, nahrál s pomocí vodního 
melounu puštěného ze třetího patra (mikro- 
fon to naštěstí přežil, ale uklízet se muselo). 
Doufám, že alespoň letmý pohled do zákoutí 
výroby zvuku v počítačových hrách vám 
nezkazí do budoucna potěšení a zábavu 

z dobře ozvučené gamesy. Vždyť co je pro zvu- 
kaře lepší poctou než to, že vás iluze, kterou 
vytvořil, dokonale pohltí a vtáhne do děje. 


Filip Oščádal 
00G0241 


Autor (26) je v současné době zvukovým 
designérem a hudebním skladatelem brněn- 
ské firmy PTERODON, Podílel se na vzniku 
mnoha her na různých platformách od počát- 
ku 90. let; vi. Flying Heroes, Hesperian Wars, 
Fillets, Sedm dní a sedm nocí ad. 

(e-mail filipeAhumble.com) 


B HARDWARE 


Již v minulém čísle jste možná zaznamenali, že hardwarová rubri- 
ka prochází menší přestavbou. Kromě nové rubriky ČKD (tedy 
Často kladené dotazy čili FAO) se můžete pravidelně těšit i na krát- 
ké recenze a hlavní téma, které tentokráte věnujeme novince na 
poli 3D akcelerátorů — čipu GeForce 2, jemuž se podívali na zou- 
bek naši němečtí kolegové (a který těsně před uzávěrkou dorazil 

i do naší redakce). Kromě toho tu naleznete několik dalších novi- 
nek — například ideální i minimální herní sestavu, jejíž „složení“ 
budeme pravidelně každý měsíc aktualizovat. 


Minimální herní sestava 


Procesor: 

Intel Celeron 500 
Základní deska: 
Microstar 6163Pro 
Paměť: 

64MB PC100 

Pevný disk: 

Seagate 8 GB, ST38410A 


Grafická karta: 
TNT2 M64, 32 MB 
Zvuková karta: 

SB 128 OEM 
CD-ROM: 

Teac 40x 


Ostatní: 
Klávesnice 
Myš PS/2 
Repro 
FDD 

Skříň ATX 


Ideální herní sestava 


Procesor: 
Intel Pentium Ill 600E, FCPGA 12 089 
Základní deska: 

Asus P3B (ABIT BE6-Il) 
Paměť: 

128MB PC133 

Pevný disk: 

IBM GXP, 20 GB, 7200rpm, 
DPTA-372050 

Grafická karta: 

GeForce Annihilator DDR 
Zvuková karta: 

SB Live! 1024 

DVD-ROM: 

Pioneer 16x 


5769 


5464 


8 331 
11272 
2427 
5900 


Ostatní: 
Floppy 3,5 " 609 
Klávesnice Multimedia Chicony 682 
Myš Microsoft Intellimouse — 645 
ZIP drive interní IDE 2585 
Modem 56K, 

Microcom DeskPorte 
Repro Creative FPS 2000 
Skříň ATX Miditower 


2500 
7172 
2500 


Monitor: 
19" iiyama 
Vision Master Pro 450 


Monitor: 
17" Targa 1769A 


34 711 


Ceny v Kč včetně DPH podle ceníků pražských maloobchodů (Alzasoft, CzechComputer) 
ve 20. týdnu. 


Minimální herní sestava je nejslabší PC, které má dle našeho názo- 
ru v současnosti smysl koupit. Na tomto počítači vám poběží 
všechny aktuální hry, neočekávejte ale nijak oslňující rychlost. 
Počítač je ovšem možné poměrně snadno upgradovat (rychlejší 
procesor, více RAM, lepší graf. karta) — jako první bychom dopotu- 
čovali rozšíření RAM na 128 MB. 


Ideální herní sestava je počítač, jaký bychom pořídili sami sobě 
(kdybychom na to měli :-). Při jeho sestavování byl kladen důraz 
na maximální kvalitu, výkon a komfort — ať už je řeč o procesoru, 
pevném disku, grafické kartě, zvuku či monitoru. Dokážeme si 
ovšem představit i podstatně nadupanější (a dražší) počítač. Jen 
pro úplnost dodáváme, že u dané sestavy bychom se určitě poku- 
sili přetaktovat procesor na 800 MHz. : 


Příští měsíc: 

V příštím čísle bychom se rádi podívali trochu blíže na vše, co se 
týká zvuku. Je také pravděpodobné, že se v prodeji objeví první 
karty GeForce 2, se kterými vás seznámíme v krátkých testech. Na 
spadnutí je i Voodoo5 a možná vám představíme ATI Radeon 256. 


29.000 


96 945 
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O tom, že GeForce je jedničkou mezi 3D čipy, pochybuje asi 
málokdo. Ani jsme se ale nestačili pořádně rozkoukat 

a upgradovat své staré TNT či Voodoo2, a už je tu jeho nás- 
tupce. Vzali jsme si pod lupu první vzorek, připravený pro 
sériovou výrobu. Dámy a pánové, přivítejte prosím GeForce 


2 GTS! 


V době, kdy tyto řádky čtete, by 
už měly pomalu být na trhu první 
karty s novým čipem GeForce 2. 
Tím firma nVidia téměř do puntí- 
ku splnila svůj ambiciózní cíl uvá- 
dět na trh každého půl roku nový 
grafický procesor, protože 
GeForce 256 je nyní téměř sedm 
měsíců starý. Méně originality 
tentokrát projevili vývojáři čipu 
při jeho pojmenování: nový 
model, vyvinutý pod kódem NV15 
(připomeňme si, že GeForce nesl 
označení NV10 a TNT2 označení 
NV5) se jmenuje GeForce 2 GTS, 
kde GTS znamená „Giga Texel 
Shader“. Toto spíše konzervativní 
označení již naznačuje, že se 
nejedná o nějakou novou genera- 
ci ve smyslu zcela jiné technolo- 
gie. Místo toho vychází z dosavad- 
ního čipu, který však byl ve firmě 
nVidia značně vylepšen novými 
funkcemi a zvýšeným výkonem. 


Gigant v oboru texelů 
Největšího pokroku bylo dosa- 


ženo u „hrubého“ převodního 
výkonu: čip dokáže zpracovat až 
1,6 gigatexelů za vteřinu — jeho 
předchůdce dokázal maximálně 
480 megatexelů. Dopomohla 

k tomu zejména silně zvýšená 
taktovací frekvence; místo 120 
MHz tluče nyní srdce GeForce na 
200 MHz. Navíc nVidia jednodu- 
še zdvojnásobila počet rendero- 
vacích jednotek. Zůstalo sice 

u čtyřech na sobě nezávislých 
sběrnic, každá je ale osazena 
nikoliv jednou, ale hned dvěma 
renderovacími jednotkami. Ve 
zkratce to neznamená nic jiného 
než to, že nová GeForce dokáže 
do monitoru nahustit třikrát více 
pixelů. V praxi se to zřetelně pro- 
jeví při vyšším rozlišení nad 

1 024 x 768 a při vyšší hustotě 
efektů, kdy je nutné celou scénu 
vykreslit před vlastním zobraze- 
ním vícekrát. Kromě toho jsou 
tyto vysoké toky dat předpokla- 
dem pro smysluplné použití 
některých efektů, jako je napří- 


JAK RYCHLÝ JE GEFORCE Z 


klad antialiasing, pomocí kterého 
lze podstatně vylepšit kvalitu 3D 
zobrazení — zejména v nižších 
rozlišeních. Zvýšení výkonu Tě 
obvodů již není tak velké. První 
benchmarky, které jsme mohli 
provést, tak potvrdily, že přinej- 
menším transformační funkce 
pracuje efektivněji než u před- 
chůdce, který v tomto ohledu 
mírně zklamal: GeForce 2 je tedy 
zřejmě dobře vyzbrojena pro T8L 
hry budoucnosti. 


Jeden pixel za druhým 

Díky svému enormnímu „hru- 
bému“ výkonu hodlá nVidia zpo- 
pularizovat dávno známou, ale 
díky nesmyslnému nároku na 
výkon počítače zatím nepoužíva- 
nou funkci stínování všech pixelů 
(obrazových bodů), zvanou také 
„phong shading“. U normálně 
používaného Gouraudova stíno- 
vání se vypočítávají hodnoty 
barvy a jasu pouze pro krajní 
body jakéhosi polygonu. Pro jed- 
notlivé pixely ležící v tomto poly- 
gonu se pak hodnoty určují inter- 
polací v závislosti na jejich polo- 
ze. U phong shadingu se naproti 
tomu vypočítávají všechny hod- 
noty pro každý jednotlivý pixel, 


což vede k lepší kvalitě obrazu 
světelným efektům a skutečněji 
vyhlížejícím materiálům), ale 

i k citelně vyššímu nároku na 
výkon počítače. 


Při návrhu GeForce 2 byl také 
kladen větší důraz na funkci anti- 
aliasingu: čip nesleduje — stejně 


jako u Voodoo4/5 — zda je nějaká 


hra touto funkcí vybavena, nýbrž 


ji může programu „vnutit“. To je 


ostatně možné už s původní 
GeForce, ovšem únosné rychlosti 
lišení — 640 x 480. Pravdou 
ovšem zůstává, že GeForce 2 GTS 
nedosahuje kvality antialiasingu 
konkurence (3Dfx), a kromě toho 
má — při stejné kvalitě — o něco 
vyšší ztrátu rychlosti. 


Video profesionál 

Novinky jsou tentokrát 
i v oboru 2D zobrazení. Byl inte- 
grován procesor HDVP (High 
Definition Video Processor), který 
se stará o vyšší kvalitu DVD a cel- 


kově lepší zacházení s MPEG daty. 


V návrhu čipu je kromě toho 
zahrnut i interface pro ploché 
obrazovky s rozlišením až 1 280 x 


x 1024 bodů. Karty s přípojkou 
DVI pro ploché panely proto 

v budoucnosti nebudou vyžado- 
vat drahé přídavné komponenty. 
NVidia zjevně zapracovala také na 
kvalitě signálu. Alespoň u našeho 
vzorku jsme nepozorovali žádné 
neostrosti či nápisy se stíny, které 
se u karet s GeForce 256 občas 
vyskytovaly. 


Rychleji to jde už stěží 

S napětím jsme očekávali, jak 
se v praxi projeví „nadupaný“ 
výkon 200 MHz, znásobený osmi 
vykreslovacími jednotkami s cel- 


kovým tokem 1,6 gigatexelů. 

K testování jsme od nVidie dostali 
referenční vzorek, který byl ozna- 
čen jako finální. Spolu s ovlada- 
čem 5.13, který již GeForce 2 
dokázal rozpoznat, byly jednotli- 
vé naměřené hodnoty velice 
dobré, i když dosavadní GeForce 
256 ve všech případech nepřeko- 
naly. Přesto nás GeForce 2 GTS 
svým způsobem fascinovala: 
mnoho přehrávaných programů, 


jako např. Ouake III, Messiah, 


Need for Speed 5 nebo Starlacer, 
běželo konečně poprvé skutečně 
plynule (za předpokladu použití 


VYZYVATEL — ATI RADEON 256 


Expendable 32bit, PIII 1GHz 
Na konferenci o hardwaru pro Windows v New Orleansu zveřejnila firma 
ATI 24. dubna poprvé podrobnosti o nové generaci svých čipů. Grafický 
procesor, vyvinutý pod kódovým označením Rage 6, se bude jmenovat 
Radeon 256. Do čipu bylo nahuštěno celkem šest rastrovacích jednotek, 
které jsou rozděleny do dvou sběrnic. ATI udává jako celkový převodní 
výkon až 1,5 gigatexelů. O taktovací frekvenci však Kanaďané zatím mlčí 
— měla by však ležet někde okolo 125 MHz. Známá je však již konfigura- 
ce paměti: Radeon 256 podporuje až 128 MB rychlé (200 MHz) paměti 
typu DDR. 


B GeForce SDR 
3 EB GeForce DDR | | 
z m GeForce 2 GTS 
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Hra se jmény 

Také jednotky pro výpočet polygonů (obvod Charisma) a rastrovací jed- 
notky (Pixel Tapestry Engine) dostaly květnaté názvy. Obvod Charisma 
obsahuje výkonný TáL procesor, který překvapil výkonem až 30 milionů 
polygonů za vteřinu. Obvod Pixel Tapestry Engine podporuje kromě 
funkce „Full Scene Antialiasing“ také všechny druhy mapování. Podle 
technického popisu zvládá i motion blur a efekt hloubkové neostrosti 
(depth of field) — fuknce, které bude podporovat i nové Voodoo5. 
Skutečnou novinkou je hardwarový „Priority Buffer“ — díky přídavné 
vyrovnávací paměti by podle ATI nemělo ani při propočtu náročných, 
realistických stínovaných scén dojít k výraznějšímu poklesu výkonu. 
Videokarty s čipem Radeon 256 by měly být k dostání teprve od září 
2000. Přesné ceny ještě nejsou známy, ale v každém případě by měly být 
výrazně pod cenou srovnatelných modelů s čipy nVidia. 


1024x768 


1600x1200 


Za 
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Pentia s minimálně 500 MHz) 

i při rozlišení 1 280 x 1 024 nebo 
dokonce 1 600 x 1 200 bodů. 
Méně jednoznačné je to však při 
rozlišení 1 024: u hry Ouake III je 
patrný rozdíl oproti jiným kartám 


GeForce, u hry Expandable není Budoucnost nepatří v našem případě aluminiu, ale stále složitějším scénám a dokonalejším obrazovým efektům. 

rozdíl žádný. S klidem tedy může- GeForce 2 GTS zvládá bez problémů jak komplikovanou geometrii, tak odrazy a per-pixel nasvícení. 

te nový čip ignorovat tehdy, když 

hrajete s rozlišením nanejvýš i variantu s videopřipojením 12 až 15 tisíc Kč si budou moci ti nějakou kartu GeForce vlastní, si 

800 x 600 a vlastníte již některou (vstup i výstup). Firma Guillemot — šťastnější (a bohatší) z nás zakou- v současnosti s výměnou hlavu 

starší GeForce. Dokonce i nadále sází na obchodní jméno © pit první karty s čipem GeForce 2 lámat nemusí. | ty nejrychlejší 

i Pentium III/1 000 je výpočtem © Hercules. Model 3D Prophet 2 GTS. procesory kolem 500 MHz jsou 

polygonů a přípravou scény příliš GTS bude jako zvláštnost nabízet © příliš slabé a příliš málo součas- 

zaměstnáno, než aby mohl vynik- kromě televizního i jeden DVI Uhrnem ných her umí využít schopností 

nout rozdíl ve výkonu GeForce výstup. Od firmy Creative přichá- Blahopřejeme nVidii: s mode- | GeForce 2 GTS natolik, abyste 

a GeForce 2 GTS i v nižších rozli- -zí 3D Blaster Annihilator 2, což je lem GeForce 2 GTS je už tak nej- © v praxi zjistili nějaký rozdíl mezi 

šeních. bohužel standardní model bez rychlejší grafický čip ještě o něco © oběma generacemi. Prozatím. 

velkých vymožeností, zato se ale — lepší. Příslušné videokarty by tedy 

Kvarteto karet pravděpodobně bude jednat pro každého vážného zájemce Michael Galuschka 
V Evropě budou nejprve o cenově nejvýhodnější kartu o 3D hry měly být na jeho sezna- 00G0242 

k dostání videokarty od čtyř zná- © nabízenou na trhu. Od firmy Asus mu na prvním místě. Ten, kdo již 

mých výrobců. Firma Elsa chce jsme do uzávěrky nedostali ani 

v budoucnosti opustit název jména, ani údaje o cenách. 

Erazor. Nová řada se bude jmeno- Guake III high, Pentium III 1GHz 

vat Elsa Gladiac a kromě stan- Jak už jsme se zmínili, mělo by 

dardní verze by měla nabídnout © to vypuknout během května: za 


GEFORCE V GAMESTARU 


Těsně před uzávěrkou dorazil první vzorek GeForce 2 GTS i do naší redakce, 
a tak bychom rádi přidali vedle zkušeností našich německých kolegů i vlastní 
názor. 


Karta osazená 32 MB DDR paměti vypadá na první pohled nenápadně a po 
její instalaci místo naší stávající GeForce Annihilator jsme zpočátku nezazna- 
menali výraznou změnu. Ta se dostavila až když jsme rozlišení zvedli ze stan- 
dardního 1 024 x 768 na 1600 x 1 200. Zatímco na původní GeForce neby- 
lo tak vysoké rozlišení plynulé (a v některých případech ani použitelné), refe- 
renční GeForce 2 GTS si s ním poradila bez větších problémů. Je jasné, že 
nový čip nVidie má obrovský potenciál, který ale momentálně zůstává do 
značné míry nevyužit. Uvědomíme-li si navíc, že rozlišení 1 600 x 1 200 je 
při možnostech současných 19" a 21" monitorů de facto stropem, je jasné, 
že v budoucnu bude výkon 3D karet sloužit zejména kvalitnějším efektům 
spíše než vyššímu rozlišení. | k tomu bude ale jistě zapotřebí rychlejších pro- 
cesorů, které nebudou grafické karty „zdržovat“ — snad v tomto směru přine- 
se očekávaný zlom představení Pentia IV ve druhé polovině letošního roku. 


E000 1024x768 © 
——— 


M mGeForce SDR | 
GeForce DDR 
m GeForce 2 GTS 


GeForce 2 GTS je každopádně nejvýkonnější 3D kartou současnosti. NVidia se 
tak již potřetí v řadě upevnila ve svém vedoucím postavení, které získala 
před více než rokem s nástupem TNT2. O tom, zda je nový čip nVidie skuteč- 
ně výkonnější než připravované čtyřprocesorové Voodoo5 6000, se přesvědčí- 
me snad již během několika týdnů — až budou jak GeForce 2, tak i Voodoo5 

v prodeji. 
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Červnové číslo 
- speciál o všem 
před ME 
Červencové číslo 

- speciál o všem 

z ME 

Srpnové číslo 

- speciál o všem 

z I. Gambrinus ligy 
V rámci ročního 
předplatného 


© Fotbal:SportVám nabízí: v 


. NávštěfÍ v domácnostech gsských hvězd Poe 
v záhranicí ní s 


- Obsáhlá intervwiev s osobnostmi p „aj 


- Pravidelné informace ze zákulisí českého reprezentačřiě 
mužstva í 
- Analýzy, přehledy, statistiky 

- Reportáže ze všech zápasu českých klubu v pohárové 
Evropě a finálových utkání všech evropských poháru 

- Serial k evropskému šampionátu 2000 (stadiony, 
ubytování, doprava do dějiště šampionátu a vše co muže 
zajímat příznivce české reprezentace) 

- Plakáty světových hvězd 

- Celostránkové fotografie nejlepší týmu 

- Profily nejlepších hráču planety 


- Zajímavé zahraniční materiály TRADICE 
- Kuriozity ze životního stylu fotbalistu am: 

P) ELM "o SEPIOZNOST 
- Soutěze o zajimavé ceny, možnost inzerátu na výměnu, 


prodej nebo koupi nejen fotbalových suvenýru KVALITA 
p 


Veškeré informace o předplatném Vám poskytne paní Eva Grossová na telefonním čísle: O2/22721461-3 


Adresa regad FOTBAL-SPORT, s.r.o., Bořivojova 21, 130 00 Praha 3 


HARDWARE 


V životě prů- 
měrného uživatele jsou chvíle, kdy 
se mu nejrůznější počítačová 
kabeláž — zejméma ta klávesnico- 
vá a myšoidní — stává přítěží. Ať 

už je to proto, že si právě hodlá 
pustit svou oblíbenou 3D akci na 
29" televizoru, nebo prostě proto, 
že ulehl sklácen zákeřným baci- 
lem, ale přece jen by rád občas 

z nudy zabrouzdal internetem 
přímo zpod duchny. 


WEBCAM 


Internetové kamery to u nás 
nemají zrovna jednoduché. Důvod 
je jasný — rychlé připojení existuje 
převážně ve velkých firmách a na 
vysokých školách a pro majitele 
modemů není internetová kamera 
zrovna ideální doplněk pro rychlé 
a plynulé brouzdání. | když je kva- 
litní 56k modem pro provoz 
kamery dostačující, možnost vide- 
okonferování budou vyhledávat 
spíše čerství majitelé Mistralu či 
jiných cenově výhodných připoje- 
ní přes rozvody kabelové televize. 


Svými parametry patří Go mezi 
ty lepší webové kamery. 
Umožňuje snímání plynulého 
obrazu v rozlišeních až 352 x 288 
při 30 fps či 640 x 480 při 15 fps 
(po internetu ale doporučujeme 
posílat obraz v podstatně nižším 
rozliše- 
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ameStar 


Již při pohledu na 
krabici, která infra- 
červenou klávesnici 
skrývá, je mnoho 
věcí jasných. 
Základem se stala 
notebooková kláves- 
nice spolu s myší typu 
„trackpoint“ (jedná se 
o jakýsi miniaturní směrový pad), 
která je — tak trochu netradičně — 
obouruční. Kromě vlastní kláves- 
nice se v balení nachází pochopi- 
telně i infračervený přijímač a dis- 
keta s ovladači. Připojení se prová- 
dí na PS/2 porty klávesnice a myši 
(zde může nastat první problém 
u počítačů, které mají staré typy 
portů — v takovém případě si 
budete muset dokoupit redukce). 
Po připojení stačí již jen nainstalo- 
vat ovladače a pustit se do práce. 


Go 


a rychlosti). V balíku přiložený 
mikrofon vám umožňuje nejen 
videokonferovat (zvuková karta je 
pochopitelně nutná), ale i nahrá- 
vat jednoduché ozvučené videose- 
kvence na pevný disk. WebCam 
Go ovšem není tak docela obyčej- 
ná webová kamera, kromě běž- 
ných funkcí totiž může sloužit 

i jako jednoduchý digitální fotoa- 
parát. 


Vlastní instalace je poměrně 
jednoduchá — po připojení k USB 
portu stačí nainstalovat ovladače 
(na CD se kromě ovládacího 
a „monitorovacího“ programu 
nacházejí i programy pro video- 
konference Netmeeting — ten je 
součástí 1E5) a MediaRing Talk 99. 
Kromě toho jsou přiloženy i pro- 
gramy pro práci s fotografiemi — 
Polaroid Photo Max a Image 
Maker. Nutno zdůraznit, že vlastní 
ovládací software se velmi povedl 
— je jednoduchý, srozumitelný 
a účelný. Jedinou nevýhodou 
může pro některé uživatele být 
angličtina. Nakonec už jen zbývá 
umístit kameru na vhodné místo, 
ze kterého bude zabírat vaši 
maličkost, nastavit ostření a pustit 


Maximální dosah klávesnice je 
cca 10 m, je nutné si ale uvědo- 
mit, že se jedná o IR technologii, 

a při přenosu tak nesmí být 

v dráze mezi klávesnicí a přijíma- 
čem příliš mnoho překážek 

(s menšími předměty si ovšem 
klávesnice dokáže poradit překva- 
pivě dobře) — se „složitostí terénu“ 
dosah pochopitelně klesá a ideální 
vzdálenost pro provoz je do cca 

4 m. Příjemné je, že při přenosu 
nedochází k viditelné časové pro- 
dlevě, a práce s klávesnicí se tak 
(až na rozměry) příliš neliší od 
práce na klávesnici normální — 
navíc psaní v křesle s klávesnicí 

v klíně mi osobně přijde jako 
jedno z nejpohodlnějších. 


Infračervenou (či prostě bez- 
drátovou) klávesnici asi nevyužije 


se do videokonferování. 

V režimu webové kamery si Go 
vedla vemi dobře — kvalita obrazu 
je srovnatelná s ostatními kamera- 
mi (ne-li o něco lepší), ovládací 
software umožňuje pochopitelně 
všechny obvyklé funkce včetně 
pravidelného posílání obrázků na 
určenou adresu . Vlastní videokon- 
ferování může být sice zpočátku 
trochu nezvyklé, ale rozhodně 
představuje pokrok a obrovské 
plus. 


Bohužel, jako digitální fotoapa- 
rát Go poněkud zklamala. 
Vzhledem k možnostem technolo- 
gie, kterou webové kamery dispo- 
nují, lze totiž takové fotografie 
stěží použít pro cokoliv jiného, než 
je zábava. Vzhledem k nižší citli- 
vosti snímacího CMOS prvku, 
poměrně vysoké kompresi obrázků 
(4 MB interní paměti pojmou na 
90 snímků v rozlišení 640 x 480) 

i velmi obtížnému a nepřesnému 
ostření je kvalita fotografií poměr- 
ně slabá. Problémy nastávají 
zejména při příliš slabém či příliš 
silném osvětlení a focením před- 
mětu ve vzdálenosti okolo 0,5 až 
2 m. Na druhou stranu je nutno 


každý. Pokud máte pocit, že pro 
vás představuje právě tu ideální 
pomůcku, je výrobek Chicony 
cenově velmi příznivým řešením, 
a jestli vám nevadí notebookové 
rozměry a rozložení kláves, budete 
nejspíše spokojeni. 


Chicony IR klávesnice 
Ideální pro lenochy a marody 


Plus: jednoduchost instalace 


a provozu, cena 


nehodí se pro hraní her, 
notebookové rozložení 
kláves 


Minus: 


Actebis 
wwww.actebis-sro.cz 


Cena: 1 335 Kč bez DPH 


přiznat, že Go má slušnou výdrž 
(dvě AAA baterie vystačí na 300 
snímků, kamera ovšem nemá 
blesk) i kapacitu (zmiňovaných 90 
snímků v max. rozlišení). 


Pokud jste se právě napojili na 
rychlý a levný internet (nespíše 
přes kabelovou TV), hledáte zají- 
mavou kvalitní webovou kameru 
a nemusíte se příliš ohlížet na 
peníze, zvažte WebCam Go. 
Pořizovat si ji ale jen kvůli možnos- 
tem digitálních fotografií se příliš 
nevyplatí, nehledě na to, že za 
méně než polovinu můžete mít 
například WebCam III, která vám 
pro videokonference poslouží stej- 
ně dobře. 


Creative WebCam Go 
Webkamera s funkcí dig. fotoaparátu 


Plus: kvalitní internetová 


kamera, velká kapacita 
a výdrž ve foto režimu 


Minus: 


kvalita fotografií, cena 


Creative Labs 
wwww.creative.com 


Cena: 6 000 Kč bez DPH 


CREATIVE DVD ENCORE 8X 


DVD sady Encore byly jedny 
z prvních, které se na našem trhu 
před více než dvěma lety objevily, 
a v současné době se dostává do 
prodeje již čtvrtá verze, obsahující 
osmirychlostní DVD mechaniku 
a dekódovací kartu Dxr3. 


Kromě vlastní mechaniky 
a DVD dekodéru obsahuje balení 
i kabeláž potřebnou k instalaci 
a několik disků (CD i DVD) s přilo- 
ženým softwarem (software pro 


WINGMAN 


Motion sensing se již u game- 
padů stává běžnou záležitostí — 
WingMan Extreme je dalším pří- 
kladem gamepadu vybaveného 
touto technologií. Pokud si ještě 
vzpomenete na recenze gamepa- 
dů SideWinder FreeStyle Pro 
a Zykon Virtual Twister, víte, co 
motion sensing je. Pro ty ostatní 
krátká rekapitulace: gamepady 
s montion sensingem (snímáním 
pohybu) fungují nejen jako game- 
pad klasický, ale i jako analogový 
joystick. Senzory uvnitř gamepadu 
totiž dokážou snímat jeho naklo- 
nění, a umožňují tak plynulé ovlá- 
dání závodních her či simulátorů. 


WingMan Extreme zaujme na 
první pohled zejména svým zají- 
mavým designem. Elegantní 
gamepad nejenže solidně vypadá, 
ale velmi dobře se i drží. Osm 
hlavních tlačítek i d-pad jsou 
dobře dostupné — kromě nich 
jsou přítomna ještě tři další tlačít- 


přehrávání DVD a DVD verze hry 
Descent: FreeSpace). Dekodérová 
karta Dxr3 podporuje výstup jak 
na monitor, tak na TV a je vybave- 
na digitálním zvukovým výstupem, 
který pracuje v režimech Dolby 
Digital a DTS a umožňuje i výstup 
ve formátu Dolby ProLogic či 
Stereo. Instalace a vlastní provoz 
se prakticky neliší od přechozích 
verzí kitu Encore — ostatně deko- 
dér je týž jak u předchozí (šesti- 
rychlostní) sady, a mechanika 


ka (start, a vypínání/zapínání 
pohybového senzoru). Gamepad 
lze připojit buď do gameportu, 
nebo do USB portu (což ocení 
zejména majitelé notebooků :-). 
Instalace ovladačů je jednoduchá, 
ovládací panel ovšem nabízí 
pouze test jednotlivých funkcí. 
Přiložený software obsahuje pro- 
gram pro tvorbu předvolených 
nastavení (výrobce dodává pouze 
nastavení pro Ouake II a Half- 
-Life) a značně ořezanou verzi 
Star Wars: Rogue Sguadron. 


Při hraní v „běžném“ režimu 
(bez snímání pohybu) se gamepa- 
du dá stěží co vytknout, k režimu 
snímání pohybu bychom ale 
drobné výhrady měli. Gamepad je 
možná až příliš citlivý a dosáh- 
nout „jemného“ ovládání vyžaduje 
maximální opatrnost, navíc 
„střed“ je nastaven pro vodorov- 
nou pozici gamepadu, což není 
zrovna ergonomické — máte li 


EXTREME 


(tentokrát je to, stejně jako u verzí 
2X a 5X, výrobek Matsushity) 
pouze nabízí vyšší rychlosti čtení — 
tedy 8x pro DVD a 40x pro CD. 
Podle dobrozdání creativu podpo- 
ruje nejen formáty DVD, CD, CD-R 
a CD-RW, ale i DVD-R a DVD- 
-RAM (2,6 GB), ovšem právě 

u posledních dvou jmenovaných 
nejsou standardy stále ještě jedno- 
značné a rozšířené. 


DVD mechanika si bez problé- 
mů poradila se všemi běžnými 
typy disků včetně CD-RW (u těch 
byla ale rychlost čtení tradičně 
nižší) a stejně tak karta DVD deko- 
déru fungovala bezproblémově. 
Otázkou ale zůstává, nakolik je 
nákup podobné sestavy smyslupl- 
ný — zejména s ohledem na cenu. 
Pokud totiž hledáte co nejrychlejší 
DVD mechaniku, zvolíte asi raději 
některý z 10X modelů, či nejnověj- 
ší model Pioneeru, který dokáže 
číst DVD disky až rychlostí 16x. 
Navíc při ceně kitu (9 300 Kč bez 
DPH) se jen stěží hledají pádné 


totiž ruce nad sto- 
lem, je středová 
poloha z hlediska 
pohodlí spíše pozicí 
krajní. Je s podivem, 
že si to designéři 
neuvědomili, když 
mnohem starší 
SideWinder FreeStyle 

s tímto problémem evi- 
dentně počítá. 


Z WingMan Extreme jsme měli 
smíšené pocity. Jedná se beze- 
sporu o kvalitní gamepad, ovšem 
snímání pohybu je tu jaksi navíc, 
zatímco u microsoftího FreeStyle 
mu byl podřízen design celého 
gamepadu. Navíc herní bundle je 
ve srovnání s konkurencí 
(Motocross Madness či 
Battlezone) přece jen chudý. Na 
druhou stranu je tu o něco přízni- 
vější cena. 


Lukáš Erben 
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důvody pro jeho koupi. Samo- 
statné DVD mechaniky se totiž 
pohybují zhruba od 3 900 do 

5 500 bez DPH a dekodér je 
možné sehnat pod 3 000 Kč. Navíc 
— pokud máte dostatečně výkonný 
počítač (Celeron 400 MHz a výš) 

a neplánujete si pouštění DVD 

z počítače na televizoru, je pro vás 
dekódovací karta spíše zbytečnou 
hlavním argumentem, který hovo- 
ří proti jinak vcelku kvalitnímu 
DVD kitu společnosti Creative. 


Creative DVD Encore 8X 
Kompletní DVD kit 


Plus: 


jednoduchost instala- 
ce, minimální požadav- 
ky na hardware 


Minus: příliš vysoká cena 


Creative Labs 
wwww.creative.com 


Cena: 9 300 Kč bez DPH 


Logitech WingMan Extreme 


Gamepad se snímáním pohybu 


Plus: výborný design a ergo- 


nomie, i USB 
Minus: příliš citlivé ovládání 


Actebis 
wwww.actebis-sro.cz 


Cena: 1 430 Kč bez DPH 
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Před časem jsem měnil grafickou kartu Riva TNT od Creative 
Labs za ASUS V68000. Poté mi MS AutoRoute 2000 způsobuje 
zamrzání počítače. Všechny ostatní programy i hry jsou v pořád- 
ku, a proto si to nedovedu nijak vysvětlit. Rovněž velmi podobný 
software, Encarta 98, chodí na 100 %. 

Zřejmě je problém v instalaci programu AutoRoute 2000. Je prav- 
děpodobné, že program z nějakého důvodu doposud nezjistil výměnu 
grafické karty a snaží se stále ovládat starou Creative Labs Riva TNT. 
Tento stav není ve Windows běžný, neboť o správu grafického sub- 
systému se starají služby operačního systému a drtivá většina výmě- 
nu grafické karty přežije. AutoRoute však pravděpodobně používá 
nějaké nestandardní způsoby komunikace s grafickou kartou, kterou 
zjistí při své instalaci, a nemůže tedy na její výměnu patřičně zareago- 
vat. Řešením by mělo být jeho odinstalování a opětovné nainstalová- 
ní. 

Když A některé hry, stává se mi, že grafika vypadá jinak než 
u kamaráda. U mě je výrazně horší, často se objevují chyby 

v zobrazení. Mám grafickou kartu ATI Mach64. Zkoušel jsem 

i změnit ovladače, ale nepomohlo to. Čím to může být? 

Podle našeho názoru je jednoznačně vinna právě zmíněná grafická 
karta. Neoplývá přílišným výkonem a na dnešní moderní hry už roz- 
hodně nestačí, zejména proto, že nepodporuje 3D akceleraci. 
Vzhledem k tomu, že jde o systémový problém, není řešením ani 
použít nejnovější ovladače. Máte-li tu možnost, vyměňte takovou 
kartu za jinou. Naštěstí už dnes většina grafických akcelerátorů pod- 
a kvalitou obrazu. Obecně jsou levnější grafické karty pomalejší 
a mívají horší kvalitu renderingu efektů, než ty kvalitnější a dražší. 


Jelikož hodlám v brzké době kupovat komponenty na stavbu 
počítače, chtěl bych vás požádat o doporučení optimální základní 
desky (hlavní kritérium — rozšiřitelnost, cena okolo 5 000 Kč). 
Můj budoucí počítač bude konfigurován následovně: Celeron 
500, RAM 128 MB 100 MHz, HDD IBM 20 GB, TNT2 a SB Live 
1024. Dále bych se chtěl zeptat, zda již existuje deska, která pod- 
poruje AGP 4X a ATA/66. Myslíte, že když použiji základní desku 
s AGP 2X, bude znát u TNT2 úbytek výkonu? 

Situace s výběrem ideální základní desky je dnes poněkud kompli- 
kovaná. Za ideální z hlediska výkonu, stability a kompatibility je totiž 
stále považován starý čipset Intel 440 BX. Desky osazené tímto čipse- 
tem mají ale tři nevýhody — nepodporují oficiálně 133MHz frekvenci, 
ATA/66 a AGP 4X. | přesto bychom vám ale doporučili právě základní 
desku založenou na čipsetu BX. Vliv AGP 4X na výkon grafické karty je 
totiž podle testů minimální (zejména u dnes již postarší TNT2) 

a některé desky s BX čipsetem obsahují navíc i integrovaný řadič 
ATA/66. Frekvence 133 MHz je pak ve většině případů podporována 
neoficiálně — můžete jí využít, ovšem znamená to nevyhnutelné pře- 
taktování AGP sběrnice, se kterým některé grafické karty nedokáží 
vyrovnat. Z hlediska upgradu můžete oficiálně nainstalovat až proce- 
sor Pentium III 800 MHz, neoficiálně pak i procesory rychlejší použí- 
vající FSB frekvenci 133 MHz (ovšem s rizikem zmiňovaných problé- 
mů). Co se konkrétní značky a modelu týče, doporučujeme vám 
desky ABIT BH6-1l nebo ASUS P3B— prvně jmenovaná obsahuje 

i integrovaný ATA/66 řadič. 
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ameStar 


Často kladené dotazy 


Hlavní událostí tohoto měsíce je dozajista před- 
stavení GeForce 2 GTS. A protože jsme jí věnovali 
hlavní prostor hardwarové rubriky, rozhodli jsme se 
vybrat převážně vaše často kladené dotazy týkající 
se grafických karet a probémů s nimi spojených. 


Když chci přehrát AVI video na jakémkoliv přehrávači, objeví se 
hlášení: „MMSYSTEM296. Na uvedeném zařízení MCI nelze soubor 
přehrát. Soubor je poškozen nebo má nesprávný formát.“ Toto se 
stalo při změně výchozího prohlížeče z přehrávače záznamů na 
Active Movie. 

Vzhledem k tomu, že AVI je pouze jakási slupka grafického formátu 
a uvnitř může být použit téměř jakýkoliv kodek pro dekomprimaci 
a zobrazování videa, nejdříve se ujistěte, že máte ve Windows korektně 
nainstalovány příslušné video-kodeky. Ty najdete v ovládacích pane- 
lech v sekci Multimédia. 


Druhou možností je to, že AVI soubory jsou špatně definovány 
v systémových registrech. Řešení tohoto problému našel Robin van 
Mourik z Holandska, který na stránce http://members.xoom.com/ 
/tap/mmsystem296.htm přikládá i reg-soubor. Stačí kliknout a spustit, 
a problém bude odstraněn. 


Můj problém se týká grafické karty 3Dfx Voodoo Rush. Dosud 
jsem používal ovladač dodaný s kartou. Zkoušel jsem instalovat 
nové ovladače, jeden jsem získal z internetu a druhý z CD 
GameStaru. Oba byly novější, ale nebyly totožné. U obou se však 
vyskytl stejný problém. Po restartu podesčí byly všechny texty pod 
ikonami a texty v oknech nečitelné, každé písmeno mělo několik 
čar navíc. Musel jsem se vrátit k původnímu ovladači. Znamená to, 
že původní ovladač mi zůstane navždy, nebo v čem je problém? 

Je velmi pravděpodobné, že nové ovladače se přesně neshodují 
s revizí grafické karty, kterou máte vy. Proto generují popisované 
chyby. Nejsnazším řešením je prozkoumat internetové stránky výrobce 
grafické karty a poohlédnout se o ovladačích přímo pro vaši revizi karty 
(pokud máte neznačkovou kartu, může být tento problém velmi obtíž- 
ně řešitelný). Zároveň je zde i možnost, že přepsáním firmwaru v kartě 
novou verzí můžete popisované problémy zmírnit, nebo dokonce zcela 
odstranit. Opět je nejlepším řešením hledat pomoc v oddělení technic- 
ké podpory na stránkách výrobce. S novým firmwarem by pak mohly 
jít použít i novější ovladače z CD GameStaru. 


Při startu počítače (Windows 98) došlo k výpadku proudu. Při 
obnovení dodávky a nastartování se na monitoru zobrazuje pouze 
16 barev a rozlišení je jen 640 x 480. Jinou volbu mi Windows 
nenabízejí. Nevím si s tím rady. 

Nejdříve si ověřte, zda systém nepracuje v nouzovém režimu. 
Prozradit by jej měly nápisy „Nouzový režim“ v rozích obrazovky. 
Jestliže ano, přestartujte do normálního režimu, kde by změny měly 
být dostupné. Jestliže však k tomuto problému dochází v normálním 
režimu, Windows pracují se standardním ovladačem grafické karty 
VGA.DRV, a z nějakého důvodu nepoužívají příslušný ovladač ke grafic- 
ké kartě, pak by měla pomoci ruční změna typu grafické karty v pane- 
lech nastavení obrazovky. V seznamu ovladačů by měl být k dispozici 
i ten správný. Pokud chybí i tam, nainstalujte jej z CD dodaných přímo 
ke grafické kartě. 


Když jsem si zakoupil nový počítač, nainstaloval jsem na něj 
Windows 98. V nastavení obrazovky jsem si vybral 1 024 x 768, 
256 barev a vše fungovalo. Poté jsem si koupil nový monitor PnP 
a vyměnil jej za starý. Monitor byl zapsán jako „Neznámý monitor“, 
ale nastavení zůstalo při starém. Pak jsem musel zformátovat disk 


Pište! 
Jestliže vás sužují trable s hardwarem či operačním systémem, nevíte si rady 
s instalací grafické karty či byste rádi věděli, jak nejlépe upgradovat právě ten 
váš počítač, napište nám bud normální poštou na adresu redakce (obálku či 


korespondenční lístek označte zkratkou ČKD), nebo poštou elektronickou na 
ckdAidg.cz. 


a Windows 98 nainstalovat znovu. Monitor se nainstaloval jako 
plug-and-play s rozlišením 640 x 480, 16 barev, které nelze měnit. 
Nainstaloval se standardní adaptér PCI (VGA). Pokusil jsem se 
nainstalovat monitor jako Super VGA 1 024 x 768 s adaptérem 
„Standardní adaptér Super VGA“. Tato změna počítači nevadí. Po 
restartu si zadám rozlišení 1 024 x 768, 256 barev, avšak mou 
změnu v nastavení obrazovky počítač absolutně ignoruje. Objeví se 
hláška „Nastavení hardwaru neodpovídá...“ a samo si to vezme 16 
barev. Prosím o pomoc. 

Problém bude jinde, než jej sám očekáváte. Příčinou popsaného 
chování není monitor, ale instalace grafické karty. Ta je totiž špatně 
(řekněme si to otevřeně — není vůbec) rozpoznána a Windows jako 
náhradou pracují se standardním ovladačem grafické karty VGA.DRV. 
Myšlenka vnutit Windows typ grafické karty jako Standardní adaptér 
Super VGA je sice chvályhodná, avšak v naprosté většině případů se 
míjí účinkem a je třeba nainstalovat konkrétní ovladač pro příslušnou 
grafickou kartu, která je právě v PC zasunuta. Nejdříve musíte zjistit 
jejího výrobce a model a pak můžete najít stránky na internetu, kde je 
ovladač k dispozici. Jestliže ale máte ovladače ke grafické kartě dodané 
na CD či disketách, nainstalujte je z nich a až poté, co vám karta bez 
problému bude pracovat, můžete laborovat s případným stažením 
novějších driverů z internetu. 


Update DERE Driver Wizard 
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Models: 
CTX 1569 
CTX 1765 
CTX 1765GM 
CTX 1785 


Cordata Technologies, Inc. 4 
CTA - Chuntex Electronic 
Daewoo 

Darius Technology, Ltd. 
Dell Computer Corp. 


Nalta Flactranice Ine 


Monitor by měl pak nabízet rozlišení, barevné hloubky a obnovova- 
cí frekvence podle toho, co je schopen. Někdy se stane, že starší karty 
nebo starší monitory nejsou schopny informovat o maximálních mož- 
nostech monitoru a ten se pak jeví jako neznámý. V tom případě zvolte 
z nabídky výrobců jiných monitorů, které ukáží Windows jako známé, 
nějaký velmi kvalitní a nejvyšší rozlišení a ergonomickou obnovovací 
frekvenci si nastavte sami. Nemusíte se obávat o zdraví své ani moni- 
toru, případnou změnu frekvencí musíte do 15 sekund potvrdit, takže 
po špatném nastavení, kdy není na monitoru vidět nic, se systém sám 
vrátí k původním hodnotám. Připomínáme jen, že z praktického hle- 
diska je nejmenší relativně bezproblémová barevná hloubka 16bitová 
a nejmenší ergonomická obnovovací frekvence obrazu 75 Hz. 


Jaká přídavná grafická karta je vhodná ke kartě Diamond Fire 
1000 GL AGP, aby byl vyšší výkon ve 3D aplikacích (Rhino, Maya, 
3DS MAX)? 

Tato otázka už je poněkud mimo rozsah našeho časopisu, avšak 
pokusíme se na ni také odpovědět. Podle našeho názoru by nejlepším 
řešením byla výměna karty Diamond Fire 1000 GL za jinou, výkonněj- 
ší, která musí být obzvlášť rychlá v akceleraci OpenGL grafiky. Přídavná 
grafická karta vhodná pro vámi zmiňované aplikace k této kartě dát 
zřejmě nepůjde. 

Tomáš Bučina 
00G0244 


počítače 


Signum 
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značka kvality 


Signum Integral'400 ... procesor Intel Celeron 400 

paměť 32 MB „.. HDD Western Digital 10,2 GB... FDD 3,5" 

CD-ROM Toshiba 48x ... grafická karta 8 MB 

zvuk. karta SB 64 komp. ... reproduktory 90 W ... faxmodem 56i V.90 
case miditower AT ... myš Genius Easy Mouse ... klávesnice CZ/US 
monitor Samsung Samtron 15" ... podložka s obrázkem 

MS Windows 98 ... antivirový program PC-Cillin 


31 399 Kč včetně DPH 


1 600 Kč měsíční splátka bez akontace 
954 Kč měsíční splátka při akontaci 9 999 Kč 


Univerzální počítač pro kancelářské použití, vhodný pro aplikace MS Office. 
Vjeho základní konfiguraci je připojení k internetu, zvládá posílání emailů a faxů. 
Pro multimediální aplikace, výukové programy, méně náročné hry. Není lepší řešení! 


Signum Instrument'550 ... procesor Intel Pentium III 550 
mainboard Soyo Intel 440BX ATX ... řadič Ultra ATA66 .,. porty USB 
paměť 64 MB ... HDD Western Digital 15 GB Ultra ATA66 ... FDD 3,5" 
DVD Pioneer ... grafický akcelerátor nVidia Riva TNT2 M64 32 MB 
zvuková karta SoundBlaster 128 PCI .., reproduktory 150 W 

case miditower ATX ... monitor AOC 17" ... klávesnice CZ/US 

myš Genius NetScroll s kolečkem ... podložka s obrázkem 

MS Windows 98 ... antivirový program Norton Antivirus 


53 999 Kč včetně DPH 


2 750 Kč měsíční splátka bez akonatce 
1 326 Kč měsíční splátka při akontaci 18 999 Kč 


Chcete smažit nejnáročnější a nejnovější herní pecky? Chcete pracovat s 3D grafikou? 
Chcete si na počítači prohlížet filmy na DVD? Chcete opravdu spolehlivý 

a výkonný stroj se všemi nejnovějšími technologiemi pod kapotou, který pohání 
procesor Intel Pentium III? Signum Instrument. Není jiná volba. 
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5 volejte 02 / 717 36 177 a vyžádejte si naší kompletní nabídku 
5 hledáme dealery a spolupracovníky v regionech 


SIÉHNUM 


Slezská 108, 120 00 Praha 2 
tel.: +420 2 / 717 36 177 
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email: info esignum.cz 
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Za účasti předních světových odborníků se 
v Praze uskutečnil seminář Bellových labora- 
toří — Bell Labs Technology. Bellovy laborato- 
ře (Bell Labs), výzkumné a vývojové centrum 
společnosti Lucent Technologies, jsou tradič- 
ními nositeli významných objevů v oblasti 
informačních a komunikačních technologií. 
Hlavními tématy programu semináře byly 
trendy v telekomunikačních sítích pro 
21. století, multimediální komunikace, 
význam a vliv Internetu na utváření sociál- 
ních, ekonomických i politických změn světa 
a nejnovější trendy v oblasti datových sítí. 


ComNet 


je za dveřmi 


Na veletrhu ComNet Prague 2000 budou firmy 
z odvětví informačních a komunikačních techno- 
logií prezentovat své nejnovější produkty a řešení 
z nejrůznějších oblastí, včetně bezdrátových 
systémů, počítačových sítí, optických systémů, teleko- 
munikací, satelitních komunikací a dalších. 
Několik firem bude prezentovat řešení a produkty z ob- 
lasti bezdrátových sítí. Společnost Barco představí 
bezdrátové sítě PROXIM, firma TTC Marconi bude 


Společnost RadioMobil se stala hlavním 
sponzorem veletrhu ComNet Prague 2000, 
který probíhá v těchto dnech na Výstavišti 
v Praze Holešovicích. V rámci veletrhu sezná- 
mí návštěvníky s revolučními novinkami, 
službami a trendy v oblasti technologií GSM, 
včetně využívání služeb WAP a GSM Banking. 
RadioMobil bude na ComNetu Prague pre- 
zentovat službu GSM bankovnictví (GSM Ban- 
king), kterou v současné provozuje jako jediný 
operátor na trhu. Používání služby GSM 
bankovnictví je jednodušší, rychlejší a pohodl- 
nější, než vyplňování formulářů přímo v bance, 
navíc ji uživatel může využívat všude ve světě. 
V současné době služby GSM bankovnictví na- 
bízejí čtyři banky: Expandia Banka, IPB, ČSOB 
a Poštovní spořitelna (divize IPB). 


prezentovat digitální mikrovlnný systém DSM, řešení CITY.WAY — trvalé komplexní bezdráto- 
vé připojení k Internetu, předvede společnost InWay. 
Na trhu informačních a komunikačních technologií dochází k rozvoji systémů, které zavedou 
optiku přímo k počítači. Jde o perspektivní typ kabeláže pro současné i budoucí rychlostní při- 
pojení. Novým produktem je i modulární přepínač pro podnikové a páteřní sítě podporující 
MAN/WAN aplikace. 
| na trhu telekomunikací neustále dochází k rozvoji nových služeb a produktů. Například 
novinkou u poštovních systémů v telefonních ústřednách je systém Call Pilot od společ- 
nosti Unient Communications, který v telefonní ústředně Meridian 1 nabídne uživateli 
spojení mezi ústřednou, e-mailem na serveru a PC. Hlasové vzkazy, faxy nebo e-mai- 
ly se objeví v MS Outlooku a uživatel s nimi může pracovat jako s elektronickou 
poštou. 
Satelitní komunikace poskytuje vysoce kvalitní TV a rozhlasové služby. Příz- 
nivá cena satelitních zařízení systému ASTRA poskytuje uživatelům di- 
gitální TV, rádio, Internet, business komunikaci a další multime- 


diální služby. 


Společnosti 

EuroTel a Citibank 
představují na českém trhu 
novou službu Juice Pay. Ta přináší 
zcela nový způsob bezhotovostní 
platby na Internetu. 

Nová značka Juice společnosti 
EuroTel, která bude v blízké době 
uvedena na trh, bude obsahovat 
velké množství inovativních WAP 
a internetových služeb. První z nabí- 
zených internetových služeb Juice 
bude právě virtuální platební karta 
„Juice Pay“, jež byla vytvořena ve 
spolupráci s Citibank. Juice Pay 
umožňuje zákazníkům platit za své 
on-line nákupy z jejich Juice Pay 
účtu. Nakupování na Internetu se 
tak i pro české zákazníky stává 
snadno dostupným. 
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Obchodní partnerství společností Telia a In- 
Way dává českým poskytovatelům připojení 
k Internetu možnost využít služeb společnosti 
Telia. Od 20. dubna 2000 mohou čeští provi- 
deři využívat přenosové služby na bázi proto- 
kolu TCP/IP, nabízené společností Telia pro- 
střednictvím firmy InWay. 

Přenosové služby zahrnují vyhrazenou šíř- 
ku pásma, propojení do celého světa, 
minimální ztráty paketů, flexibilní účtování, 
okamžité zvýšení kapacity a zákaznický servis 
24 hodin denně. 


Operátor sítě GSM Paegas rovněž předvede 
služby na bázi technologie WAP (Wireless 
Application Protocol). Díky podpoře standar- 
du WAP si zákazníci RadioMobilu mohou na- 
příklad prohlížet teletext, ovládat svůj e-mai- 
lový účet pomocí protokolu POP3 přímo 

z mobilního telefonu, nakupovat nebo zjistit 
výši poslední faktury za služby Paegasu. 

Na displeji jsou také dostupná aktuální zpra- 
vodajství a dopravní a další informace. Tech- 
nologie WAP dává možnost nepřeberných 
aplikací, proto se dá očekávat, že se rozšíří 
podobně rychle jako Internet. 


Oskar nabízí nový produkt — Oskartu. Jde 
o předplacené služby, které umožňují jedno- 
duchý a cenově dostupný přístup do světa 
mobilních telefonů — beze smlouvy, bez pau- 
šálních měsíčních poplatků a vyúčtování. 
Prvních třicet tisíc uživatelů Oskarty může 
volat v rámci sítě Oskar za jednotnou cenu 
pouhých 10 Kč. Pro všechny ostatní hovory 
v České republice platí jednotná cena 6,30 Kč 
za minutu, a to v každou denní i noční dobu. 
Po první minutě hovoru se přitom účtuje po 
vteřinách. Oskar nevyžaduje žádný aktivační 
poplatek a navíc při zakoupení kupónu v ce- 
ně 800 nebo 1 500 korun nabízí bonus — vol- 
né minuty navíc v hodnotě 100, respektive 
300 korun. 


Uživatel služeb Paegas může získat 
až tři nezávislá telefonní čísla za je- 
diný tarifní poplatek. Po úspěšném 
programu Paegas Partner | totiž Ra- 
dioMobil nabízí také alternativu 
Partner II. 

Nyní je nově nabízena druhá SIM 
karta zdarma už majitelům tarifu 
Paegas 60 a hned dvě SIM karty 
zdarma majitelům vyšších tarifů. 

Druhá karta v rámci Partnera by- 
la doposud určena pouze předplati- 
telům tarifního programu Paegas 
120 a Paegas 300 (anebo starších 
programů Manažer a Diamant). 
Hovory jejich nové SIM karty (Pae- 
gas Partner I) se pak účtovaly podle 
sazby Paegas 120 s aktivovanou 
službou Nonstop. 

SIM kartu Paegas Partner II si teď 
mohou pořídit i uživatelé programu 
Paegas 60 (popřípadě starších tarifů 
Aktiv, Aktiv Klasik, Ekonom), a jako 
třetí kartu také plátci vyšších tarifů. 
Hovorné se účtuje podle sazeb tari- 
fu Paegas 60. 


Společnosti SAP a Microsoft ohlásily spolu- 
práci, jejímž výsledkem bude zpřístupnění in- 
ternetových řešení mySAP.com na mobilní 
zařízení typu Pocket PC, Obě softwarové fir- 
my společně s dalšími partnery vytvoří taková 
řešení, která propojí zařízení Pocket PC s my- 
SAP.com. Tato aliance umožní uvést na trh 
výkonná business řešení, jež budou integro- 
vat oblast řízení vztahů se zákazníky, elektro- 
nického obchodování, řízení dodavatelsko- 
odběratelského řetězce, business inteligence 
a specifických procesů. Tato řešení 
podstatným způsobem zvýší dostupnost dat 
a jejich aktuálnost, a zároveň sníží podnikové 
provozní náklady. 

Pocket PC, nová generace mobilních zaří- 
zení od společnosti Microsoft a jejích partne- 
rů, nabízí zákazníkům, kteří jsou mimo svůj 


Vedle Expandia Banky, IPB a nedávno ohláše- 
né ČSOB se služby GSM bankovnictví chystá 
klientům nabídnout čtvrtý finanční dům: Poš- 
tovní spořitelna (divize IPB). 

Pokud chce někdo využívat GSM bankov- 
nictví, stačí mu telefon, který službu podpo- 
ruje (dnes to jsou prakticky všechny prodáva- 
né telefony), a bankovní SIM karta, kterou 
zákazníkům v ČR nabízí provozovatel sítě 
GSM Paegas. Stávající zákazníci si mohou 
SIM kartu vyměnit za bankovní, což přijde na 
400 korun. Tuto možnost mají i majitelé 
předplacených karet Paegas Twist. Noví uži- 
vatelé, kteří chtějí koupit bankovní SIM kartu 
rovnou, za ni zaplatí 200 Kč. 


Na nedostatek počítačového vyba- 
vení ve školách a dětských 
institucích se rozhodla reagovat spo- 
lečnost RadioMobil, operátor sítě 
mobilních telefonů GSM Paegas. 

V horizontu tří let daruje do této 
sféry téměř 2 000 osobních počítačů 
a notebooků vybavených softwarem 
firmy Microsoft v celkové hodnotě 
20 milionů Kč. Na prvních 130 počí- 
tačích už děti od začátku dubna pra- 
cují. Celý projekt s názvem „Podpo- 
rujeme vaši budoucnost“ bude mít 
celorepublikový dosah a počítače se 
objeví hlavně v mimopražských in- 
stitucích, kde je situace s vybavením 
tohoto typu nejkritičtější. 

V současné době se Česká repub- 
lika, stejně jako země Evropské unie, 
snaží zajistit připojení škol všech 
stupňů na Internet do roku 2001. 
Počítače a jejich propojení do Inter- 
netu totiž budou hrát v budoucnu 
ještě větší roli než doposud, a mladí 
lidé, chtějí-li obstát, k nim musí mít 
přístup již od nejútlejšího věku. 


pracovní stůl, přístup k důležitým 
informacím. Zařízení Pocket PC obsahují širo- 
ké spektrum aplikací určených jak pro 
pracovní, tak pro osobní využití. mySAP.com 
Mobile Workplace představuje navigační ná- 
stroj pro přístup k informacím, službám 

a aplikacím, které uživatel potřebuje ke svým 
každodenním pracovním aktivitám. Jedná se 
v podstatě o vstupní bod do standardní funk- 
cionality řešení mySAP.com, k němuž se lze 
připojit odkudkoliv a kdykoliv. 


Business; 


Telekomunikační operátor Aliatel, a. s., slav- 
nostně představil veřejnosti svůj nový produkt 
s názvem Business Call, se kterým nově vstupuje 
na trh hlasových služeb. Business Call progresivně 
využívá možnost poskytovat telefonní služby na bázi 
komunikačního protokolu IP (Internet Protocol) ještě 
před ukončením exkluzivity Českého Telecomu. Tato 
služba je určena především větším zákazníkům ze světa 
obchodu a představuje atraktivní alternativu ke stávají- 
cím telefonním službám. Současně začíná Aliatel na 
stejné technologické bázi nabízet také svou novou dato- 


vou službu s názvem Business IP. 


Business Call je službou pro přenos hlasu a faxu. Využívá 
moderní a spolehlivou páteřní přenosovou infrastruktu- 
ru společnosti Aliatel, propojenou s vybranými meziná- 
rodními operátory. Základem této plnohodnotné tele- 
fonní alternativy je nejmodernější technologie, umož- 
ňující mimo jiné účtování hovorů po sekundách a ta- 
ké napojení moderním ISDN rozhraním. Zákazník 
zaplatí pouze tolik, kolik skutečně provolá. 

Služba Business IP je efektivní a výhodnou cestou k propojení datových sítí, bez 
nutnosti konfigurace datových WAN spojů a nastavování routerů. Na roz- 
díl od jiných datových služeb je mnohem pružnější, připravená ke 
snadnému rozšiřování, kdykoliv to zákazník potřebuje. Přípojky 
pro Business Call a Business IP jsou pod trvalým provozním 
dohledem od jádra sítě až po konektor rozhraní 
u zákazníka, což je zárukou kvality obou 
těchto služeb. 


First Tuesday.je evropský portál podporující 
začínající podniky na Internetu a nové medi- 
ální sektory. Jeho nejznámější aktivitou jsou 
setkání, která se pravidelně konají vždy první 
úterý v měsíci. Disponuje sítí v 55 městech — 
patří sem např. Praha, Budapešť, Petrohrad, 
Bratislava, Varšava a Moskva. Společnost First 
Tuesday je zprostředkovatelem spolupráce — 
poskytuje podnikatelům v oblasti e-businessu 
personální kontakty, vzdělání a perspektivu, 
produkty a služby. 


Společnost GTS (původně GTS Czech Net, 
GTS INEC a DATTEL), telekomunikační operá- 
tor poskytující široké portfolio hlasových, da- 
tových a internetových služeb v České repub- 
lice, se stala telekomunikačním partnerem 
veletrhu ComNet Prague 2000. Po dobu ko- 
nání veletrhu firma poskytla všem vystavova- 
telům telekomunikační služby — hlasové, da- 
tové a internetové. 

Společnost GTS poskytuje internetové 
služby, zejména garantovaný přístup k Inter- 
netu všemi standardními technologiemi, ho- 
stování WWW služeb a nabízí služby pro 
elektronické obchodování. 


Společnos- 
ti Nokia a Cisco 
Systems uzavřely dohodu 

s cílem posílit konektivitu mezi sítě- 
mi mobilní komunikace a sítěmi za- 
loženými na protokolu IP. Obě fir- 
my usilují o globální kompatibilitu 
mezi špičkovými řešeními GPRS, 
EDGE, TDMA/EDGE a WCDMA 
společnosti Nokia a komunikačními 
zařízeními firmy Cisco, určenými 

k budování rozsáhlých sítí na bázi 
protokolu IP. 

V rámci této spolupráce Nokia uve- 
de na trh a bude prodávat plně 
kompatibilní systémová řešení slo- 
žená z jádra mobilní sítě společnosti 
Nokia využívající protokolu IP a pá- 
teřní směrovací technologie Cisco. 
0s 0034/FEL 


Nový Pocket PC, poslední z pokusů 
vytlačit populární Palmy z kapes 
zákazníků, je na světě. Ruku v ruce 
s uvedením nových přístrojů na trh 
započala ve Spojených státech 
bombastická kampaň placená Mic 
rosoftem, snažící se přesvědčit ve 
řejnost o tom, že nad Pocket Pl 


prostě není 


Václav Větvička 


Vystrnadí Pocket PC Palm? 


Pocket PC 

V posledních týdnech nemůžeme v Americe ote- 
vřít noviny nebo časopis, aniž bychom narazili na 
celostránkové inzeráty často využívající hesel, 
které neobyčejně připomínají rány pod pás. Hes- 
la o tom, že Palmy nemají co nabídnout, a proto 
se vyhlašují za jednoduché, znění poněkud směš- 
ně ve chvíli, kdy si uvědomíme, že současná na- 
bídka softwarů a aplikací pro Palmy přesahuje 
neuvěřitelných 5 000. Microsoft si navíc tiše za- 
bral i jméno „Palm“ a snaží se jej prosadit jako 
obecný název palmtopů. Snaha o potlačení sku- 
tečnosti, že většina zákazníků již zobecnila firem- 
ní název Palm na palmtopy všeobecně, je jasně 
patrná. 


Co nabízí? 
Podívejme se proto blíže na to, co nové palmto- 
py Pocket PC vlastně přinášejí. Hned na začátku 


si musíme uvědomit, že Mic- 
rosoft žádné přístroje ne- 
vyrábí ani vyrábět ne- 
bude, „pouze“ pro ně 
vyvinul operační sy- 
stém. První dvě 
verze operačního 
systému 
Windows CE, 
což je v podsta- 
tě starý známý 
operační 
systém 
Windows 95 po 
redukční dietě, 
žádnou díru do 
světa neudělaly. 
Přístroje pracující 
na jejich bázi byly 
povětšinou zákazníky 
odmítnuty pro vysokou 
cenu, velikost vhodnou spí- 
še do kabelky než do kapsy 
u košile, malou spolehlivost a zby- 
tečnou složitost. Windows CE si navíc 
s sebou přinesl některé neduhy svého robustněj- 
šího sourozence, takže operační systém občas se- 
lhal. Tento operační systém je výrazně kompliko- 
vanější nežli operační systém Palm OS, což sice 
umožňuje nacpat do palmtopu mnohem více 
mentů ve Wordu nebo v Excelu, nicméně zkuše- 
nosti z prodeje těchto přístrojů jasně prokázaly, 
že zákazníci povětšinou o podobné aplikace vů- 
bec nestojí. 


Nové přístroje 
Pokud dnes mluvíme o nástupu nových palmto- 
pů Pocket PC, jedná se zatím o staré známé pří- 


stroje, které dostaly s novým operačním 
systémem (a i zde jde o pouhá vylepšení, a roz- 
hodně nám Microsoft nenadělil novou verzi ope- 
račního systému a v podstatě program pouze 
přejmenoval z Windows CE na Windows pro 
Pocket PC a přidal pár vylepšení) určitý facelift. 
V nabídce mnoho přístrojů není. Jedním z nich 
je Jornada 545, vyráběná firmou Hewlett- 
-Packard. Na první pohled se nová Jornada nijak 
neliší od starších verzí, takže je stále ještě o něco 
větší nežli konkurenční Palm. Víčko je možné 
sundat, což přináší problém. Designeři nepocho- 
pitelně uložili ovládací pero do víčka, takže 
pokud chceme přístroj používat bez víčka, nemá- 
me pero kam uložit. Pod kapotou najdeme 
133MHz procesor Hitachi, 16 MB RAM a dalších 
16 MB ROM. Podsvětlený displej o rozlišovací 
schopnosti 240 x 320 pixelů zvládne 65 tisíc ba- 
revných odstínů. Mezi další integrované doplňky 


patří reproduktor, mikrofon, infračervený port, 
USB a slot pro kartu Compact Flash Type I. Syn- 
chronizační kolébka využívá ultrarychlého spoje- 
ní USB. Microsoftu se ale nějakým zázrakem po- 
dařilo toto velmi rychlé spojení zpomalit, testo- 
vaný soubor o velikosti 3,9 MB se přenášel 

139 sekund, což je výrazně pomalejší, nežli by 
mělo spojení USB umožňovat. Softwarové vyba- 
vení nijak nepokulhává, kapesní verze IE, Excelu, 
Wordu a Money rozeznáme z běžných PC, navíc 
je zde Windows Media Player a Outlook. Běžné 
funkce jakými jsou třeba Kalendář nebo Adresář 
jsou konečně srovnatelné s tím, co již několik let 


procesor Intel“ Pentium“ III 600 MHz 
paměť SDRAM 64 MB (133 MHz) 
VGA nVidia RIVA TNT2 - M64 s 32 MB paměti 


CLASSIC faxmodem 56 K a připojení na internet 
HDD 10,1 GB, FDD 1.44 MB 


BRAVE Classic 3600 CD ROM 50x speed, zvuková karta 3D Sound 


W" Doporučené monitory: 
Čena 29.900,- Kč bez DPH | 15"5.100,-/17" 7.990,- / 19" 14.300,- Kč bez DPH. 


Doporučený softwarový balík: 


Windows 98CZ, 602proPC, DeCe Účto, Zákony na PC, 
6-jazyčný slovník GED, plná verze hry Total Soccer 2000, 
AVAST Antivirus - 3.900,- Kč bez DPH. 


Více informací o počítačích BRAVE a autorizovaných prodejcích 
zí siklá te na. teletonním. čísle:"02/*6:792978 307101 


Ceny jsou uvedeny bez DPH. Platí do vyprodání zásob! Změna cen vyhrazena. Ne všechny počítače 
BRAVE obsahují procesor Intel“ Pentium * III. Logo Intel Inside“ a Pentium“ jsou registrované © NOVÁ ADRESA: ProCA, 


: p 5 ž VLužích 818, Praha 4 Libuš 142 00 
ochranné známky a MMX" a Celeron“ jsou ochranou známkou Intel Corp. T.: 02/67283777 


pentium“/// INTERNETOVÁ ADRESA: WWW.BRAVE.CZ Fax: 02/67283120 


VELKOOBCHOD VÝPOČETNÍ TECHNIKOU 


používáme u Palmů. In- 
ternet Explorer skutečně 
funguje, a můžeme si 
vybrat mezi celou strán- 
kou (vhodné pro prohlí- 
žení s lupou v ruce), ne- 
bo si stránku můžeme 
prohlížet po částech. 
Modem si ovšem musí- 
me dokoupit zvlášť. Ba- 
revný displej je 
kvalitnější nežli u Pal- 
mu Illc, ale stejně jako 
u všech barevných dis- 
plejů můžeme na jeho 
použití v prudším světle 
zapomenout. Matový 
povrch displeje je určen 
snahou zabránit odles- 
kům světla, což se vývo- 
jářům příliš nepovedlo. 
Pokud se nám totiž ma- 
loučko třese ruka, čtení 
textu záhy začne být ve- 
lice nepříjemné, což vy- 
užití palmtopu ke čtení 
knih příliš nepomůže. 
Co se samotného operačního systému týče, příliš 
mnoho se nezměnilo. Zdá se, že Microsoft odmí- 
tá opustit myšlenku, že rozhraní, které se osvěd- 
čilo na monitoru PC, se prostě musí osvědčit i na 
miniaturním displeji palmtopu. Již dříve se uká- 
zalo, že to není pravda, a nové palmtopy to pro- 
kazují znovu. Když se probíráme jednotlivými 
Menu, začínají se objevovat záhadné ikony s ná- 
pisy jako Definuj nebo Auto Assign Applications, 
o nichž není v návodu ani slovo. Výsledkem je 
časté zoufalé klepání na ikony v podstatě nasle- 
po ve snaze proklepat se k vytoužené funkci. 
Doufáme přitom, že solidní znalost „dospělých“ 
Windows nám pomůže pochopit skrytý smysl 
nepochopitelných ikon. Bohužel nepomůže. 
Marketingově šikovná cena by však mohla přece 
jenom v těžké konkurenci pomoci. Cena ovšem 
dosahuje 500 dolarů, což není zrovna málo 

a rozhodně nevzbuzuje žádné nutkání hodit 
osvědčený Palm do koše. 


Další přístroje se brzy objeví od 
zbývajících dvou firem, které 
ještě zůstaly věrné Windows 

CE, od Casia a Compagu. 
Hewlett-Packard také při- 
pravuje výkonnější verzi 
Jornady s 32 MB RAM, 
pochopitelně za vyšší ce- 
nu. Momentálně si může- 
me za 299 dolarů koupit 
softwarový update k zasta- 

ralému přístroji Aero 1500, 

nové palmtopy by měly mít 
vlastní expanzní platformu 

Jacketlike, jež by odpovídala sy- 

stému Springboard. Casio plánuje 
hned tři nové přístroje, budeme si na 
ně ale muset ještě několik měsíců počkat. 
EM-500 je tenký palmtop, využívající nové pa- 
měťové karty o velikosti poštovní známky, černo- 
bílý EG-80 a barevný EG-800 budou používat 


nový typ plochých akumulátorů z lithiového po- 
lymeru, které při vypnutém podsvětlení vydrží až 
76 hodin. 


Jaká je budoucnost? 

Nový Pocket PC je v každém případě kvalitativním 
krokem dopředu, je to však pouhý krok ve chvíli, 
kdy z Redmontu zněla slova o skoku. Kvalitní dis- 
plej, výrazně větší paměť a dobře fungující brow- 
ser mu dávají určitý náskok. Potíže s těžkopádným 
operačním systémem však nikterak nezmizely, 

a právě ty byly těmi hlavními důvody, proč 

o palmtopy s tímto operačním systémem neměli 
zákazníci prakticky Žádný zájem. Je patrné, že si 
vývojáři „nového“ operačního systému 
konkurenční Palm OS prostudovali, takže některé 
podobnosti jsou patrné na první pohled. Patří me- 
zi ně třeba to, že první displej konečně zobrazuje 
všechny aplikace. Rozhraní převzaté z klasických 
počítačů je však v případě palmtopů stále neohra- 
bané, nepochopitelné přesunutí ikony Start z levé- 
ho dolního rohu do levého horního rohu ničemu 
nepomohlo. Příslušnost k mateřským Windows se 
dá odhadnout i z toho, že pokud ovládacím 
perem zvládneme klepnout na ikonu a držet, zís- 
káme funkci odpovídající kliknutí na pravé tlačítko 
myši. Palm slibuje, že ještě letos bude cena 
základního Palmu pod 100 dolarů, což by opětov- 
ně znevýhodnilo Pocket PC, kde by se snad cena 
monochromatických přístrojů, jež by se na trhu 
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mohly objevit těsně před vánoci, měla pohybovat 
kolem 199 dolarů. Microsoft, který se zdá být 
v oblasti kapesních organizátorů naprosto nepou- 
Pocket PC Professional. Ty by měly být nacpané 
aplikacemi doslova k prasknutí, včetně nového 
programu na rozeznávání rukopisu. Že by úspěch 
hesla „V jednoduchosti je síla“ do Redmontu ještě 
nedorazil? Microsoft sází na to, že lidé chtějí 
palmtopy s maximem funkcí, zákazníci dávají na- 
bem, prostřednictvím svých peněženek. 
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*Umožňuje-li to Váš operátor. 


SIEMENS 


Zasurfujte si na Internetu!* Odesílejte faxy a data 
přes integrovaný modem! 


Bezdrátový přístup na informační 
© dálnici přes infračervené rozhraní. — 


Organizér Vám ulehčí 
plánování schůzek. 


S barevným displejem 


Váží jen 125 g při rozměrech 
jste hned v obraze! 


117 x 47 x 23,5 mm! 


Máte geniální nápady? 


Díky duální síti jste 
Ukládejte si je do paměti! 


vždy k zastižení. 
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Bohatá nabídka 
původního příslušenství. 


Hovořte až 10 hodin, zůstaňte 
v dosahu až 400 hodin 
— s výkonovou baterií. 


Buďte nenápadní s tichým © Chcete-li se pobavit, 
vibračním vyzváněním. hrajte hry! 


...a ještě mnohem, mnohem víc. 
A přesto je tak malý! Nový Siemens S25. 


www.beinspired.com Information and Communications 


V dnešní době, kdy se stále více pí- 


še o útocích hackerů na všelijaké 
servery a často jsme rovněž těchto 
útoků svědky, je třeba mít po ruce 
nějakou zbraň, nebo lépe obranu, 
proti zničujícím útokům zvenčí do 
naší sítě. 


Lumír Lindrovský 


Jedním z takových štítů, a ze zkušenosti vím, 
že z velmi dobrých štítů, je bezesporu produkt 
GNAT BOX, firmy GTA, Inc. Tento produkt je 
kompletní softwarové řešení pro ochranu vaší sí- 
tě. Jeho instalace je velmi jednoduchá. Stačí vám 
pouze počítač s 16MB RAM, disketová mechanika 
3,5“ a 3 síťové karty. Žádný hard disk, monitor 
ani klávesnici nepotřebujete. Celý systém se dá 
totiž ovládat buď pomocí WWW prohlížeče, ne- 
bo pomocí přehlednějšího a bezpečnějšího klient- 
ského softwaru. 


Co umí? 

A co všechno firewall GNAT BOX umí? Především 
podporuje funkci NAT (Network Address Transla- 
tion), díky které vám k připojení do Internetu sta- 
čí pouze jedna IP adresa. Umožňuje zcela 
transparentní přístup pro všechny standardní 
TCP, UDP a ICMP aplikace. Nedělá mu problém 


padné webové servery. Servery s webovými apli- 
kacemi by měly být na jiném rozhraní než vlastní 
síť počítačových stanic, kvůli bezpečnosti — obec- 
ně lze říct, Že k těmto serverům jsou jinak nasta- 
vená pravidla a filtry připojení. 

V okamžiku, kdy jste nastavili IP adresy pro 
jednotlivé rozhraní, následuje ta obtížnější část — 
nastavení všech pravidel pro povolení jedno- 
tlivých protokolů a portů. Obecně platí, že to co 
není povoleno, je zakázáno. Proto je po instalaci 
firewall nastaven na maximální zabezpečení. Tzn. 
že se z rozhraní EXTERNAL do PROTECTED nebo 
PSN nedostane prakticky nic. 


Příklad 

Pokud např. chceme, aby se na webový server 

v rozhraní PSN zvenku někdo dostal, musíme mu 
samozřejmě povolit přístup na port 80. Na příkla- 
du to může vypadat takhle: 


malý, ale výkonný... 


Firewall GNAT BOX 


ani podpora moderních aplikací typu 
Stream Works, RealAudio-Video, Vxtre- 
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me, Vosaic, VDOLive, CUSeeMe 

a Net2Phone. GNAT Box podporuje až 
32 tisíc současných připojení, což je pro 
střední, ale i velkou síť hodně vysoká 
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Instalace 
Instalace diskety s runtimem a nastave- 
ním je velmi jednoduchá. K vytvoření 
image diskety se používá instalační pro- 
gram, dodávaný s aplikací, v prostředí 
Windows 9x, NT. Poté již můžete zasu- 
nout disketu do vašeho nového firewal- 
lu a spustit počítač. V téhle chvíli může- 
te mít poprvé a nejspíš naposledy u fire- 
wallu klávesnici a monitor. Po prvním 
spuštění se totiž automaticky spustí in- 
stalační wizard, který vás provede základním na- 
stavením — vypsání IP adres, gateway apod. Ale 
pokud máte s GNAT BOXem již zkušenost, může- 
te i tento krok přeskočit a celé nastavení 
udělat v prostředí Windows pomocí kon- 


1. Přidělení Aliasu — IP adresy na rozhraní EX- 
TERNAL (síťové kartě se přiřadí další IP adresa), 
abychom se na ni z Internetu dostali. 

2. Vytvoří se Inbound Tunnel— dotazy z nové- 
ho aliasu přesměrujeme na vnitřní adresu PSN. 

3. Musí se vytvořit filtr, který povolí dotazy 
z jakékoli IP adresy na externím rozhraní na 
port 80 našeho nového Aliasu. 

To je samozřejmě pouze příklad. Ne vždy 
vytvoření přístupu musí vypadat stejně. 


Vlastnosti a nastavení 

Nyní si více přiblížíme vlastnosti a možnosti 
nastavení. Jak jsem se již zmínil, firewall GNAT 
BOX podporuje funkci NAT. Tato funkce se skládá 
z oblastí Aliases, Inbound Tunnels a Static 
Address Mapping. 

Aliases — tato funkce umožňuje síťové kartě 
mít více IP adres, může být použita na kterémkoli 
z rozhraní. Hodí se například pokud máme více 
webových serverů a chceme, aby pracovaly na 
stejném portu. 


zole, kde vše nastavíte a potom nastavení 
uložíte na disketu. 


Logické dělení 

Firewall je logicky rozdělen do třech roz- 
hraní — EXTERNAL, PROTECTED a PSN. 
Každé z těchto rozhraní je vlastně jedna ze 
síťových karet, k níž může být připojena 
jedna síť. Firewall potom tvoří jakýsi filtr, 
který řídí, odkud kam mohou pakety pro- 
jít. Na rozhraní EXTERNAL je připojena 
vnější síť — většinou Internet, ale může to 
být rovněž pojítko rozsáhlých WAN sítí. 
PROTECTED je rozhraní, kam se připojí va- 
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še síť a na PSN by měly být připojeny pří- 
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Inbound Tunnels— tato funkce umožní počítači 
z externí sítě zahájit spojení TCP, UDP nebo ICMP 
s počítačem jinak pro specifický servis nepřístup- 
ným. Pozn: Tunnel je nefunkční, dokud není 
vytvořen Remote Access Filter, který ho povolí. 

Static Address Mapping — mapování je funk- 
ce, která umožní interní IP adrese nebo síti do- 
stat při překladu NAT do vnější sítě vždy stejnou 
IP adresu. 

Další funkcí firewallu GNAT BOX jsou filtry, 
jež jsou nejnadřazenějšími pravidly pro umožně- 
ní jednotlivých spojení. Jinými slovy: můžete mít 
nastavený tunel pro všechny porty, ale pokud 
nebude správně nastaven i filtr, tunel fungovat 
nebude. 

Z filtrů se zmíním pouze o Outbound a Remo- 
te Access Filters. 

Outbound Filter — kontroluje pakety, které 
směřují na IP adresu vnější sítě. Implicitně jsou 
tyto filtry nastaveny tak, aby se počítače vnitřní 
sítě dostaly všude a neměly tudíž žádná omezení. 
vlastnost hd Zatímco Tunnel a Alias pouze 
přiřadí IP adrese protokol a port, přes který má 
fungovat, Remote Access Filter je funkce, jež ak- 
ceptuje nebo zamítne přístup k tunelu. 

Jednou z dalších funkcí firewallu GNAT BOX je 
IP Pass Through. Tato vlastnost umožní nepřeklá- 
dat IP adresy pomocí funkce NAT. Můžeme si vy- 
brat, jestli se nemá překládat jedna IP adresa ne- 
bo celá podsíť. Je však důležité připomenout, že 
v takovém případě musí mít daný počítač 
platnou registrovanou internetovou adresu. 
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NEXTRA Czech Republic s.r.o., Václavské náměstí 4, 110 00 Praha I, Tel. 


Nextra je oficiálním dodavatelem 

komunikačních a internetových služeb 
pro 35. ročník Mezinárodního Filmového 
Festivalu v Karlových Varech. 


Pomocné funkce 

Zásadní funkce GNAT BOXu jsem již vyjmenoval, 
teď se musím zmínit o pomocných, neméně dů- 
ležitých. Jednou z důležitých vlastností je podpo- 
ra VPN. Rovněž lze ve firewallu GNAT BOX 
vytvořit časové skupiny a skupiny IP adres pro 
efektivnější správu a tvoření přístupu k jednotli- 
vým zdrojům. Pomocí funkce Remote Logging 
můžete sledovat z logu na vzdáleném serveru 
provoz firewallu, ze kterého lze např. přesně 
spočítat, kolik která IP adresa stáhla dat z Inter- 
netu. Díky podpoře PPP, může být váš firewall 
připojen k Internetu i pomocí modemu. Firewall 
si rovněž automaticky kontroluje nastavení 

a na konzoli vám dá červenou barvou jasně naje- 
vo, že není něco v pořádku. 


Zhodnocení 

Tím jsem se zmínil v podstatě o všech zásadních 
vlastnostech firewallu. Co se týče jeho hodnoce- 
ní, stojí za zmínku, že právě tento se stal vítězem 
testů firewallů. Více se dozvíte na adrese 
http://www.n-m.com/events/results.htm. U nás 
jej, kromě dalších zajímavých produktů, distribu- 
uje firma Infima, která nám tento produkt rovněž 
zapůjčila k testování. 

Firewall GNAT Box je jeden z cenově 
dostupnějších, a tak i při vysoké kvalitě je dosaži- 
telný i pro malé firmy. Za zmínku jistě stojí i to, 
že si můžete stáhnout demoverzi, nebo plně 
funkční odlehčenou verzi ze stránek Infimy: 
http://produkty.infima.cz/gta/. 
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International Film Festival 
Karlovy Vary 


Telekomunikací « 


Německo, Rakousko, Velká | Británie, USA... A 
>| 006,- Kč/min., NEBO 0,16$/min. 


nextra 


A TELENOR COMPANY 


„„je celosvětovým poskytovatelem 
internetových i komunikačních 
služeb a může Vám nabídnout 


kompletní řešení v oblasti: 


C TARIFY: 


Internetu « 


Služeb s přidanou « 


: +420/2/9615 9411, 
Kabátníková 5, 602 00 Brno, Tel.: 


hodnotou 


Fax: +420/2/9615 9422, salesAnextra.cz 
+420/5/4123 5971, Fax: +420/5/4123 5972, brno©nextra.cz 


Pokud se na současnou situaci ko- 


V podstatě se jedná o první aplikaci on-line, 


lem Internetu a hudebních souborů umožňující anonymní stahování prakticky 


podíváme z pohledu hudebních vy- 
davatelství, situace se zdá být jas 
nou — jedná se o pirátství, které se 
rozmohlo jako níkdy předtím. První 
vlaštovkou byla firma MP3.com, 
daleko nebezpečnější se však zdá 
být neuvěřitelně populární stránka 
Napster, kterou loni založil devate 
náctiletý student Shawn Fanning. 


Václav Větvička 


jakékoliv písničky. Funguje to velice jednoduše: 
přihlásíme se a můžeme si vyhledat doslova co- 
koliv a stáhnout si soubor ve formátu mp3 přímo 
z pevných disků jednotlivých anonymních účast- 
níků. Napster se zejména v kruzích studentů 
amerických vysokých škol stal natolik populární, 
že proud dat na některých univerzitách začíná 
představovat až 80 procent zatížení univerzitních 
serverů. Řada univerzit již dnes zažívá selhávání či 
zpomalování serverů, a správci přetížených sítí se 
začínají bránit blokováním přístupu uživatelů ke 
stránkám Napster, k současnému dni již tak uči- 
nilo dvanáct amerických univerzit. 


Nakladatelství vidí rudě 
Podobné aplikace celkem pochopitelně nedávají 
spát ani hudebním nakladatelstvím, jež při vyslo- 


vení slova Napster začínají vidět rudě. Nejprve se 
objevila společná žaloba všech největších hudeb- 
ních nakladatelství, postupně se začínají objevovat 
i žaloby jednotlivých muzikantů. A nejedná se jen 
tak o někoho, žaloby podala rocková skupina Me- 
tallica, Paul Mc Cartney nebo raper Dr. Dre. A jeli- 
kož u těchto žalob nejde pouze o společnost Nap- 
ster, tyto se začaly zaměřovat i na univerzity, které 
umožňují přístup, a v poslední době i na jednot- 
livce, stahující hudební soubory tak rychle, jak jen 
jim přístup k Internetu dovolí. A nejedná se o žád- 
né desetníky, skupiny žádají pokutu ve výši 
100 000 dolarů za každý ilegálně stažený song. 
Tento typ žalob by mohl mít úspěch, neboť až 
dosud jedinými potížemi univerzit bylo 
zahlcení sítí. Teď jim za umožnění pirát- 
ství hrozí obrovské pokuty. První žaloby 
byly zamířeny pouze proti třem univerzi- 
tám, další rozšíření žalob však na sebe 
pravděpodobně nenechá dlouho čekat. 
Slavná univerzita Yale, která byla první 
z potrefených, již zareagovala a zabloko- 
vala přístup ke stránce Napster, zbylé dvě 
univerzity se k podobnému kroku odhod- 
laly o dva dny později. Byly za to okamži- 
tě odměněny stažením žalob. Jestli je 
s podobnou žalobou u soudu možno 
uspět, není zatím zcela jasné, federální 
zákony zbavují providery odpovědnosti za případ- 
né ilegální materiály, které se na jejich sítích obje- 
ví, takže univerzitní servery by pravděpodobně by- 
ly v očích soudců shledány providery. Jisté to však 
není, a americké univerzity, již tak znepokojené 
zahlcováním svých serverů, v podstatě uvítaly zá- 
minku přístup k Napsteru zablokovat. 


Bratříčci 
Nejedná se totiž pouze o Napster, od prosince mi- 
nulého roku se na síti objevily další velice podob- 
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né aplikace, jejichž názvy jasně napovídají 
o příbuznosti: Napigator, Wrapster a Gnutella. Ty- 
to aplikace dokonce vynechávají centrální stránku, 


heslo Napster 


takže stahování probíhá rovnou mezi uživateli; 
správci stránek se proto brání poukazem na to, že 
přes jejich stránky vlastně žádné stahování nepro- 
bíhá. Nikdo neočekává, že by copyrightová policie 
pronásledovala každého jednotlivce, který si něco 
stáhne z netu. To není prakticky možné, a nikdo 
něco podobného ani neočekává. Cílem žalob je 
proto snaha vzbudit pozornost a dát na vědomí, 
že hudební studia a samotní hudebníci nehodlají 
tolerovat dnešní situaci, kterou sami přirovnávají 
ke krádeži jejich práce. 


Nedovolená rychlost 

Randy Thysse, vedoucí zvláštní skupiny ustanove- 
né v rámci FBI, přirovnává situaci na dnešním In- 
ternetu k nedodržování rychlosti na silnici. Tam 
také každý říká, že se s tím nedá nic dělat. Stačí 
ale zaparkovat na viditelném místě policejní vůz, 
a každé auto zpomalí. Od prvního května vstupují 
v platnost nové zákony proti porušování autor- 
ských práv na Internetu, vycházející z vyhlášky No 
Electronic Theft Act z roku 1997, podle které se 
výrazně zvyšují tresty za internetové pirátství. Již 
brzy se tedy můžeme na Webu setkat s digitální 
obdobou policejního auta na křižovatce, a postihy 
pravděpodobně budou také vyšší, patrně rovnou 
několik měsíců či roků natvrdo. 

Probíhající žaloby a nejistota s nimi spojená se 
začínají odrážet také na ekonomické situaci 
provozovatelů podobných stránek, neboť jejich je- 
diným příjmem jsou celkem pochopitelně z rekla- 
my. Jelikož si však rozhněvali jak hudebníky, tak 
i velká studia, čím dál tím méně firem je ochot- 
ných investovat do inzerátů. 

Stejné problémy se však brzy budou týkat i lite- 
ratury, filmu, fotografie a designu. Nastávají zlaté 
časy pirátství? Radikální změny v oblasti copyrigh- 
tu asi na sebe nenechají dlouho čekat. 
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FRAME RELAY. Když vám běží o rychlost. 
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FRANKE RELAY umožňuje rychlé, spolehlivé 
a bezpečné propojení lokálních počítačových sítí 
(LAN) a pobočkových telefonních ústředen. Tato 
služba je zvláště vhodná pro aplikace s požadavkem 
na krátkou dobu odezvy nebo velké objemy přenáše- 
ných dat. Je určena všem společnostem vyžadujícím 
efektivní a flexibilní datovou komunikaci mezi 
dvěma a více lokalitami. 
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ČESKÝ TELECOM, a. s., Olšanská 6, 130 84 Praha 3, tel.: (02) 71 46 32 85, fax: (02) 71 46 92 65, e-mail: dataprodej ©ct.cz, http://www.telecom.cz/sluzby business 
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Česká Star Office již příští měsíc 
Ve dnech 18.—20. dubna 2000 pro- 
běhl v Praze ve Veletržním paláci 
Prague Internet World (PIW). Pořá- 
dající agentura M.A., a. s., připravila 
na tři dny stánky pro takřka čtyřicet 
vystavovatelů a devět přednáškových 
sekcí (právo a veřejná správa, 
zdravotnictví, obsah a marketing, 
podnikání a Internet, moderní 
komunikace, finance a financování, 
služby a produkty, školství a zábava, 
technologie). Součástí letošního 
PIWu bylo i vyhodnocení soutěže 
o nejlepší produkt na Internetu (The 
Best of Internet). 

PIW byl však na rozdíl od minulé- 
ho roku jiný, potvrdil se trend, jenž 
byl naznačen již na loňském PlWu, 


a to ten, že Internetem hýbe ekonomika. Na 
jednu stranu toto je směr vývoje, který všichni 
očekávali, na stranu druhou se letošní 
konferenční přednášky nezabývaly tolik techno- 
logiemi, ale spíše obchodem na Internetu. 
Bohužel, mnohdy toto téma svedlo řečníky spíše 
k firemní prezentaci než k přednášce na dané 
téma. K reklamě měly konečně sloužit připrave- 
né infoarény. Na druhou stranu i tento jev 
vypovídá o tom, kde tkví dnešní jádro Internetu. 
E-business a eCommerce se skloňova- 
ly prakticky na každém vystou- 
pení a tyto termíny se již ne- 
pohybovaly v prostředí 
hypotetických návrhů, 
ale jako konkrétní ře- 
šení. To, že z konfe- 
rence poněkud vy- 
mizeli lidé, kteří 
by interpretovali 
svoje představy 
a vize do 
budoucnosti 
a jejich místo 
zaujaly aktuální 
problémy, od- 
ráží podobu 
dnešního Inter- 
netu. 
Na zahájení 
konference promlu- 
vil vedle organizátorů 
a představitelů hlavních 
firem, jež se podílely na 
organizaci, také zástupce vlá- 
dy ministr dopravy a spojů Anto- 
nín Peltrám. V úvodních projevech 
zazněla shoda ohledně nepochybné role 
Internetu jako příležitosti pro ekonomiky a také 


hy z PIW 


vyjádření nutnosti budovat legislativu 

s ohledem na Internet. Konečně podle mého ná- 
zoru nejpopulárnější přednáškovou sekcí bylo 
„právo a veřejná správa“, ve které mimo jiné 
promluvili tvůrci zákona o elektronickém podpi- 
su. 

Abych nezapomněl, podle představitelů firmy 
Sun Microsystems Czech, s. r. 0., bude česká loka- 
lizace Star Office k dispozici již za měsíc, takže se 
máme na co těšit. Další podrobnosti o PIW 2000 
naleznete na www.internetworld.cz. 


Česká televize digitálně, ale málo 

Se svou prezentací zde vystoupili i zástupci Čes- 
ké televize. Prezentaci moderovala Štěpánka No- 
váková, vedoucí internetového oddělení, která si 
pozvala představitele pořadů o Internetu v ČT. 
(Blíže viz www.czech-tv.cz). Zástupci již zavede- 
ného Zavináče, a třináctidílné Školy Internetu 
přiblížili posluchačům své pořady. Příkladem 
ilustrujícím využívání Internetu v praxi byl 
pořad Pěna dní, který na výstavě zastupoval mo- 
derátor JUDr. Václav Žmolík. Internet je v tomto 
pořadu totiž využíván jako jeden ze zdrojů infor- 
mací, a to přesto, že se moderátoři domnívají, 
že samotné technické podstatě Internetu vůbec 
nerozumí. Pořady ČT o Internetu jsou zajisté 
chvályhodnou aktivitou, ale horší situace je se 
samotným webem televize. 

Zavedení on-line vysílání na adrese 
www.ct1.cz se týká pouze Událostí a Událostí 
plus a obsahuje měsíční archiv. Rozšíření této 
služby naráží na problémy s autorským 
zákonem, ale podle mého názoru také na 
postoj veřejnoprávního média ke svým 
aktivitám na Internetu. Internetové oddělení 
svojí velikostí a dosaženými úspěchy (o zavede- 
ní digitálního vysílání se hovořilo dva roky) při- 
pomíná spíše činnost nadšenců než vážný zájem 


vedení televize o tyto akce. Přitom se stačí po- 
dívat na WWW stránky jiných televizí v zahra- 
ničí, aby bylo zřejmé, že spojení televizního vy- 
sílání s Internetem může přinést mnoho 
pozitivního. Tyto skutečnosti pak navíc kontras- 
tují s celkovým vyzněním konference 

PIW 2000, kde se většina řečníků shodla na 
tom, že Internet se v roce 1999 posunul 

z oblasti budoucích trendů do prostoru 
reálných postupů a rovněž výsledků. 


Opět zdravotnictví 
18. dubna 2000 byla opět po roce zařazena sek- 
ce zdravotnictví. Přednášky byly takřka symbo- 
licky zahájeny vystoupením MUDr. Karla 
Nešpora, CSc., který se své stati Počítače, Inter- 
net a ochrana zdraví uživatele věnoval 
neduhům práce s počítačem. Prostor dostaly 

i praktické ukázky cvičení, a tak se všichni 


2000 


posluchači hned dopoledne věnovali preventiv- 
ním aktivitám. Obecné doporučení? Nezapomí- 
nat na své zdraví, občas se protáhnout, nemít 
ohnutá zápěstí při psaní na klávesnici a nekou- 
řit. Konkrétní opatření pro uživatele naleznete 
v knihách MUDr. Nešpora, a zaměstnavatelé se 
mohou poučit na Internetu, kde jsou určitá pra- 
vidla publikována v Code of Conduct. Zajímavá 
jsou i softwarová řešení pro pravidelnou 
přestávku — sharewarové „přerušovače“ práce. 


Zdravotnictví a počítače — problémy uživatelů 

Na přednášce o informačních systémech byly 
prezentovány hlavní problémy týkající se inte- 
grace počítačů a Internetu do zdravotnických 
zařízení. Integrované systémy zejména ve zdra- 


votnictví narážejí na množství 
problémů, které mohou být charak- 
teristické i pro jiné obory a ilustru- 
jí, že s novými technologiemi 
nemusí být život jenom šťast- 
nější a kvalitnější. Prostředí 
pro zavádění nemocničních 
informačních systémů (NIS) 
vykazuje velkou diferenciaci 
jak v požadavcích, tak 

v kvalitě použité technolo- 
gie. Chybějí specifikace 
systémů ze strany sester 

a lékařů, protože neexistuje 
„průměrný uživatel“, a obecně 
navrhované NIS samozřejmě 
přinášejí mnoho komplikací. 
Čtyřicet procent uživatelů pak zá- 
konitě bojkotuje NIS, a to i z toho 


důvodu, že hardware dosud nestačí komfortní- 
mu požívání (neexistují dostačující přenosná 
zobrazovací zařízení a podobně). 

Celý tento proces je navíc komplikován 
neexistencí evropského standardu pro úřední 
dokumenty, jako je karta pacienta, propouštěcí 
zpráva. Další problémy byly naznačeny v oblasti 
bezpečnosti, hlasového rozpoznávání a převodu 
na text. 

Praxe z lékařského prostředí naznačuje, že di- 
gitalizace informační a komunikační technolo- 
gie se dosud do praxe zavádí s určitými problé- 
my, které nelze zanedbat, a že existují oblasti, 

v nichž bude třeba ještě radikálního vývoje, než 
se tyto a jim podobné systémy stanou komfort- 
ním doplňkem práce běžných profesí. 


Internet pro lékaře 
Podrobným zkoumáním 
prošly weby určené pro 
využití ve zdravotnictví. 
Přednášející MUDr. To- 
máš Doležal z 3. lékařské 
fakulty UK konstatoval, 
že české odborné WWW 
stránky trpí mnoha 
neduhy, z nichž zdůra- 
znil zejména jejich ne- 
úplnost, neprofesionální 
zpracování, a také chybě- 
jící tradice v jejich vede- 
ní. Lékaři podle Doležala 
potřebují informace 
strukturované podle je- 
jich odborné specializa- 
ce, důraz položil na aktu- 
álnost informací (s mož- 
ností upozornění na 
změny e-mailem), mož- 
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nost fultextového vyhledávání 

v odborných časopisech, přístup 

k databázím pojmů a léčiv 

a přístup k doporučeným 
léčebným postupům. Jako doplň- 
kové funkce zmínil i možnost vy- 
užít služeb knihkupectví s možnos- 
tí on-line objednávek a vyhledává- 
ní i na jiných WWW stránkách. 
Doležalovi se tak podařilo defino- 
vat požadavky uživatelů na odbor- 
ný portál v obecné rovině. 

Ze světových serverů jmeno- 
val www.who.org (Světová 
zdravotnická organizace), 
www.nlh.nih.gov (specializova- 
ná knihovna ve Washingtonu), 
www.medscape.com nebo 
www.mayo.edu. Českým uživate- 
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ro malé a střední podniky 


lům zatím slouží strán- 
ky ministerstva zdravotnictví 
(www.mzcr.cz), MedNet nebo www.zdrav.cz. 


Offerto.cz — aukce všeho druhu 
V doméně cz začala v dubnu fungovat nová 

— služba v oblasti aukčního prodeje. Na výstavě 
byl prezentován nový aukční server offerto.cz 
(www.offerto.cz). Tvůrci serveru kladou důraz 


na zajištění bezpečnosti plateb a přímého 
obchodování mezi kupcem a prodávajícím. Pod- 
statné je i to, že veškeré služby jsou nabízeny 
zdarma, a provozovatelé počítají se ziskovostí 
služby z příjmů z reklamy za zhruba pět let. To 
svádí k úvaze, jakou šanci mají na globalizo- 
vaném Internetu menší firmy, které nemají 
mocné mezinárodní zázemí. 

Offerto nabízí svým zákazníkům pět jednotli- 
vých sekcí. Jádrem je Offerto — aukce, kde je 
v jednotlivých kategoriích nabízeno různé zboží. 
Zajímavé je, že většina z nabízeného sortimentu 
je vyobrazena a obsahuje podrobnou charakte- 
ristiku. Na prezentaci bylo upozorňováno na vý- 
hody aukčního prodeje a na speciální zahajovací 
nabídku serveru — k dispozici byla Škoda Octa- 
via za 1 Kč (20. dubna 2000 se cena vyšplhala 
na 80 000 Kč), počítač za stejnou vyvolávací ce- 
nu a další produkty. 

Další sekcí je Offerto — obchod, kde má na 
rozdíl od aukce zboží pevně danou cenu. Podob- 
nou částí serveru je virtuální velkoobchod (Of- 
ferto — power sales), který je určen pro odběry 
ve velkém množství za zvýhodněnou cenu. Zají- 
mavá služba spočívá v možnosti zákazníků sdru- 
žovat se do účelově zaměřených skupin kupují- 
cích, aby získali množstevní slevu. Předposlední 
nabídkou je možnost klasické inzerce na serveru 
(Offerto — inzerce), a jako doplňková fukce byla 
implementována Offerto — seznamka, která 
v kontrastu s dalšími službami působí poněkud 
nesourodě, ale byla zřejmě zavedena, aby zpří- 
stupnila službu širší skupině lidí. 

Firma Offerto GmbH dosud působila 
v Německu a Rakousku, kde je již zavedenou 
službou — jak se prosadí na českém trhu, zjistí- 
me záhy. Zatím však výraznou reklamní kampa- 
ní na PIWu 2000 a škálou nabízených služeb, 
které zcela využívají možností nového média, 


dokázala, že svůj vstup do povědomí koupě či prode- 
jechtivých Čechů myslí vážně. Snad jen poslední při- 
pomínka: pokud zatím znělo všechno až příliš pozitiv- 
ně, tak vězte, že i chybička se vloudí. V tomto případě 
na prezentovaných fóliích se screenshoty poněkud 
chyběla čeština. 


S Internetem o dům 

Netradiční rádio Limonádový Joe prezentovalo svoji 
originální hru o dům. Samotnou hru si můžete 
vyzkoušet, popřípadě se do ní zapojit na www.joera- 
dio.cz. Vzhledem k tomu, že ji nelze vysvětlit, jak 
uvedl Ovar Sheriff, nebudu ji tu nijak dlouze komen- 
tovat. Samotná aktivita je však zajímavá z jiného 
pohledu. Malé, víceméně pražské rádio (cca 30 000 
posluchačů) dokázalo pouze a jenom prostřednictvím 
Internetu a masivní podpory ve vysílání shromáždit 
již kolem 6 000 hráčů. 

Rádio Limonádový Joe koncipuje své WWW strán- 
ky (pardon, jamky) jako součást vlastního profilu již 
od svého vzniku. Současný úspěch vypovídá nejenom 
o síle nového média, ale i o složení skupiny uživatelů 
Internetu. 


Rozpoznávání řeči 

Firma IBM na Prague Internet Worldu 2000 přišla 

s přednáškou na téma Nový uživatelský interface — 
rozpoznávání řeči. Na přednášce Jan Šedivý prezento- 
val především ViaVoice Personal Dialer. Toto řešení 
umožňuje větším subjektů vyvolávat jména z adresá- 
ře hlasem, obsahuje program, jenž zkonvertuje data 
z osobních managerů (například MS Outlooku), a po- 
té stačí zavolat dané číslo a vyžádat si daného člově- 
ka, který je následně spojen. Řešení ViaVoice je 
samozřejmě komplexní řešení, jež může také fungo- 
vat jako hlasová podpora k informačnímu serveru (je 
například schopna odpovědět na dotaz týkající se vy- 
hledávání spojů a podobně). Řešení ViaVoice využívá 
jej IBM nejenom v USA, ale i v České republice. 

Za zmínku stojí i Via Voice Telephony, jež by v bu- 
doucnu mělo usnadnit zadávání kontaktů do adresá- 
ře telefony, nebo Direct Talk, které v praxi používá 
Český Telecom pro svoji službu virtuálního záznam- 
níku. 


Soutěž The Best of Internet roku 2000 vyhodnocena 

Na samotný závěr výstavy ve čtvrtek 20. dubna 2000 
vyhodnotili i předseda přípravného výboru PIW 2000 
Daniel Dočekal a Ing. Milan Loucký, ředitel počítačo- 
vých médií Vogel Publishing, s. r. o., soutěž The Best of 
Internet. 

Nominováno bylo 72 produktů a 108 WWW strá- 
nek v šestnácti kategoriích, o kterých rozhodovala dí- 
lem veřejnost a dílem odborná porota. Výsledky sou- 
těže jsou uveřejněny na webových stránkách PIWu. 
Na tomto místě bych se rád zmínil jen o několika ka- 
tegoriích, jež byly oceněny mimo jiné PlWním pivem 
a diplomem, který velmi neformálně předával Daniel 
Dočekal. 

Ocenění se dočkaly poskytovatelé mobilního ban- 
kovnictví (Expandia Banka, a. s., a IPB), cenu si odnesl 
i portál Atlas za svůj projekt mapy.atlas.cz, jejž provo- 
zuje ve spolupráci s Geodézií ČR, a.s. V kategorii 
osobních WWW stránek se v laickém i odborném 
hodnocení nejlépe umístilo eMiminko 
(www.rodina.cz/eMiminko). Umístily se i stránky 
projektu Majáky (www.majáky.cz) a mnohé další. Vy- 
hlášení výsledků udělalo symbolickou tečku za celým 
třídenním maratónem přednášek a prezentací. 
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ZNAČKA, KTERÁ FRČÍ 
n. v 
Nesetřete na 
nepravém 
miste! 
Kupujete nový počítač? 


Kupujete NOVÝ Monitor 
ke svému počítači? 


Pak byste rozhodně měli uvážit 
následující skutečnosti: 
© monitor je pravděpodobně nejdražší 
částí sestavy 
© monitor budete používat po dobu 
morální životnosti dvou až tří 
generací počítačů 
© monitor není možné upgradovat 
na lepší 
© nevhodný monitor může negativně 
ovlivnit vaše zdraví 
© parametry, které mají podstatný vliv na 
obsluhu jsou: ostrost obrazu, rozlišení 
a obnovovací frekvence 
© monitor bez kvalitního servisu a podpory se 
může prodražit 


Co nabízíme > 


© Dvě řady produktů: „Business“ pro 
nasazení v domácnostech a v kancelář- 
ských aplikacích a „Professional“ 
pro náročné grafické aplikace. 
Obě řady se liší parametry, společná 
je však kvalita. 
* Špičkové parametry všech 
nabízených typů. Některé modely 
u vybaveny USB rozbočovačem 
-a programem Display Ware pro 
ovládání monitorů ve Windows 98. 
* Důraz na ergonomii a životní prostředí — 
vše je sladěno se standardy pro 
ergonomii, ekologii a bezpečnost TCO 99. 
© Nejvyšší kvalitu a spolehlivost — ta dovolila vý- 
robci zavést špičkovou službu — servis výměn- 
ným způsobem u zákazníka (veškerá doprava 
hrazena výrobcem). 


Další informace vám ochotně poskytne 


obchodní zastoupení 


firmy NOKIA pro ČR a SR: MA GO94 


plus 


Křenová 67a, 602 00 Brno, tel.: (05) 43 42 3411 
fax: (05) 43 25 79 52, e-mail: info©agora.cz, www.agora.cz 


Dobré věci by si měly reklamu dělat Computerworld 


samy, proto nikoho nevyzývám, 
aby šel hned navštívit stránky 
http://www.cw.cz a http://www.li- 
nuxworld.cz — jenom na jejich exi- 
stenci nenápadně upozorňuji :-). 


Pavel Houser 


Server Computerworld je prostě počítačovým 
zpravodajstvím. Kromě novinek zde najdete i řa- 
du publicisticky laděných článků. Některá témata 
(byznys, redakční komentáře, vývoj a programo- 
vání) přivítají především profesionálové, jiná 
(MP3 a digitální hudba, mobilní telefony, 
freeware) se naopak snaží oslovit co nejširší pub- 
likum. V budoucnu bude obsah tištěného a we- 
bového Computerworldu postupně stále více di- 
vergovat, je tedy nejvyšší čas dát si webové 
stránky do bookmarků. V tuto chvíli nabízí Web 
oproti tištěné podobě samozřejmě především 
větší aktuálnost. 

Řazení článků do rubrik i podle čtenosti, mož- 
nost přidávat vlastní komentáře, odkazy na sou- 
visející články, ankety a další interaktivní prvky — 
to vše zmiňuji spíše pro úplnost, neboť dnes se 
u webových deníků již nejedná o přednost, ale 


du je to kolem 4 — což je myslím na takto speci- 
alizovaný server poměrně úctyhodné číslo, jaké 
u nás prakticky nemá obdoby. 


Publikační systém 
Protože kromě nenápadné ikonky Powered By 
Notes není vlastní publikační systém pro čtenáře 
viditelný, pokusím se popsat, na čem náš Web 
vlastně běží. O podobě aplikace můžete leccos 
soudit z koncovek souborů, které vrací server 
(asp, php — i když existují i Weby, jež třeba běží 
na PHP a kdoví proč generují koncovku asp :-)). 
V našem případě se jedná o nsf. Tato koncovka 
spolu s ikonou „powered by notes“ napovídá, že 
náš systém je postaven na serveru Lotus Domino 
ve verzi 5. Operačním systémem jsou (v případě 
Linuxworldu lehce nestylově) Windows NT 4.0. 
Za celým Webem stojí něco, co se obvykle 
označuje jako publikační systém. Nechci stávající 


dejte si do bookmarků: 


www.cw.cz, www.linuxworld.cz 


má být podle návrhu americké vlády a 


elů žalujících států rozdělen 


jedna bude dodávat Windows, druhá Internet Explorer, 

soudy Office, BackOffice a další produkty. Obě takto Vzniklé firmy 
se nebudou smět spojit po dobu 10 let. Aktuální události, 
pokud nebudou tady, hledejte hlavně na http://www.idg.net 
Při zdůvodňování, proč že má být Microsoft rozdělen, použila 
žalující strana následující argument: MS Office je velmi 
Populární a pokud bude oddělen jeho výrobce od Windows, 
nabídne ho i pro jiné operační systémy. Tím se prý zvýší 
konkurence na poli operačních systémů. Co si o tom 


myslíte? Napište nám, 
(r Pročnedšíků  MicrogoRÉR mání vědéní © ená octní: nák 


Computerworld pořádá u příležitosti výstavy ComNet již 
tradiční konferenci Elektronický Business -— 


třetího tisícileti, 


TEE SA 


COMNET 61 2000 © 


o povinnou nutnost. 
Upozornil bych ale na 
řadu zajímavých apli- 
kací, mj. na praktické 
ukázky z oblasti dyna- 
mického HTML, seriál 
o programování webo- 
vých aplikací, WAPu, 
chystáme se připravit 
galerii VRML atd. 
Naším vzorem je 
*« | každodenní záplava 
o | zpráv, tipů a produkto- 
vých recenzí podobná 
té, kterou nabízí 
www.idg.net. 


ě společnosti 


ANKETA PRO TENTO 
TÝDEN: 

Při nákupech na 
prtební kartou 
sETem 

0% 
Sishosí nlodel pis" Expandia Banku 


19% (9) 


Linuxworld 
Co se týče Linuxworldu, snažíme se především 
představit Linux jako „normální“ počítačovou 
platformu a zbavit ho pověsti čehosi podezřelé- 
ho, co používají pouze jakési podivné existence, 
hnané nutkavou záští k Microsoftu. Z předchozí- 
ho vyplývá, že Linuxworld má za cíl přinášet pře- 
devším zpravodajství, novinky z vývoje linuxové- 
ho jádra, testy linuxových distribucí... Server je 
zaměřen na faktické informace, nikoliv na kon- 
frontaci a hádky (či urážky) mezi zastánci 
různých platforem. Myslím, že přinášené infor- 
mace se hodí třeba vývojářům a správcům sítí, 
ale i lidem, kteří prostě chtějí sehnat optimální 
distribuci či linuxový kancelářský balík, anebo je 
zajímá, jaké si mohou pod Linuxem zahrát hry. 
A protože Linux se i přes svoji open source pova- 
hů stává velkým byznysem, nechybí zde 
samozřejmě ani zprávy tohoto typu — a lze před- 
pokládat, že v budoucnu jich bude přibývat. 
Zatímco na serveru Computerworldu najdete 
každý den zhruba 8 nových zpráv, na Linuxworl- 


aplikaci příliš chválit — víme samozřejmě o řadě 
nedostatků a webová aplikace jaksi z principu 
není navíc nikdy hotová, — jako zajímavou vlast- 
nost bych však uvedl, že uživatelské rozhraní pro 
redaktora v sobě spojuje vizuální „klikací“ mož- 
nosti, kde se třeba obrázky vkládají metodou co- 
py-paste, s možností pracovat přímo s kódem. 
Patřičně označená část textu je totiž nechána ser- 
verem „na pokoji“ a přenechána prohlížeči 
HTML. Není proto problém vložit do vizuální po- 
doby stránky kaskádový styl nebo odkaz na javo- 
vý aplet i s příslušnými konfiguračními paramet- 
ry zapsanými v HTML kódu. 

Na rozdíl od většiny publikačních systémů na- 
bízí naše řešení také speciálního klienta, který 
svým systémem ikonek a rozbalovacích menu 
připomíná standardní windowsovou aplikaci. 
Uživatelské rozhraní je proto značně komfortněj- 
ší než v případě HTML rozhraní, jež je sice 
univerzální, ale pro provádění rozsáhlejších ope- 
rací přece jen poněkud nepohodlné. 
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[Při zdůvodňování, proč že má být Microsoft rozdělen, 

použila žalující strana následující argument: MS Office je E73 
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Windows, nabidne ho i pro jiné operační systémy. Tim o 

Se prý zvýší konkurence na poli operačních systémů. Co 
te n; 


Lidé a komunita Linuxu. Podle Richarda Jelínka z české pobočky má SuSE 

Open Source ambice ziskat polovinu českého trhu do dvou let. K tomu jim ! 

Piše se. má Sopsnos pově verze 6.4. Psoáskás za 
Tutoriály nternět/intrary 


Tiskové zprávy 3.5, Wine: Windows v Linuxu lépe a radostněji. 


2000 spatřila světlo světa nová 
=== 
COMPUTERWORLD 
Využit i pro portování těchto aplikací přímo do binárních 
IT týdeník souborů pro UniLinux 
JB 3 
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Při nákupu nad 10 OO0O,- Kompletní 
sleva 20% na značkové hadinky > probncaskí 
ROYAL, CANNIBAL a O0% a příslušenství 
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Tiskárna HP DJ 950 
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NOKIA 3210 
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Pro síť bez drátů 


: SUPER Kopírka, tiskárna, skener ! NKA ——— 
Nov : 


Valant DEXXA 


cena 
| BZ,- Kč 


ho - Kopírka, tiskárna a skener Bezdrátová PCI síťová m ZEM 
Skener Primax 9600P HP OfficeJet R45 Skener UMAX Astra 21005 Kmrta Praxi CD-R mediurn 650 MB / 74 min. 


